Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihti-
yaglari, 6grenme Ogretme teori ve yaklagimlarindaki yenilik ve gelismeler bi-
reylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Giiniimiizde bilgiyi iireten,
glinliik hayatinda kullanabilen, problem ¢ozebilen, elestirel diisiinen, girisimci,
kararly, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen vb. niteliklerdeki bireylerin
yetistirilmesi hedeflenmektedir. Anlagilacag iizere bireyden yalnizca bilgi sahibi
olmasi degil, belli becerileri kazanmasi ve bu becerileri hayatinin her alaninda
kullanmas: beklenmektedir.

Cagimizin becerilerinin 6grenciler tarafindan benimsenmesi, igsellestirilmesi ve
yasama aktarilmasi i¢in beceri temelli uygulamalara yer veren 6grenme stiregle-
rine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu nedenle 6grencilere bilgi edinmenin yani sira bil-
giyi beceriye dontistiirmelerini saglayacak faaliyetler planlanmalidir. Bu amagla
hazirlanan etkinlik kitabinda 6gretim programindaki kazanimlar dogrultusunda
belirlenen bilgi ve becerilerin 6grencilere biitiinlesik bir bigimde kazandirilmasi
hedeflenmektedir. Bu hedef dogrultusunda konu igerigine uygun beceri kazan-
dirmaya yonelik etkinlikler tasarlanmistir. Beceri kazanma siireci karmasik ol-
dugundan 6grencilerin becerileri yeni durumlara aktararak stirekli kullanmasini
saglamak amaciyla ayni becerinin farkli durumlarda kullanimini iceren farkls
konu igerigine sahip etkinliklere yer verilmistir. Etkinlikler basitten karmasiga
olacak sekilde siralanmistir.

Etkinlik kitabinda yer alan etkinliklerin bazilarinin bireysel, bazilarinin grupla
yapilmas1 bazi etkinliklerinin is birligine dayali olmasi, bazi etkinliklerde tekno-
lojinin 6n plana ¢ikarilmasi 6grencilerde farkli becerilerin gelistirilmesini sag-
layacaktir. Etkinliklerin genellikle farkli kategoride farkli becerileri gelistirmeye
uygun hazirlanmasinin yaninda ¢ogu etkinlikte giinliik hayatla iliski kurulmasi-
na ve o0grencilerde ilgi uyandiracak diizeyde olmasina dikkat edilmistir. Ayrica
kalic1 ve anlamli 6grenmeyi saglamak i¢in etkinliklerde 6grencilerin siirece aktif
katilmasi, sorumluluk almasi da beklenmektedir.

Etkinliklerin 6grencilerimiz i¢in yararli olmasi dilegiyle...



ayma ve Olasilik

MATEMATIK

Giines Paneli

Etkinlik | Kazanim Etkinlik Add Sayfa 34 10.2.2.3. | Haydi Kod Cozelim 41
No No No
35 10.2.2.3. | Dosya Sifreleme 42
1 10.1.1.1. | Kag Farkli Atig? 4
36 10.2.2.3. | Tarimda Verimi Artirma 43
2 10.1.1.1. | Sifre Bulma 5
3 10.1.1.1. | Kayak Yapiyoruz 6
4 10.1.1.2. | Yarinlara Miizikle Bak 7
Etkinlik | Kazanim L Sayfa
5 10.1.1.2. | Cirak Nasil Yapmali? 8 No No Etkinlik Ad: No
6 10.1.1.3. | Bir Hediye de Senden Olsun 9 37 10.3.1.1. | Kiibizm 44
7 10.1.1.3. | Turnuvanin Yildiz1 11 38 10.3.1.1. | Tamamlayarak Ogren 45
8 10.1.1.4. | Kendi Pizzani Tasarla 12 39 10.3.1.2. | Elma Bahgesi 46
9 10.1.1.4. | Bloklar ile Toplama Islemi 13 40 10.3.1.2. | Yol Caligmast 47
10 10.1.1.4. | Diinya Miras Kenti "Safranbolu” 14 41 10.3.1.2. | Zemin Kaplama 48
11 10.1.1.5. | Mucize Uggen 15 42 10.3.2.1. | Carpanlar1 Calalim 49
12 10.1.1.5. | Tarlamiz1 Ekiyoruz 16 43 10.3.2.1. | Parkin Carpanlar1 50
13 10.1.1.6. | Paylasmak Giizeldir 17 44 10.3.2.2. | Tarladan Sofraya Domates 51
14 10.1.1.6. | Tasin1 Kap Gel, Seksek Zaman1 18 45 10.3.2.2. | Egitim i¢in Park Et 52
15 10.1.2.1. | Diizensizligin Igindeki Olasihk 19 46 10.3.2.2. | 3 Boyutlu Duvar Kagid1 53
16 10.1.2.1. | Mendel'in Bezelyeleri 20
17 10.1.2.2. | Tavladaki Olasilik 21 iklnCl Dereceden Denklemler
18 10.1.2.2. | O klarla O all 22 inli
yuncaklarla Oynayalim Etkinlik | Kazanim Etkinlik Add Sayfa
N No No No
19 10.1.2.2. | Olas1 Uglemeler 23
47 10.4.1.1. | Engelsiz Akan Nehir 54
48 10.4.1.1. | Cocuk Haklar1 Heykeli 55
Fonksiyonlar
49 10.4.1.2. | Havuzun Denklemi 56
Etkinlik | Kazanim L Sayfa
No No Etkinlik Ad1 No 50 104.1.2. | Siisleme Yapalim 57
20 10.2.1.1. | Makineler 24 51 10.4.1.3. | Ipuglarini Takip Eden Kazanir 58
21 10.2.1.1. | Yiizey Kaplama 25 52 10.4.1.3. | Hangi Kutu 60
22 10.2.1.1. | Suyumuzu Tasarruflu Kullanalim 26 53 10.4.1.3. | Matematik Park: 61
23 10.2.1.2. | Benzinlik 28 54 10.4.1.3. | Hangi Kart Kimin Elinde? 63
24 10.2.1.2. | Yayla Evi 29 55 10.4.1.4. | I¢i Dolu Dikdértgenler 65
25 10.2.1.3. | Grafikleri Yorumluyorum 30 56 10.4.1.4. | Pirtpak Camagir Yikama 66
26 10.2.1.3. | Su Deposu 32 57 10.4.1.4. | Aynalh Duvar Siisii 67
27 10.2.1.4. | Zeytinyag: Fabrikast 33 58 10.4.1.4. | Otobiisiin Nerede Duracagini Bulalm 68
28 10.2.1.4. | Aralikhi Uretim 34
29 10.2.2.1. | Afyonkarahisar Kalesine Cikalim 35 Dartgenler ve (;okgenler
10.2.2.1. | Pargalar1 Birlesti 36 inli
30 argalar: Birlegtir Etkinlik | Kazanim Etkinlik Ad1 Sayfa
No No No
31 10.2.2.2. | Kutular1 Dolduralim 37
59 10.5.1.1. | Geminin Geometrik Hareketi 70
32 10.2.2.2. | Terazi Modellemesi 38
60 10.5.1.1. | Cokgenler Cok Diizgiin 71




MATEMATIK

61 10.5.1.1. | Cokgenler Cok iken 72
62 1052.1. Klr}(yama:.Geleneksel Kumag Atik 73
Degerlendirme
63 10.5.2.1. | Oyun Alan1 74
64 10.5.2.1. | Kosu Parkuru 75
65 10.5.3.1. | Kareler ve Renkler 76
66 10.5.3.1. | Selguklu Yildiz1 77
67 10.5.3.1. | Geometri Tahtas 78
68 10.5.3.1. | Kes Yapistir 79
EtkI\iII(:lik Kai}i;um Etkinlik Adx SaNy:a
69 10.6.1.1. | Insanin Hacmi 80
70 10.6.1.1. | Kipleri Yerine Koyalim 82
71 10.6.1.1. | Sierpinski Pramidi 83




MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Mudurligu

Siralama ve Se¢me Kazanim: 10.1.1.1. Olaylarin gerceklesme sayisini toplama ve carpma yéntemlerini kullanarak hesaplar.
Alan Becerileri: Muhakeme Genel Beceriler: Problem Cézme

Etkinlik Ismi KAC FARKLI ATIS?

Amaci Saymanin temel ilkesini kullanabilme.

20 dk.

C)
9
;m

Bireysel

Golf, dogada ozel olarak yapilmis bir sahada 6zel sopalar ve kiigiik sert bir topla oynanan
oyundur. Oyun genel olarak 18 parkurdan olusur. Her parkur ozel olarak isaretlenmis
tee ground adi verilen baslangig yeri ve green adi verilen ve bunun iginde bir direk
ucunda asili bayrakla isaretlenmis olan parkurun bittigini gosteren delikle son
bulur. Bu iki bolge arasindaki alana fairway adi verilir. Oyunun temel amaci,
topu baslangi¢ yerinden green alani igerisindeki delige en az sayida vurusla sokmak olarak
ozetlenebilir.

Kullanilan terimler;

Par: Bir parkurda topun kag vurusta ¢cukura atilacaginin sayisidir.
Ornegin; 3 par 3 vurugta, 4 par 4 vurusta gibi.
Sopa gesitleri:

o Pata, green denilen bolgede kullanilir ve kisa mesafe atis sopasidir.

o Demir, fairway adi verilen bolgede kullanilir ve orta mesafe atis sopasidur.
o Tahta, tee ground denilen baslangi¢ yerinde kullanilir ve uzun mesafe atis sopasidr.

Tee: baslangi¢ yerinde golf topunu iizerine koyarak atis yapilan tahta veya plastikten ya-
pulmas, farkl ebat ve renklerde olabilen kiigiik ekipmandir.
Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ [k oyun igin 5 tane 3 parlik, 2 tane 4 parlik parkur arasindan birini secebilen bir golf oyuncusu kag
farkli sekilde se¢cim yapabilir?

@ Bir golf sahasinin herhangi bir parkurunda ilk vurusu i¢in 3 farkli tahta sopaya, 2 farkli sertlikte
topa ve 4 farkl: tee ekipmanina sahip bir golf oyuncusu, oyuna kag farkli sekilde baglayabilir?

3 parlik parkurlardan birinde bulunan bir golf oyuncusunun 3 farkli tahta, 5 farkli demir ve 6 farkli
pata sopasi vardir. Yalnizca baslangi¢ vurusunda kullanacag: 3 farkli tee ekipmani ve tek tip topu
olan bir oyuncu, baslangi¢ noktasindan oyuna baslayarak sirasiyla A, B, C noktalarindan birer atigla
topu delige atacaktir. Buna gore, sporcu kag farkli sekilde topu delige sokabilir?




Ortadgretim Genel Mudurlugi MATEMATIK 10

Siralama ve Segme

Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme  Genel Beceriler: Problem Cézme, Elestirel Dilsiinme
Etkinlik ismi SIFRE BULMA ® 15dk
Amaci Olaylarin sayisini toplama ve carpma yollarini kullanarak bulabilme. A Bireysel

Bir kuyumcu diikkani daha once iki kez soyulmus ve diikkdn sahibi ciddi bir maddi kayip yasamistir. Her iki
soygunda da kasalarin sifresi kirilmistir. Bunun iizerine diikkdn sahibi yeni bir kasa almis ve bu kasaya yeni
bir sifre olusturmaya karar vermistir.

Kuyumcu asagidaki ayrintilara dikkat ederek sifreyi olusturacaktir:
o Sifre bes haneli olacak ve her hane farkli sayilardan olusacaktir.

o Sifrenin basinda 0 (sifir) kullamlmayacaktir.

o Kuyumcunun dogum tarihi olan 1975 sayis: sifrenin icinde bulunmayacaktir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimniz.

@ Kuyumcu sifresini kag farkl sekilde olusturabilir?

@ Kuyumcu olusturdugu sifresini bagkalar1 ulasamasin diye herhangi bir yere not etmemistir. Ancak
bir siire sonra sifreyi unutmustur. Sifre ile ilgili hatirladig: iki bilgi, ilk haneye 7 sayisindan kiigiik
bir tek say1 yazdig1 ve son hanesinin de 4 oldugudur. Kuyumcu, unuttugu sifresini en fazla kag
farkli deneme sonunda dogru olarak bulabilir?

5




MATEMATIK 10 . Ortadgretim Genel Mudurligu

' Alan Becerileri: iliskilendirme, muhakeme  Genel Beceriler: Problem ¢zme -
Etkinlik ismi KAYAK YAPIYORUZ

(©)
- . [ ]
Amaci Farkli olaylarin sayisini carpma ve toplama yontemi ile bulabilme. -m

15 dk.

Bireysel

Kisin gelmesi ile birlikte kayak sezonu agilms ve yetkililer kayak pistlerinin durumu ile ilgili tanitim ve bilgi
brogiirleri hazirlanugstir. Brogiirlerin iginde pistlerin krokisi ve kullanum kurallarina yer verilmistir.

=)/

BITIS

BASLANGIC

1, 2 ve 3 numarali pistler amator kayakgilara agikken 4 numaral

pist yiiksek kayaliklar sebebiyle sadece profesyonel kayak¢ilara
agiktir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Amator kayakgeilar baglangi¢ noktasindan bitis noktasina kag farkli yoldan kayabilir?

@ Iki agamali kayma plani yapan bir profesyonel kayakei, dnce mola yerine kadar kayacak, sonra yu-
kari ¢ikip mola yerine inerken kullandig: pisti tekrar kullanmadan bitise kadar tekrar kayacaktir.
Kayake¢1 bu planinin tamamini kag farkl sekilde gerceklestirebilir?




Ortadgretim Genel Mudurlugi MATEMATIK 10

Etkinlik Ismi YARINLARA MUZIKLE BAK O 204k
Amaci Permutasyon islemini kavrayabilme. a Bireysel

Bir miizik grubunda baterist olan Ash, grubun parcalarindan bir
demo (tanitim gosterisi) hazirlamak ve demonun begenilmesi halinde
yapilacak olan albiim gelirinin belli bir kismu ile yetenekli ve ihtiya¢
sahibi 6grencilere miizik aleti hediye etmek istiyor. Bilgisayarinda, bes-
teledikleri siraya gore numaralandirilmis 12 parca bulunuyor. Demoya
bunlardan 4 tanesini secerek koymak istiyor. Grup arkadagslarinin fikri-
ni almak igin hangi sarkilar1 segmesi gerektigini soruyor ve arkadaslar .
asagidaki cevaplari veriyor. '

Anil (elektro gitar): “3. parcadaki solo gitar boliimlerim ¢ok iyiydi onu
kesin koymalisin.”

Kagan (solist): “1. par¢a benim ses rengime ¢ok uymuyor, bence onu koymama- |
lisin ama en rahat soyledigim parca da son parcamiz, bunu hesaba katmalisin.
Hatta onu ilk parca olarak segebilirsin.”

Ahmet (vokal/bas gitar): “11. parcada hepimizin uyumu iyiydi, onu kesin koy-
malisin; diger iigii icin 4. parca hari¢ hangisini istersen koyabilirsin.”

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimiz.

@ Asli'nin grup arkadaglarinin onerileri dogrultusunda tabloyu doldurunuz.

Oneri Sahibi Olusturulabilecek Demo Sayis1
Anil

Kagan

Ahmet

Anil-Kagan

Anil-Ahmet

@ Asly, tiim Onerileri dikkate alarak demodaki parga sayisini 5 yapmak istiyor. Buna gore kag farkl
demo hazirlayabilir?

7 )




MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Mudurligu

Etkinlik Ismi CIRAK NASIL YAPMALI?

Amaci Nesnelerin tamamini ya da bir kismini kurallar dahilinde siralayabilme.

15 dk.

G}
9
;m

Bireysel

Bir oto tamirhanesindeki usta, arabalarin tamir ve bakininda siirekli kullandig el aletlerini masaya birakarak
giragindan bunlari duvardaki 9 ¢iviye asmasini ister. Ustanin duvara asilmast icin masaya biraktig el aletleri;
6 tane farkli circirly el anahtari anahtari, 1 pense, 1 ¢ekic, 1 kerpeten ve 2 farkl tornavidadir.

L. durum: Usta oncelikle ¢iragindan iist tarafta bulunan civilere 6 el anahtarindan 4 tanesini sonra da pense,
¢cekic, kerpeten ve 2 tornaviday: da alt tarafta duran ¢ivilere asmasini istemistir.

II. durum: Usta gelip duvara baktiginda aletlerin dizilisi hosuna gitmez ve ¢iragina 7, 8, 13 ve 14 numaral
anahtarlari iistteki civilere numara sirasina gore asmasin, alttaki givilere de tornavidalari kendi arasinda;
¢ekic, pense, kerpeteni de yine kendi aralarinda olacak sekilde yeniden asmasini istemigtir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Cirak I. durumda aletleri kag farkls sekilde asabilir?

@ Cirak II. durumda aletleri kag farkl: sekilde asabilir?




Ortadgretim Genel Mudurlugi MATEMATIK 10

Etkinlik Ismi BiR HEDIYE DE SENDEN OLSUN O 20dk.

Amaci Tekrarli permutasyon islemini kavrayabilme. a Bireysel

Babasi ile sahilde yiiriiyiise ¢ikan Bilge, bir standin iizerinde bir siirii farkl oyuncak oldugunu gorii-
yor. Yaklastiginda ise balonlar: fark ediyor. Standin basindaki kisiye sordugunda bu oyuncaklarin
satilik olmadigini ve balon vurma oyunu sonucu kazanildigini 6greniyor. Babasina giderek onun igin
oynayip oynayamayacagini soruyor ve birlikte oyun kurallarini 6grenmek icin yaklasiyorlar. Stantta-
ki kisi oyuncaklarin belli puanlara gore alindigin1 ve kazanilan her oyuncaktan bir tane de kimsesiz
cocuklara gonderildigini soyliiyor. Balonlarin puanlarinin vurulus sirasina gore belirlendigini ekleye-
rek oyundaki puanlarin ve kurallarin yazili oldugu bir brosiir veriyor.

BALON OYUNU
Balonlarin standart puanlar1 Ozel durumlar Oyunun kurallar1
o Pembe balon 2 puan » Yesil balonlardan biri ilk O Bir oyun igin 10 atig hakk:
«  Yesil balon 3 puan sirada vurulursa 10 puan verilir.
«  Saribalon 4 puan » Pembe balonlardan birien |0 Ozel durumlarda verilen
«  Mor balon 5 puan son vurulursa 20 puan sirada vurulan balonlarin
» Sari balon ilk sirada vuru- stan'da‘r t puanlari gecerli
lursa 30 puan degildir.
> Sari balonlar art arda vuru- | 0 Hediye kazanilmast icin
lursa 40 puan tiim balonlar vurulmali ve
» Mor balon ilk sirada vuru- puan hesaplanirken tim
lursa 50 puan balonlarin puanlar1 hesap-
lanmalidir.
» Mor balonun ilk vuruldugu
oyunda en son sar1 balon-
lardan biri vurulursa 100
puan

Hediyeler ve Puanlari

Peliis panda | Peliis tavsan Peliis kopek Peliis timsah Peliis ziirafa

30 puan 37 puan 74 puan 80 puan 121 puan

9 p




MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Mudurligu

BiR HEDIYE DE
SENDEN OLSUN

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki soruyu cevaplayiniz.

Tabloda verilen oyuncaklarin kazanilmasi igin gereken puanin alinabilecegi dizilis sartlarini agik-
layiniz ve bu durumlarin sayisini hesaplayarak karsilarina yaziniz.

Durum

Oyuncak Dizilis Sartlar1 St

Peliis panda

Peliis tavsan

Peliis kopek

Peliis timsah

Peliis ziirafa

10




Ortadgretim Genel Mudurlugi : MATEMATIK 10

Siralama ve Segme

Alan Beceriler: lliskilendirme, gérsellestirme, muhakeme  Genel Beceriler: Problem ¢&zme, elestirel diistinme
Etkinlik ismi TURNUVANIN YILDIZI ® 20dk.
Amaci Sinirli sayida tekrar eden nesneleri siralayabilme. A Bireysel

Asli, Begiim, Nalan ve Zeynep kendi aralarinda bir tenis turnuvasi diizenlerler. Bir kisi her rakibi ile 2 mag
yapacaktir. Magi kazanan 3 puan alacak kaybedenin 1 puan: silinecektir. Beraberlik halinde her iki oyuncu da
birer puan alacaktir. Asagidaki tabloda turnuva sonucu ile ilgili bazi bilgilere yer verilmistir.

1. Tablo
Yarismaci Galibiyet Beraberlik Maglubiyet Puan
ASLI 0
BEGUM 1 2
NALAN 2
ZEYNEP 1

Turnuvayi kazanan Begiim olmus ve turnuvada tiim oyuncularin toplam 9 galibiyet durumu ortaya ¢ikmastir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Turnuva sonunda her birinin aldig1 galibiyet, maglubiyet, beraberlik ve puan durumlarini 1. Tab-
lo'daki yerlerine yaziniz.

@ Tiim yarigmacilar icin galibiyet, maglubiyet ve beraberlik durumlarinin kag farkl: sekilde gercek-
lesebilecegini 2. Tablo'ya yaziniz.

2. Tablo

Yarismaci Siralama Sayisi

ASLI
BEGUM
NALAN
ZEYNEP




MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Mudurligu

Siralama ve Secme Kazanim: 10.1.1.4. n elemanli bir kiimenin r tane elemaninin kac farkli sekilde secilebilecegini hesaplar.
Alan Becerileri: Muhakeme Genel Beceriler: Problem ¢ézme

Etkinlik Ismi KENDI PiZZANI TASARLA 20 dk.

o
. A : o _
Amaci Kombinasyon iglemini kavrayabilme. @A Bireysel

Universitede farkli sehirlerde okuyan lise arkadaslari Ali, Baris ve Metin tatilde memleketlerine don-
diiklerinde her zaman gittikleri pizzacida bulusuyorlar. Kendi pizzalarim olusturmak istediklerini
soyleyerek meniiyii istiyorlar. Garson asagidaki meniiyii getiriyor.

Mozzarella ve
pizza sosu tlim
pizzalanimizda
{icretsiz
bulunmaktad.

+ £3 Salam

+ £3 Sosis

+ &5 Sucuk

+ £2 Siyah zeytin
+ £2 Yesil zeytin

{
i LSCUrma - I
Dowut ve Lsu&ugm; +£3 Mantar PEZA PIZZANI Do Ew 175 e
J — | }: J IVIEE
Molzetele . i :; i}\(ﬂa;;l;a biber /| Beyutiart :°LP’ZZA°i

+ &5 Kavurma Miiéi,'zk boy TASARLA = =

+ b5 llave 22t Not: Kalan
Mozzarella orta boy ‘ yemeller

; I G sokal; kajvavxlarl
? - " igin barmaklara
260 i E)géhdaritmzkkedir
T Lutfen iginde
buvu’k bO?j abanet Smaddz'
32% ;

rak maythiz,

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Bu pizzacida boyutu ve malzemesine gore kag farkli pizza siparis edilebilir?

@ Ali kiigiik boy ve iki malzemeli bir pizza almayy; Baris ise biiyiik boy ve ikiden fazla malzemeli bir
pizza almay1 diisiiniiyor. Ikisinin de secebilecegi pizza ¢esidinin sayisi esit olduguna gore, Barig kag
malzemeli pizza almay1 diistinmektedir?

@ Metin'in, 40 TL'nin tamamini kullanarak alabilecegi orta boy kag ¢esit pizza vardir?

12
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Ortadgretim Genel Mudurlugi . MATEMATIK 10

Siralama ve Segme

Alan Becerileri: lliskilendirme  Genel Beceriler: Problem gszme
Etkinlik Ismi BLOKLAR iLE TOPLAMA iSLEMi O 20dk.
Amaci n elemanli bir kiimenin r tane elemaninin kag farkli sekilde secilebilecegini hesaplayabilme. A Bireysel

Bir sinif 6gretmeni dgrencilerine toplama islemini 6gretmek i¢in oyuncak bloklardan faydalanmak istiyor.

reP @

Sekildeki bloklar altlarindaki sayilar1 modellemektedir. Her bir bloktan sari, mavi, kirmizi, turuncu ve yesil
olmak iizere beser adet vardir. Ogretmen, bu etkinlik icin uygun olan bloklari secip gruplara ayirarak toplama
islemini anlatmak istiyor .

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimiz.

@ Bu 6gretmen "4+7" islemini kag farkli gosterim ile yapabilir?

@ Ogretmen "18+22" islemini en az sayida blok kullanilarak kag farkli bicimde gosterebilir?

13 )




1 O MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Mudurligu

Siralama ve Segme  Kazanim : 10.1.1.4. n elemanli bir kiimenin r tane elemaninin kac farkli sekilde secilebilecegini hesaplar.
Alan Becerileri: iliskilendirme, muhakeme Genel Beceriler: Problem ¢ézme, elestirel diisiinme

Etkinlik ismi DUNYA MiRAS KENTIi "SAFRANBOLU"

Amaci n tane nesnenin r tanesinin kag farkli sekilde secilecegini bulabilme.

15 dk.

C)
9
;m

Bireysel

Safranbolu’ya gelen turistlerin bilgi edinmelerine yardimci olmak amaciyla bazi noktalarda danisma biirolar
bulunmaktadir. Turistler biirolardan konaklama, yeme icme ve gezebilecekleri yerler hakkinda bilgi alabilmek-
tedir. Asagida turistlere verilen bazi bilgiler siralanmistir:

KALINABILECEK OTELLER VE UCRETLERI
Oda Cesitleri Kii¢iik Hanim Konag1 Pembe Konak

Standart oda 150 TL 150 TL
Liiks oda 200 TL 200 TL
Deluxe oda 250 TL 300 TL
(Oda iicretlerine kahvalt1 ve aksam yemegi déhildir.)

GEZILEBILECEK YERLER VE GIRIS UCRETLERI
1. |Kristal Cam Teras 25TL
2. |Bulak Mencilis Magarasi 25TL
3. |Cinci Hani 20 TL
4. |Kaymakam Konagi 20 TL
5. |[Hidirlik Kalesi 25TL
6. |Tokatli Kanyonu 25TL
7. |Arasta Carsisi 15TL
8. |Kopriilit Mehmet Paga Camisi 15TL

OGLE YEMEGI ICIN YORESEL YEMEKLER VE FIYATLARI

1. |Piruhi 30 TL
2. |Biikme gesitleri + ayran 30 TL
3. |Etli yaprak sarmasi 40 TL
4. [Subdregi + cay 40 TL

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Safranbolu'da bir giin kalacak bir turist, kendine gezilebilecek yerlerden yapacag: farkli secimler
sonucunda kag farkli gezi plani olusturabilir?

@ Turist, bir giinlitk konaklama ve 6gle yemegi de dahil olmak tizere gezisine 220 TLik biit¢e ayir-
mustir. Biit¢esinin tamamini kullanarak Safranbolu'yu kag farkli sekilde gezebilir?
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Ortadgretim Genel Mudurlugi MATEMATIK 10

Etkinlik ismi MUCizE UCGEN ® 20dk
Amaci Pascal liggenini tamamlayabilme. a Bireysel

Matematik 6gretmeni Murat Bey 10. sinifa giden oglu ve kiiciik kizi icin legolarla bir etkinlik ha-
zirliyor. Oglunun, kardesine yardimci olarak toplama etkinligi yaptirmasini istiyor. Aynmi zamanda
oglunun da karsilasacagi yeni konu igin farkindalik kazanmasini bekliyor. Ogluna etkinligi; “Tamami
ozdes biiyiikliikteki legolardan aymi renkteki legolarin iizerine ayni sayilari yazdim ve 1 yazili olan
legolarla kenarlar hazirladim. Hazirladigum kenarlarin igerisine yukaridan asagi dogru, hazir ke-
narlari da isin icine katarak, legolari yerlestirmenizi istiyorum. Ancak legolari yerlestirirken yeni kul-
lanilan legonun bir onceki satirdaki takili bulundugu iki legonun toplami olmasi gerekiyor.” seklinde
agikliyor ve bir ornek olarak siradaki legoyu yerlestiriyor.

Yukarida verilen bilgilere giore asagidaki sorulari cevaplayniz.

@ A, B, C, D ve E legolarinin iizerinde kurala gore sekilde kullanilmas: gereken farkli sayilardan geri-
ye kalanlar yazilidir. Kurala gore verilen seklin ortasini tamamlayiniz.

@ 1 sayis1 yazili tek legonun bulundugu satiry, ilk satir kabul ederek satirlardaki legolarin tizerindeki
sayilarin toplamina gore satir toplamlari i¢in bir kural belirleyiniz. 10 legonun yan yana oldugu
satir i¢in legolarin iizerinde yazilan sayilar1 kullanmadan toplamini bulunuz.

@ A, B, C, D ve E legolarinin iizerinde kurala gore sekilde kullanilmas: gereken farkli sayilardan geri-
ye kalanlar yazilidir.
«  Esayisindan bir tane vardur.
« A<B

« C-D=6
Bu bilgilere gore legolarin tizerinde yazan sayilar1 belirleyiniz. $ekilde verilen legolarin sayisinin
kagar tane oldugunu altina yaziniz.
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12 MATEMATIK 10 g . Ortadgretim Genel Midirligi

Etkinlik ismi TARLAMIZI EKiYORUZ 20 dk.

Amaci Pascal li¢genini ve kombinasyon ile iligkisini kavrayabilme.

G}
9
;m

Bireysel

Bir ¢ift¢i tarlasinin bir kismina farkli tohumlar ekecektir. Tarlasin siirdiikten sonra asagidaki gorseldeki sekil-
de tarlasina ¢ukurlar agiyor.

Tarlaya tohumlar1 atarken asagida verilen sartlara gére hareket etmmektedir.

o 1. swraigin 0 gesit, 2. sira igin 1 ¢esit, 3. sira igin 2 gesit tohum,... seklinde tohumlari ayracaktir.

o Aywdigi tohumlari actig1 ¢ukurlara soldan saga dogru 1. cukura 0 tohum, 2. ¢ukura 1 tohum, 3. cukura 2
tohum,... seklinde atabilme sayisini o ¢ukura yazarak planin yaptiktan sonra tohumlari ekecektir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Cift¢inin planina gore tarladaki cukurlara gelecek tohum sayilarini gorselin tizerine doldurunuz.

@ Cift¢inin 7. siradaki ¢ukurlara yapacagi ekim durumlarinin sayisini bulup toplamini hesaplayiniz.
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Ortadgretim Genel Mudurlugi MATEMATIK 10 1 3

Etkinlik ismi PAYLASMAK GUZELDIR ® 20 dk.
Amaci Binom acilimini kavrayabilme. A Bireysel
1.giin 2.giin (n+1). giin

Oykii'niin kuzenine gelecek (n+1) giin boyunca Oykii'niin annesi bakacaktir. Bunu égrenen Oykii en
sevdigi birbirinden farkli n oyuncagini sakliyor. Ik giin bu oyuncaklardan hicbirini ¢tkarmayan Oykii
2. giin bir oyuncagini, 3. giin iki oyuncagini ve devam eden giinlerde her giin bir attirarak (n+1).
giin tiim oyuncaklarini oynamast icin kuzenine veriyor. (n+1) giin boyunca x'in iizerine Oykii'niin
sakladig1 oyuncak sayisi, y'nin iizerine kuzenine verdigi oyuncak sayist ve bunlarin 6niine Oykii'niin
kuzenine vermek icin segebilecegi oyuncaklarin sayisi yazilarak iigii carpiliyor.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular: cevaplayimiz.

@ (n+1) giin boyunca olusabilecek tiim durumlarin toplamini bulunuz.

@ Kuzeninin 7 giin kalmas1 durumunda olusabilecek tiim durumlarin toplamini bulunuz.

@ Kuzeninin 10 giin kalmasi halinde 5. giin olusacak durumu yaziniz.
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14 MATEMATIK 10 e Ortadgretim Genel Midiirligii

Etkinlik Ismi TASINI KAP GEL, SEKSEK ZAMANI

Amaci Binom acilimini giinltk hayat problemlerinde kullanabilme.

20 dk.

G}
9
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Bireysel

Eda ve Seda, seksek oynamak amaciyla bulunduklari zemine yukarda verilen sekilde kareler cizerek icerisine
1, 2, 3, 4 ve 5 sayilarini yaziyorlar. Bu oyunu oynarken uymalari gereken kurallari kendileri belirlemektedir-
ler. Asagida oyun oynarken uyacaklar: kurallar belirtilmistir:

e Her ikisi de oyunun basinda tasi atmadan once akillarindan birer tam say1 tutacaktir. Sira kimde ise o kisi
¢izginin basina gecip tasim atacaktir.

o Tasin geldigi karedeki say1 a ise once C(5,a) degerini hesaplayacaklar ve sonra tas: atan kisinin aklindan

tuttugu sayimin a. kuvvetini, diger kisinin aklindan tuttugu saymin da (5—a). kuvvetini hesaplayacaklar-
dur.

o Bulunan 3 deger birbiriyle ¢carpilacak ve tasi atan kisinin puam olarak kaydedilecektir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Tag1 atan kisinin Eda olmasi durumuna gore verilen tabloyu doldurunuz.

Tasin Atildig1 Say1 Eda'nin Tuttugu Sayx Seda'nin Tuttugu Say1 Tas1 Atanin Aldig1 Puan
a X y
3 -4
2 2 1080

Akillarindan tuttuklar: sayilar1 degistirmeden sirastyla ikisi de ayni sayiya tas1 attiklarinda puanlar: esit olu-
yorsa akillarindan tuttuklar1 sayilar hakkinda ne soylenebilecegini belirtiniz.
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Ortadgretim Genel Mudurltgi y MATEMATIK 10 15

‘Basit Olaylarin Olasiliklari
yan olay kavramlarini aiklar. Alan Becerileri: Muhakeme ~ Genel Beceriler: Karar verme
Etkinlik Ismi DUZENSIZLiGiN iCINDEKi OLASILIK © 204k
Amaci Ornek uzay, bir olayin tiimleyeni, kesin olay, imkansiz olay, ayrik olay, ayrik olmayan olay kavramlarini agikla- A Bireysel
yabilme.

Bir su molekiilii, kuvvetli kimyasal baglar araciligiyla iki tane hidrojen(H) atomu ile bir tane oksijen(O) atomu-
nun bir araya gelmesinden olusur. Yukaridaki sekilde 15 tane su molekiiliinden olusmus bir molekiiler 6begin
tasviri bulunuyor. Bu tasvirde su molekiilleri arasinda mavi kesikli ¢izgilerle resmedilmis hidrojen bagi1 adi ve-
rilen kimyasal baglar bulunuyor.

Bir su molekiiliiniin kendisine bir anda baktigunmzda etrafindaki molekiillerle arasinda en fazla 4, en az 0 hid-
rojen bag kurulabilir.

Kabaca sabit bir T sicakliginda,suyun molekiiler diizensizligi azami oldugu sirada, su molekiillerinin sahip ola-
cag hidrojen bagi sayisimin 6rnek uzay: es olasilidur.

(Kaynak: epistemturkiye.org)(Diizenlenmistir.)

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Asagidaki bosluklar1 uygun ifadelerle doldurunuz.

o Bir sumolekiiliiniin bes hidrojen bag1 yapma olay1 ............................ dir.

o Bir sumolekiiliiniin 1'den fazla ve 3’ten az hidrojen bagi yapma olay1 ................cooiiinin dir.
o Hidrojen bag1 sayisinin érnek uzayi ...........c.ccoeevenvenenn.e. tir.

o Bir sumolekiiliiniin en fazla 3 bag yapma olayinin tiimleyeni ............................ dur.

@ Metne gore kesin olay, imkansiz olay, ayrik olay, ayrik olmayan olay kavramlarina birer érnek yaziniz.

ErkmsE]
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16 MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Midiirligii

Basit Olaylarin Olasiliklani  Kazanim : 10.1.2.1. Ornek uzay, deney, cikti, bir olayin tiimleyeni, kesin olay, imkansiz olay, ayrik olay ve ayrik olma-
yan olay kavramlarini agiklar.  Alan Becerileri:Muhakeme  Genel Beceriler: Matematiksel iletisim, gérsellestirme

Etkinlik lsmi MENDEL'IN BEZELYELERI O 15dk
Amaci Verilen bir deneyde cikti, kesin olay, drnek uzay, imkansiz olay, ayrik olay ve ayrik olmayan olay , es olumlu M Bireysel
ve es olumlu olmayan olay durumlarini belirleyebilme.

Biyoloji 6gretmeni Samet Bey 10-A sinifinda kalitim iinitesindeki Mendel Ilkelerini anlatmaktadir. Ogren-
cilerden ders kitabinda dihibrit caprazlama konusunu agmalarim istemistir. Actiklari sayfada asagidaki

bilgiler yer almaktadr.
Her bir ozellik bir ¢ift alel gen tarafindan belirlenir. Eger alel genler birbirinden farkl: ise heterozigot olan birey

olusur. S baskin sar1 bezelye geni, s gekinik yesil bezelye geni; D baskin diizgiin tohumlu bezelye geni ve d ceki-
nik burusuk tohumlu bezelye geni olmak iizere, iki karakter bakimindan melez olan iki bireyin ¢caprazlanma-
sina dihibrit ¢caprazlama denir. Asagida SsDd ile SsDd melez bireylerinin ¢aprazlanmasi deneyinin sonuglari
punnet tablosunda gosterilmigtir.

P:SsDd x SsDd

Caprazlama sonucu olusan genler.

Spermler 8\
Sari-dizgin
SD Sd sD sd
SSDD | SSDd | SsDD | SsDd
SD
Sd '

SsDD SsDd ssDD ssDd

sD O O O Yesil-dlizgiin

+O Yumurtalar

SsDd | Ssdd | ssDd | ssdd OYesil—burusuk

sd O G

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki tabloyu doldurunuz.

ORNEK UZAY

CIKTI

KESIN OLAY

IMKANSIZ OLAY

ES OLUMLU OLAY

ES OLUMLU OLMAYAN OLAY
AYRIK OLAY

AYRIK OLMAYAN OLAY
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Ortaégretim Genel Muduirligi MATEMATIK 10 17/

Basit Olaylarin Olasiliklari  Kazanim: 10.1.2.2. Olasilik kavrami ile ilgili uygulamalar yapar.
Alan Becerileri: Muhakeme  Genel Beceriler: Problem ¢6zme

Etkinlik ismi TAVLADAKi OLASILIK ® 20 dk.
Amaci Olasilikla ilgili problem ¢6zebilme. A Bireysel

Tavla iki kisi ile oynanan sans ve strateji oyunudur. Tavlada amag, pullar1 kendi evinize tasumak ve
pullarmmizin hepsini rakibinizden once toplamaktir. Bunu yapmaya calisirken rakibinizin pullarim
toplamasina engel olmak adina, onun pullarin kirabilir ve pulunuzun kirilmamasi igin kapi alabilir-
siniz.

Pul kirma: Hareket ettirdiginiz pulun geldigi yerde rakibin sadece bir pulu var ise rakip pulu kaldirip
yerine kendi pulunuzu koyar ve rakibin pulunu kirmzus olursunuz.

Kap1 alma: Oyuncu iki veya daha fazla pulunu iist iiste getirdiginde kap1 almis olur ve rakip o pullari
kiramaz.

Cift atma: 1ki zar aym geldiginde buna cift atma denir ve oyuncu zarda gelen sayiy1 4 kere oynar.
Ornegin: 4-2 atan bir oyuncu 4 ve 2'yi birer kez oynarken 3-3 atan bir oyuncu 4 kere 3 oynar.

Pullar1 toplama: Pullari toplamaya baslamak igin tiim pullarin kendi evine tasinmis olmasi gerekir.
Atilan zarin bulundugu hanede pul varsa toplanir. Eger atilan zarlardan birinin bulundugu hanede
pul yok ise, oyuncu herhangi bir pulunu zar kadar oynar. Atilan zarin bulundugu hanede pul yok, ama
zar kadar ilerletebilecegi bir pul da yok ise siranin en basindaki pulunu toplar.

Siyah pullarin oyun yonii saat yoniiniin tersine, beyazlar ise saat yoniindedir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Sira siyah pullarin sahibi oyuncudadir. Oyuncunun
tek tag birakmadan kapi alma olasilig1 nedir?

@ Siyah pulun 1, 2 ve 3 numarali pullar1 kirma olasilig1- (G)2) (1)
n1 bityiikten kiigiige siralayiniz.

@ Siyah pullarin evi sag alt boliim, beyaz pullarin evi
sag st boliim olan oyunda sira siyah pullarin sahibi
olan oyuncudadir. Oyunu siyahin kazanma olasilig
nedir?

21
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Ortadgretim Genel Mudurligu

Etkinlik ismi OYUNCAKLARLA OYNAYALIM 20 dk.

Amaci Basit olasilik problemlerini ¢ézebilme.

G}
9
;m

Bireysel

7 ¢ocugun egitim aldig1 bir ana sinifinda 81 farkl etkinlik temelli oyuncak vardir. Cocuklar yeteneklerine uygun
oyuncaklari secip tiim oyuncaklar1 asagidaki bilgilere gore aralarinda paylasiyorlar.

Kuzey Ege Aras Cinar Kutay Cihangir Yildiz

11 14 13

o Ogretmenin sectigi bir oyuncagin Kuzey'in olma olasiligi, Cihangir'in olma olasihgina esittir.

o Ogretmenin sectigi bir oyuncagin Aras'in olma olasihig1 en yiiksektir.

o Oyuncag secilmis olma olasiligi en az olan ¢ocugun ya da ¢ocuklarin oyuncak sayisi asal say degildir.
o Ogretmenin sectigi bir oyuncagin Cinar'in olma olasihg1, Aras'tn olma olasihginin yarisidar.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Rastgele secilen bir oyuncagin Aras'in veya Ege'nin olmama olasilig1 kagtir?

@ Rastgele secilen iki oyuncagin da ayni cocuga ait olma olasilig: kagtir?
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Ortadgretim Genel Mudurlugi MATEMATIK 10 1 9

Qe

Etkinlik ismi OLASI UCLEMELER ® 20 dk.

Amaci Olasi durumlari diistinebilme ve es olumlu olaylarin olasiligini hesaplayabilme. a Bireysel

EYMEN YAVUZ

Evde teknolojiden uzak vakit gecirmek isteyen iki kardes birlikte bir oyun oynamaya karar verirler. Bir deftere
3x3 liik bir tablo ¢izip oyunun kurallarim birlikte belirlerler. Iki kardesten Eymen O semboliinii, Yavuz X sem-
boliinii seciyor. Sira kendisine gelen 3x3 liik tablodaki kutularin icine sectigi sembolii yazmakta ve sira digerine
gecmektedir. Bu sekilde devam eden oyunda kendi koydugu sembolii dikey, yatay veya ¢capraz sekilde iicleyen
kisi oyunu kazanyor. Iki kisi de koydugu sembolii iicleyemeden tablo dolarsa berabere kalms sayiliyorlar.

Yukarida gorseli ve bilgileri verilen oyuna devam edildiginde oyun sonunda olusabilecek her olasilig1 tabloda
ilgili yerlere yaziniz.

EYMEN BERABERLIK YAVUZ
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20 MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Midurligi

Fonksiyon Kavrami ve Gésterimi Kazanim: 10.2.1.1. Fonksiyonlarla ilgili problemler ¢ézer.
Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme Genel Beceriler: Elestirel diisinme, problem ¢6zme

Etkinlik ismi MAKINELER

Amaci Parcali tanimli fonksiyonlarla ilgili problem ¢ézebilme.

15 dk.

C)
9
-

Bireysel

Bir fabrikadaki A, B ve C makinelerinin aylik calisma siiresi saat olarak x ve iirettikleri iiriin sayis1 f(x)
olmak iizere

4x + 1000, x <200
fix)=16x+600, 200<x <400
7x + 200, x = 400

parcali tanimli fonksiyonu ile verilmistir.

e A, Bve Cmakineleri toplam 1100 saat ¢alismastir.

o Cmakinesi B nin 2 kati, A min 3 kati siire calismgstir.

o A makinesinde iiretilen iiriinlerin %00 il

B makinesinde iiretilen iiriinlerin ﬁ ii

C makinesinde iiretilen iiriinlerin 1‘;—0 u hatali oldugundan ayrilmistir.
Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimiz.

@ Uretilen toplam saglam iiriin sayisi kagtir?

@ Fabrikada bir ayda 10 000 hatasiz tirtin iiretilmesi planlandigina gore calisma siiresi saat olarak x ve iirettigi
tiriin sayist g(x) = 10x + 50 olan D makinesi kag saat calismugtir?

24
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Ortadgretim Genel Mudurlugi y MATEMATIK 10 21

Etkinlik ismi YUZEY KAPLAMA ® 20dk
Amaci Fonksiyonlarda dért islem yapabilme, gunlik hayatla iliskilendirebilme. A Bireysel

S

Farkh yiiksekliklerde ve farkli genigliklerde basamaklari olan merdiven seklindeki bir yapinin élgiileri belirle-
nirken fve g seklindeki iki ayri fonksiyondan yararlanilmstir.

o f:7"—R, f:x— x. basamagn yiiksekliginin él¢iisii, f(x) = 2x—1
. + . o o Jewe o oo _se e — x_2

o g:7"—R, g:x— x. basamagin genisliginin él¢iisii, g(x) = 3 T2

olarak tanimlaniyor.

Merdivenin zemine dik olan 6n yiizeyleri, her 1 birim yiikseklik icin maliyeti 2 TL olan A tipi malzeme ile
kaplanirken zemine paralel olan yiizeyleri ise her 1 birim genislik icin maliyeti 3 TL olan B tipi malzeme ile
kaplanziyor.

Merdivenin son basamaginin zeminden yiiksekligi 25 birimdir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular: cevaplayiniz.

@ Basamak say1sini bulunuz.
@ Asagidaki tabloda bos birakilan alanlar1 doldurunuz.

Kaplanacak yer Maliyet Fonksiyonu
x. basamagin 6n yiizii A(X) = e
x. basamagn st yiizi B(X) = e
x. basamak toplam T(x) = A(x) + B(X) coererrreennnes

@ Merdivenin tamaminin kaplama maliyetini bulunuz.
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27 MATEMATIK 10 . Ortadgretim Genel Midiirligi

Fonksiyon Kavrami ve Gésterimi  Kazanim: 10.2.1.1. Fonksiyonlarla ilgili problemler ¢6zer.
Alan Becerileri: Matematiksel iletisim, muhakeme Genel Beceriler: Problem ¢6zme

Etkinlik Ismi SUYUMUZU TASARRUFLU KULLANALIM © 20dk
Amaci Gercek sayilar tizerinde tanimlanmis fonksiyonlar ile igine fonksiyon, 6rten fonksiyon ve bire bir fonksiyonu °
bulabilme. f ve g fonksiyonlari kullanilarak f+g, f—g, f- g,é islemlerini yapabilme. am Bireysel

Ulusal bilim ve teknoloji politikalar1 2003-2023 strateji
belgesinde, siirdiiriilebilir kalkinma hedefi dogrultusunda
¢evre teknolojilerinde yetkinlik kazanmak bashg: altinda su
kaynaklarimin siirdiiriilebilir kullanimina yénelik “WSDD'de
(2002) 2005 yilindan itibaren 3 milyardan fazla insanin su kitlig
ile yiiz yiize gelecegi tahmini yer almaktadir. Bunun nedeni olarak
diinyadaki su kaynaklarinin yetersizligi degil, iyi yonetilememesi
gosterilmekte ve diinya su krizi bir kitlik degil, bir yonetim krizi
olarak degerlendirilmektedir.” ifadelerine yer verilmektedir.

Kaynak: https://www.tubitak.gov.tr/tubitak_content_files/vizyon2023/Vizyon2023_Strate-
ji_Belgesi.pdf, 19.01.2021, 10:05

Gorsel 1: Iyi yonetilemeyen bir su kaynag1

Bu hedefler dogrultusunda bir belediye baskani su tasarrufu saglamak amaciyla su faturalarinda yeniden yap1-
landirmaya gitmis, asagidaki adimlari izleyerek hesaplama islemini gerceklestirmistir.

® Son okuma degerinden ilk okuma degerini ¢ikartarak tiiketim miktar: bulunur.

* Insani su hakk: indirimi olarak 3 m3 suyu tiiketim miktarindan ¢ikartarak net tiiketim bulunur.

*  Su bedeli hesaplanirken net tiiketim miktari 20 m?3 ten az ise m3ii 4 TL, 20 m> ve daha fazla ise m3ii 6
TL olarak belirlenmistir.

® Sy bedeline net tiiketiminin %8 i oraninda katma deger vergisi ve 5 TL ¢evre temizlik vergisi eklenerek fatu-
ra olusturulmaktadir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Su faturasini olugtururken tiiketim miktarina bagli olarak su bedelini hesaplayabilecegimiz f pargali fonk-
siyonunu yaziniz ve ilk okumast 120 m? son okumasi 150 m? olan su sayacinin su bedelini hesaplayiniz.
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@ Su faturasindaki vergiler i¢in tiiketim miktarina bagli olarak g fonksiyonunu yaziniz. Yazdiginiz g fonk-
siyonunun igine fonksiyon, érten fonksiyon ve bire bir fonksiyon olma durumlarini asagidaki tabloda be-
lirtiniz.

I¢ine fonksiyon

Orten fonksiyon

Bire bir fonksiyon

@ Asagidaki yeniden yapilandirilan su faturasindaki bosluklar: doldurunuz.

Su Faturasi

Son Okuma

[k Okuma 220 m3

Net Tiiketim

Su Bedeli

Vergiler

Fatura Tutarn: 45,8 TL
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23 MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Midiirligi

Fonksiyon Kavrami ve Gésterimi Kazanim: 10.2.1.2. Fonksiyonlarin grafiklerini cizer.
Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme ~ Genel Beceriler: Elestirel diisinme, problem ¢6zme

Etkinlik ismi BENZINLIK ® 154k
Amaci Fonksiyonlarin grafiklerini ¢cizebilme ve problem ¢ézebilme. a Bireysel

Bir benzin istasyonunun yerin altinda bulunan 23 400 litre hacmindeki bos durumdaki yakit depolama tanki,
gorselde goriilen A ve B tankerleri tarafindan doldurulacaktir.

e xsaniye, f(x) ve g(x) litre olarak tanka aktarilan yakit olmak iizere A tankeri f(x) = 6x, B tankeri ise
g(x) = 10x fonksiyonu ile dolum yapmaktadir.

¢ Bagslangigta A tankerinde 10 000 litre, B tankerinde 15 000 litre yakit bulunmaktadir.
o B tankeri depolama tankina A tankerinden 1 dakika sonra yakit doldurmaya baslamstir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ f(x) ve g(x) fonksiyonlarinin grafiklerini ayni koordinat sisteminde ¢iziniz.

x dakika olmak iizere yakit tankinin kag litre doldugunu veren h(x) fonksiyonunun kuralini yazarak depo-
nun kag dakika sonra dolacagini bulunuz.

@ Yakit tanki doldugunda A ve B tankerlerinde kag litre yakit kaldigini hesaplayiniz.
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Ortadgretim Genel Midirligi : MATEMATIK 10 24

Etkinlik ismi YAYLA EVi ® 20dk
Amaci Dogrusal fonksiyonlarin grafiklerini okuyup yorumlayabilme. A Bireysel

Yikseklik (km)
N

y = g(x) y = f(x)

A4

Yaz aylarinin yaylalarda gecirildigi bir yerlesim yerinde sekilde verilen dagin sol yamaci f(x) = 2x, sag
yamaciise y = g(x) fonksiyonlar: ile modellenmistir.

Deniz seviyesinden 2 km yiiksekte olan L ve M noktalarindaki evlerine yerlesen Unal ve Yilmaz ailelerinden L
noktasindaki Unal ailesi haftada bir giin O noktasina (6 — 1/5) km uzakliktaki $en Markete, K noktasindaki

Yilmaz ailesi ise A noktasindan % km uzakliktaki Can Markete en kisa yoldan gitmektedir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Dagin zirvesinin yerden yiiksekliginin kag km oldugunu bulunuz.

@ Unal ve Yilmaz ailelerinin her hafta market aligverisleri igin almasi gereken toplam yolun kag¢ km oldugunu
hesaplayiniz.
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Ortadgretim Genel Mudurligu

Etkinlik Ismi GRAFiIKLERi YORUMLUYORUM O 20dk.

Amaci Fonksiyonlarin grafiklerini yorumlayabilme. a Bireysel

YA

Vv
ynN
. S 9(x)
., —5-4/ . ! 3 S x
° ! -3 of 12\ ' /a4 7
| 3| --eeeees '
5 _4
Vv

Sule Ogretmen tahtay: ikiye bilerek tahtaya f(x) ve g(x) fonksiyonlarinin grafiklerini cizer. Ardindan bu
fonksiyonlarin grafiklerini yorumlayarak bazi ciimleler yazar. Sule Ogretmen'in yazdig ciimleler asagida
verilmistir.

1. f(x) fonksiyonunun tanim kiimesi [ —6,7) dir.

f(x) fonksiyonunun goriintii kiimesi [ —6,4] diir.

f(x) fonksiyonunun en kiiciik degeri — 5,9 ve en biiyiik degeri 4 tiir.
f(x) = 0 denkleminin ¢oziim kiimesi A = { —4, — 1,5} dir.

AN

f(x) fonksiyonu y eksenini (0, 1) noktasinda kesmektedir ve f(x) = 1 denklemini saglayan bir tane
x degeri vardur.

o

g(x) fonksiyonu g:(—5,00) — (—4,00) seklinde ifade edilir.
7. g(x) fonksiyonunun [ —4, 4] araligindaki en biiyiik ve en kiigiik degerlerinin toplami 0 dir.




Ortadgretim Genel Mudurlugi : MATEMATIK 10

8. g(x) = 3 denkleminin saglayan x tam sayilar1 5 tanedir.
9. g(x) = 0 denkleminin tam sayilar kiimesindeki ¢oziim kiimesi B ise s(B) = 4 tiir.

10. g(x) = 15 denklemini saglayan x degeri 9 dur.
Ciimleleri tahtaya yazan $ule Ogretmen Ggrencileri Ali, Emre, Ciineyt, Zeynep ve Betiil'den cizdigi asagidaki
tabloya ciimleler dogru ise D, yanlis ise Y yazarak tabloyu doldurmalarini ister. Tablo 6grenciler tarafindan
asagidaki sekilde doldurulur.

Ogretmenin Tahtaya Yazdig1 Ciimleler
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Ali DY | D/ D|D|Y|D|D]|Y Y
Emre DYy | D | D|Y |  D|D|D|Y|D
Clneyt DY Y DY | D | D|Y|Y|D
Zeynep | D | Y| Y| D|Y | D|D|DJ|Y]|Y
Betiil DY Y | D/ D|D|]Y|D|D|D

Yukarida verilen bilgilere gore asagida yazili ciimlelerin basina ciimle dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.
() DveY harflerinin tamamini dogru olarak yazan 6grenci Ciineyt'tir.
() En fazla hata yapan 6grenci Ali'dir.
( ) Emre ve Zeynep esit sayida hata yapmistur.
() Betiil'iin yazdigi D ve Y harflerinin 7 tanesi dogrudur.
() Ali 10 sorunun %60 1na hatali harf yazmustir.

() Cevap anahtarindaki D harflerinin sayis1 Y harflerinin sayisina esit degildir.




26 MATEMATIK 10

Ortadgretim Genel Mudurligu

Fonksiyon Kavrami ve Gésterimi Kazanim: 10.2.1.3. Fonksiyonlarin grafiklerini yorumlar.
Alan Becerileri: Muhakeme, iligkilendirme

Genel Beceriler: Bilgi okuryazarligi-bilim, mihendislik ve matematik okuryazarligi

Etkinlik ismi SU DEPOSU ®© 20 dk.
Amaci Dogrusal fonksiyonlarin grafiklerini okuyup yorumlayabilme, giinlik hayatla iliskisini anlamlandirabilme. A Bireysel

4 birim

TP
Y/ |
S

6 birim

<>

Her biri farkl olciilerde ii¢c su deposu birbirleri ile baglantili olacak sekilde iist iiste yerlestirilmistir.

Depolarin tamami sabit hizda su akitan ozdes iki musluk tarafindan toplam 72 dakikada dolmaktadir.
f:10,72]-R

f:x—f(x) : x. dakikanin sonunda suyun yerden yiiksekligi olarak tanimlanmstur.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimz.

@ f(x) fonksiyonunu parcali tanimli fonksiyon olarak yaziniz.
@ f(x) fonksiyonunun koordinat diizleminde grafigini giziniz.

@ 50. dakikadan 64. dakikaya kadar musluklardan biri arizalanmistir. Bu durumda 64. dakikadaki su yiiksekligi
normal siirece gore nasil etkilenmistir?
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Ortadgretim Genel Mudurlugi MATEMATIK 10 27

Fonksiyon Kavrami ve Gésterimi Kazanim: 10.2.1.4. Gercek hayat durumlarindan dogrusal fonksiyonlarla ifade edilebilenlerin grafik gésterim-
lerini yapar.  Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme, gérsellestirme.
Genel Beceriler: Bilgi okuryazarligi-bilim, miihendislik ve matematik okuryazarligi, problem ¢ézme

Etkinlik ismi ZEYTINYAGI FABRIKASI O 20dk.

Amaci Dogrusal fonksiyonlarin grafiklerini cizebilme ve problem ¢ézebilme a Bireysel

Bir zeytinyag fabrikasindaki 3 makine 0,5 litrelik, 1 litrelik siseler ile 5 litrelik tenekelere dolum yapilmasinin
ardindan kapak takmaktadr.

0,5 litrelik siselere kapak takan f makinesi 4 sn. de 11 kapak, 1 litrelik siselere kapak takan g makinesi sn. de 2
kapak, 5 litrelik tenekelere kapak takan h makinesi 4 sn. de 3 kapak takabilmektedir. Saat 00.00.00 baslangi¢
olmak iizere baslangicta g makinesi 30 kapak, h makinesi 80 kapak takmis durumdadir. f makinesi kapak tak-
ma islemine saat 00.00.00 da baslayacaktir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Baslangi¢ 00.00.00, x sn. ve f(x), g(x), h(x) fonksiyonlar: makinelerin taktiklar1 kapak sayilar1 olmak
tizere f(x), g(x) ve h(x) fonksiyonlarinin grafiklerini ayni koordinat diizleminde ¢iziniz.

@ U¢ makinenin taktiklar1 kapak sayisinin baglangigtan itibaren kaginci saniyede esit olacagini ve bu anda taki-
lan toplam kapak say1sin1 bulunuz.

@Ba§lang1<;tan itibaren kacinci saniyede g makinesinin taktigi kapak sayisinin h makinesinin taktig1 kapak

saylsina orani qq olur?
Saat kagta f makinesinin taktig1 kapak sayisi ile h makinesinin taktig1 kapak sayisi arasindaki fark 3520 olur?

@ Saat 00.44.00 de kapak takilmis olan zeytinyag: sise ve tenekelerinin toplami kag litredir?
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28 MATEMATIK 10 ! . Ortadgretim Genel Mudurltgu

Fonksiyon Kavrami ve Gésterimi Kazanim: 10.2.1.4. Gergek hayat durumlarindan dogrusal fonksiyonlarla ifade edilebilen grafik gésterimlerini yapar.
 Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme, gérsellestirme

 Genel Beceriler: Bilgi okuryazarligi-bilim, mihendislik ve matematik okuryazarligi, problem gézme

Etkinlik ismi ARALIKLI URETIM ®© 20dk.

Amaci Dogrusal fonksiyonlarin grafiklerini yorumlayabilme a Bireysel

Bir isletmede A maddesinin iiretimi sirasinda B maddesi kullamlmaktadar. Isletmenin iiretimin gerceklesmesi
strasinda kullandigi f ve g makinelerini kullanma sekli soyledir:

o fmakinesi 12 000 gramlik haznesindeki B maddesinin dakikada 40 gramlik kismini isleyerek kullanima
hazir hale getirmektedir.

o gmakinesi f makinesinden gelen 40 gramlik islenmis B maddesine farkli katk: maddeleri ekleyerek dakika-
da 60 gram A maddesi iiretmektedir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ f makinesinin ¢aligma prensibini
f:t — f(t ):t. dakikada depoda kalan B maddesi
g makinesinin ¢aligma prensibini ise
g:t — g(t):t. dakikada iiretimi tamamlanan A maddesi

seklinde tanimlanmus f ve g fonksiyonlar1 olarak ifade ediniz.

@ f(t) ve g(t) fonksiyonlarinin grafiklerini giziniz.

f makinesinin haznesindeki kalan B maddesi ile iiretimi tamamlanan A maddesinin agirlig: esitlendiginde 15
dakikalik ara verilerek f makinesinin haznesi doldurulup tiretimi tamamlanan A maddesi stoklanmaktadir.

Calisma saatleri 8.30 -17.30 olan isletmenin giin i¢indeki toplam mola stiresini bulunuz.
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iki Fonksiyonun Bileskesi ve Bir Fonksiyonun Tersi  Kazanim: 10.2.2.1. Bire bir ve érten fonksiyonlarla ilgili uygulama yapar.
Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme  Genel Beceriler: Karar verme, elestirel diisinme

Etkinlik ismi AFYONKARAHISAR KALESINE CIKALIM O 20dk.
Amaci Bir fonksiyonun bire bir ve 6rtenligini grafik Gzerinden inceleyebilme. A Bireysel

Om 100 m 200 m 300 m 400 m 500m 600 m
Yer Afyonkarahisar A B C D
Rakim (m) 1021 1093 1247 1245 1078

Sekildeki tepede Afyonkarahisar Kalesi bulunmaktadir. Cumhuriyet Bayrami kutlamalari icin A ve D noktala-
rindan Afyonkarahisar Kalesi'ne bir yiiriiyiis etkinligi diizenleniyor. Diizenlenen bu etkinlige katilan alt: dagci
iki farkli gruba ayrilip kirmizi ve sari yollardan kaleye ulasarak B ve C noktalarinda Tiirk bayrag: acacaktir.

f:10,160] > [0, 226] ve g : [0, 170] > [0, 167] seklinde tanimlanan f ve g fonksiyonlarinin grafikleri dagcilarin
izledigi yollardar.

Etkinlige katilan alt1 kisiye asagidaki sorular sorularak cevap verenler arasinda 'Evet’ diyenler + isareti ile gis-
terilmistir.

Soru Sedef | Yeter | Akif | Timugin | Hakan | Beril
Grafigi gittigin yolu veren fonksiyon bire bir mi? + +
Grafigi gittigin yolu veren fonksiyon 6rten mi? +
Aldigin yolun yatay bileseni en fazla m1? + +
Aldigin yolun dikey bileseni en az mi? +

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki soruyu cevaplayimiz.

Dagcilarin hangi noktadan etkinlige basladigini gosteren asagidaki tabloyu doldurunuz.

Dagcilar Sedef Yeter Akif | Timugin | Hakan Beril

Etkinlige basladig1 nokta
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Ortadgretim Genel Mudurligu

Etkinlik Ismi PARCALARI BiRLESTIR Avele

)
Amaci Bir fonksiyonun bire bir ve 6rtenligini grafik Gizerinden yorumlayabilme. M Bireysel

Nehir Ogretmen bire bir ve 6rten fonksiyonun tanimini verdikten sonra tahtaya numaralandirdigi asagidaki
8 parca kartonu asarak égrencisi Tuna'dan f:[ —7,5]—[1,10] olarak tanimh bire bir ve érten f fonksiyonu
olusturacak parcalari secmesini istemistir.

|
|
|
I
|
|
| |
|
=

Kartonlarda f fonksiyonunun koordinat diizleminde ¢izilmis bazi parcalar: ve bazi noktalar verilmistir. Kar-
tonlarin dondiiriilmeden, sekillerdeki gibi kullanilmas: gerekmektedir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular: cevaplayiniz.

@ Tuna hangi pargalar1 hangi sirayla kullanmalidir?

@ Tuna'nin sectigi kartonlarla olusan fonksiyonun grafigini ¢iziniz.
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Etkinlik fsmi KUTULARI DOLDURALIM © 206k
Amaci Bileske fonksiyonun degerini hesaplayabilme. a Bireysel

Yukarida verilen on dort kare kutu iizerine sayilar yazarak oynanan bir oyunda kutularin iizerindeki
sayilar belli bir kurala gore yazilmalidir. Bu kural

o Ortak kenari olan iki kutu —> ve |, ydnlerine gore kiiciikten biiyiige siralanmgstir.

o Kutularin iizerine yazilan sayilar birbirinden farkli ve tamsay1 olmalidir.

o Reel sayilar iizerinde tanumli f ve g fonksiyonlari igin

flx)=2x+ 3, g(x) =x+ 1, fog(x) = ax + b ve gof(x) = cx + d iken

A = {fog(2), fog(3), fog(4)}

B = {gof (1), gof(3), gof(5)}

C = {fog(k), fog(m)}

D={a+bb—a,cd +d*}

E = {16, gog(2)} kiimeleri veriliyor.

Kutularin iizerindeki sayilar A, B, C, D ve E kiimelerinin elemanlaridur.

. kutularimin iizerindeki sayilar A kiimesinin elemanlaridar.

kutularimin iizerindeki sayilar C kiimesinin elemanlaridir.

kutusunun iizerindeki say1 E kiimesinin elemanidr.

. kutularindan iist kutudaki say: daha biiyiiktiir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular: cevaplayiniz.

@ En tstte bulunan kutularin tizerindeki sayilarin toplami kagtir?

@ k + m toplami kagtir?
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Ortadgretim Genel Mudurligu

Etkinlik Ismi TERAZi MODELLEMESi O 204k
Amaci Bileske islemini, fonksiyonlarin cebirsel ve grafik gésterimleri ile iliskilendirebilme ve degisme 6zelliginin ° .
o . m Bireysel
olmadigini bulabilme.

g}

Gorsel 1: Esit kollu terazi

Terazi bir cismin iizerindeki yer cekimi etkisinden yararlanarak bu cismin kiitlesinin belirlenmesinde kullanilan
ol¢iim araci olarak adlandirilir. Esit kollu teraziler ise kol uzunluklari birbirine esit olan sag ve sol kefesi bulunan
araglardir. Bu araglari kullanarak bir bileske fonksiyonun modellemesi asagida verilmistir.

‘S_é_'é“é'—é_'é‘

I I
X X
Y, : Y
X
1
. A
Model 1 Model 2

Esit kollu terazilerle modellenen bileske fonksiyonlar i¢in asagidaki bilgiler verilmistir.

Geometrik sekillerle ilgili bilinmeyenleri dikdirtgenler, bilinenleri ise iicgenler temsil etmektedir.

Model 1 deki y; (fog)(x) bileske fonksiyonunu, Model 2 deki y. ( gof )(x) bileske fonksiyonunu temsil
etmektedir.

Modellerin sol kefesinde ki geometrik cisimlerin icindeki ifadelerin toplami sag kefesine esittir.

Geometrik cisimlerin agirliklari ihmal edilmigtir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

38




Ortadgretim Genel Mudurlugi MATEMATIK 10

@ Esit kollu terazilerle modellenen Model 1 ve Model 2 deki verileri kullanarak agagidaki tabloyu doldurunuz.

(fog)(x) (gof )(x) f(x) g(x)

@ Esit kollu terazilerle modellenen Model-1 deki verileri kullanarak Grafik 1 i ve Model 2 deki veri-
leri kullanarak Grafik 2 yi koordinat diizleminin birinci bélgesinde yer alacak sekilde giziniz. Elde
ettiginiz grafikleri inceleyerek grafikler arasinda nasil bir iliski oldugunu belirtiniz.

y y
A A
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1

>» X >» X
Ol 1 2 3 4 5 Ol 1 2 3 4 5
Grafik 1 Grafik 2
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33 MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Midiirligii

iki Fonksiyonun Bileskesi ve Bir Fonksiyonun Tersi  10.2.2.2. Fonksiyonlarda bileske islemiyle ilgili islemler yapar.
Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme, gérsellestirme
Genel Beceriler: Bilgi okuryazarligi-bilim, mihendislik ve matematik okuryazarligi, problem ¢é6zme

Etkinlik Ismi GUNE§ PANELI 20 dk.

)
Amaci Bileske fonksiyonu yorumlayabilme ve cebirsel ifadesini olusturup kullanabilme. M Bireysel

Giines enerjisi hem doga dostu hem de ekonomik olinasi nedeniyle son yillarda sik¢a tercih edilen bir enerji ha-
line gelmistir. Kullanim alanlarinin ilk siralarinda giines enerjisini elektrik enerjisine doniistiirmeye yarayan
giines panelleri yer almaktadir.

Ev tipi ortalama bir giines paneli giines aldig1 bir saatte yaklasik 375 watt enerji iiretir. Ancak cesitli sebeplerle
kullanim asamasina gecemeden bu enerjinin %20 kadarlik bir kisminda kayip yasanar.

Ahmet Bey evinde kullandig elektronik aletlerin enerji ihtiyaglarimn listesini ¢ikararak asagidaki tabloyu
olusturmustur.

Buzdolab: 40 watt/saat
TV 75 watt/saat
Bilgisayar 90 watt/saat
LED ampul 10 watt/saat
Camagir makinesi 800 watt/saat
Bulasik makinesi 1700watt/saat

Ahmet Bey'in evinde bir giinde buzdolabi 24 saat, TV 6 saat, bilgisayar 2 saat, camagir makinesi 1 saat, bulasik
makinesi 1 saat ve 3 tane led ampul yediser saat kullamlmaktadir. Tiim bu elektrikli aletlere enerji aktarimi
sirasinda ayrica %14 liik bir enerji kaybi olmaktadhr.
Ahmet Bey'in yasadig1 sehrin yil icinde aylara gore ortalama giinliik giines alma siiresi sekildeki grafikte veril-
migtir.

Giinliik ortalama

glines alma siiresi (saat)

Meskenlerde kullanilan elektrik iicretinin 0,1 krs/watt oldugu bu sehirde Ahmet Bey evindeki, x saat giines
alinan bir giinde y = f(x) watthk kullanilabilir enerji iireten panelden elde edilen elektrik giinliik elektrik
giderinde g(y) TL bir azalma saglamaktadr.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

28 giin siiren subat ayinda Ahmet Bey'in giines paneli sayesinde aylik elektrik giderindeki azalma kag Tiirk
Lirast olmustur?

@ Giinesin bolca goriildigii Temmuz ayinda gelen fatura, Kasim ayina kiyasla Ahmet Bey'in toplamda kag saat-
lik bilgisayar kullanimini bedava olarak yaptigini gosterir?
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Etkinlik ismi HAYDi KOD COZELIM ® 20dk
Amaci Bir fonksiyonun tersini bulabilme. a Bireysel

1. Sekil'de, girilen bir dogru koda karsilik dort basamakl
sayi elde edilen bir kodmatik goriilmektedir.

1. Sekil
Kodmatigin kullanim talimatnamesi asagida verilmistir.
6 o Girilmesi istenen kodun ilk rakam tuslandig1 anda en soldaki hanede 1s1iklandir-
ma islemi ¢calismaya baglamas olur.
! > 1, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7 tuslarindan herhangi birine basildiginda, ¢calisilan hanenin
— basilan tusuna ait cubuklarda 151k yanmaktadir. Bu cubuklar ve cubuklara ait tus

numaralari 2. Sekil'de verilmistir.

o 0tusuna basildiginda, son yanan 15151n bulundugu hane tamamlanr. Bir sonraki
tus icin o hanenin sagindaki haneye gecilir. Eger en sagdaki hanede ¢calisilir iken 0
tusuna basilirsa kod tamamlanmas olur.

N
3

hane
2. Sekil

o Bir hanede yanan isiklar ve bu hanenin belirttigi sayilar asagida verilmistir.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
o+ Ornegin, kodmatige 6540 kodu giriliyor. Bu kod i¢in 6, 5 ve 4 rakamlarinin yanmasi gereken 151k-
lar1 gosterirken 0 rakami o hanede yapilan islemin tamamlandigini gostermektedir. 6540 kodu
girildiginde ilgili hanede asagidaki sekildeki gibi 7 rakami goriilmektedir.
6

A E

2 3 4

Girilen kod tamamlandiginda ekranda dort basamakl abed sayisi elde edilmektedir. a, b, c, d rakam-
larvile f: R —{k} >R —{m}, f(x) = ‘Cl: j__ 3 fonksiyonu elde edilmektedir.

Kodmatige 540657230540657430 kodu giriliyor.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Girilen kod ile olusturulan f fonksiyonu igin ' (x) degeri nedir?

@ Girilen kod ile olusturulan f fonksiyonu i¢in k + m toplamui kagtir?

() Girilen kod ile olusturulan f fonksiyonu icin ' (k) degeri kagtir?




35 MATEMATIK 10 : . Ortadgretim Genel Mudurligu

Etkinlik ismi DOSYA SiFRELEME ®© 20dk.
Amaci Sadece ve drten bir fonksiyonun tersinin olabildigini yorumlayabilme, fonksiyonun tersinin grafiginin y=x @ Bireysel
dogrusuna gére simetrik oldugunu aciklayabilme. ;

Miisterilerinin her biri i¢in ayri bir kayit olusturan bir yatirum sirketi dort haneli sayilar ile numaralandirilmig
dosyalarin a¢ilmasi icin gerekli sifreleri asagida tanimi verilen f fonksiyonu ile olusturmustur.

x, dosya numarasinda kullanilan rakamlar olmak iizere {(x):(x + 4) sayistnin 10 ile boliimiinden kalan
olarak tanimlanmgstr..

Bu fonksiyon dosya numarasindaki her bir basamaga ayri ayri1 uygulanarak, yine ayni basamakta olmasi gere-
ken sayiy1 hesaplamaktadir. Boylelikle dort haneli bir sifre olusturmaktadar.

Ornegin, dosya numarast 1025 ise dosya sifresi (1) £(0) f(2) f(5) ile hesaplanarak 5469 seklinde
olusturulur.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Dosya ve sifrelerini kayit altina alan bir sirket ¢aligani eksik bilgileri de tamamlayarak giincelleme yapmakta-
dur.

Dosyalardan birinin numarasinda 6 ve 7 nin, sifresinde ise 8 ve 3 tin oldugunu diger hanelerde ise yanlislikla
* semboliiniin yazili oldugunu farketmistir. Belirli olan rakamlarin yerlerinin de yanlis olabilecegini anlayan
calisan en az ka¢ deneme ile hem dosya numarasi hem de sifresini kesinlikle bulabilir?

@ Dosya numarasindan sifre olusturma islemi i¢in A, sifreden dosya numarasini belirleyebilmek icin B kiimesi-
ni olusturan sirket caligani bu kiimelerdeki (x,y) elemanlar1 yardimu ile x rakaminin yerine gelmesi gereken
y rakamini birarada gérebilmektedir.
Ornegin A kiimesindeki (a,b) ikilisi, dosya numarasindaki a rakaminin sifrede b olarak kullanilmasi de-
mektir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sekildeki noktalardan hangilerinin A, hangilerinin B kiimelerinde
bulundugunu belirtiniz.
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Etkinlik Ismi TARIMDA VERiMi ARTTIRMA O 154k

Amaci Bir fonksiyonun tersini uygulayabilme. iki fonksiyonun bileskesini uygulayabilme. A Bireysel

Eski zamanlarda insanlar topraga iiriin ektiklerinde toprak verim olarak ne verdiyse onu alirlardi. Tarimda
verimliligi arttirmak uzun yillarca 6nemli ve zor bir is olarak kalmistir. Tarimda verimliligi arttirmak icin
onceleri hayvan giibresinden faydalandilar ve verim biraz artmaya basladi. Teknolojinin gelismesiyle cesitli
giibreler ile verim biraz daha arttirilmistir. Teknolojideki yeni gelismeler sonucu A ve B marka ilaglarin kul-
lanilmasz ile x ton bugday tohumu ile iiretilen iiriin miktarlar1 asagida verilmistir.

A Marka flag B Marka ilag
Bugday tohumu: x ton Bugday tohumu: x ton
Uriin: f(x) = 2x + 20 ton Uriin: g(x) =x> - 2x ton

Py WV 2. A g il s ";~‘
Gorsel 1: Bugday Tarlas:

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Konya'da tarimla ugrasan bir ¢ift¢i 2020 yilinda A marka ilaci kullandiginda tiretilecek bugday
miktarina bagli olarak tohum miktarini veren f (x) fonksiyonunu yaziniz. Cift¢inin 880 ton bugday
tiretebilmek i¢in kag ton tohuma ihtiyaci oldugunu bulunuz.

@ Bu cift¢inin elinde bir miktar bugday tohumu vardir. Bu ¢ift¢i birinci y1l A marka ilaci kullaniyor ve
olusan biitiin tiritinii bir sonraki y1l tohum olarak B marka ilag ile kullaniyor. Cift¢i bu iki y1lin sonun-
da 3480 ton bugday tirettigine gore baslangicta kag ton bugday tohumu kullandigini veren fonksiyonu
ve kullanilan bugday tohumunun kag ton oldugunu bulunuz.
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Etkinlik ismi KUBizM © 20dk
[ ]

Amaci Polinomlarda katsayilari ve Usleri belirtebilme. aa Bireysel

Polinomlarda iis ve katsayilarin geometrik sekiller iizerindeki modellemesi asagida verilmistir.
Verilen sekildeki kenar sayis1 x degiskenin iissiinii verir. Ornegin;

1 kenarh 3 kenarh 4 kenarh
Verilen sekil sayist x degiskeninin katsayisini verir. Ornegin;

Polinom modellemede kullanilan i¢ ice geometrik sekillerin igi tek renkle boyanmas olanlar dikkate

alinmalidir. Ornegin;
- = 2x°+x* seklindedir.

Kiibizm : Manzara ya da olayin geometrik sekiller iizerinden parcalara ayrilimasi ile elde edilen resim
sanatidur.

Asagidaki sekil'de kiibizm sanatini yansitan bir resim verilmistir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki soruyu cevaplayiniz.

Sekil'de verilen resmin polinom karsiligini P(x) polinomu olarak yaziniz. Olusturulan P(x) polinomu-
nun terim sayisini, derecesini, sabit terimini, bas katsayisini ve katsayilar toplamini bulunuz.

44




Ortadgretim Genel Mudurlugi

Etkinlik Ismi TAMAMLAYARAK OGREN O 20dk.
Amaci Polinom olma sartlarini agiklayabilme, sabit polinom, sifir polinom kavramlarini aciklayabilme. A Bireysel

Polinom tanimu ile ilgili etkinlik hazirlayan Selim 6gretmen tahtaya
P(x) = [I)x® + [I]x® + [II1])x

sablonunu hazirhyor. Hazirladig: alt magnetin iistlerine 2,0, — 2,7/5,3,3 yazarak magnetleri bir torbaya
atiyot.

Ikinci bir torbaya ise I, I, III, a, b, c yazan kartlar: atarak sectigi 6 dgrenciden birinci torbadan sectigi sayiy
ikinci torbadan sectigi kutuya yazmasim istiyor.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimz.

@ Sifir polinomun elde edilebilmesini saglayan a, b ve ¢ degerlerinin toplamini bulunuz.

@ Yazilan herhangi bir ifadenin polinom olma olasiligini bulunuz.

@ Sabit polinomun elde edilebilmesi i¢in I, II ve III nolu kutularda yazan sayilarin toplami kag¢ olmalidir?

Yazilabilen polinomlar: diisiinerek P(4) iin alabilecegi en biiyiik degerini bulunuz.
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Polinom Kavrami ve Polinomlarla islemler  Kazanim: 10.3.1.2. Polinomlarda toplama, ¢ikarma, carpma ve bélme islemlerini yapar.
Alan Becerileri: Muhakeme, modelleme  Genel Beceriler: Bilgi okuryazarligi

Etkinlik ismi ELMA BAHCESi ® 15dk.

Amaci Polinomlarla dért islem yapabilme. & Bireysel

Ahmet Bey'in elma agaglarindan olusan bir bahgesi vardir. Ken-
disi bu elmalar1 toplatip elmalarin kutulanmasini istemektedir. Bah-
| cedeki 3x tane elma agacinin ?'ii kirmizi elma,%'ii yesil elmma ve %u
8 sar1 elma agaglarindan olusmaktadir. Kirmizi elma agaglarinin her
‘, birinin 2x tane dali ve her dalinda 4x tane elma vardir. Yesil elma
agaclarinin her birinin 4x tane dali ve her dalinda 16 tane elma var-
dir. Sar1 elma agaglarinin her birinin 20 tane dali ve her dalinda 6
tane elma vardir. Bu elima bahgesindeki tiim elmalar hi¢ fire vermeden
toplanmagtur.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Toplanan elmalarin, her birinde 4x + 20 tane elma olacak sekilde kag tane kutuya koyulabilecegini
gosteren polinom Q(x) ise Q(x) polinomunu bulunuz.

@ Her bir kutunun kutulama maliyeti x — 2 kurustur. Ahmet Bey'in kutulama i¢in 6dedigi toplam
kurus miktarini gosteren polinom R(x) ise R(x) polinomunu bulunuz.

@ Ahmet Bey'in bahg¢esinden toplanan kirmizi elmalar her pakette x — 1 tane, yesil elmalar 4x — 3
tane ve sar1 elmalar 6x — 1 tane olacak sekilde paketlenseydi x > 10 olmak izere kag elma artacagini
bulunuz.
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Ortadgretim Genel Mudurlugi

Etkinlik ismi YOL CALISMASI ® 20dk.

Amaci Polinomlarda islem yapabilme. ‘ Bireysel

Eskisehir-Kiitahya kara yolunun bir béliimiinde yol calismasi yapilacaktir.

. x > 65 olmak iizere;
o arka tekerlek ¢evresi (3x + 1) cm
@ o o On tekerlek cevresi (x + 2) cm

olan traktor Adan B'ye gidene kadar on tekerlek (3x + 4) tur atmaktadar.
A B

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Traktoriin gittigi

AB| yolunun uzunlugunu veren P(x) polinomunu yaziniz.

@ On tekerlek B'ye geldiginde arka tekerlegin kag tam tur attigini bulunuz.

@ B'den baslanarak |AB| yolu araliklarla agaglandirilmak isteniyor. Son agacin A noktasina dikilme-
sii¢in ilk agacin B'den kag cm uzaga dikilmesi gerekir?
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Ortadgretim Genel Mudurligu

Etkinlik ismi ZEMIiN KAPLAMA © 20dk
Amaci Bir P(x) polinomunun x — a ile béliminden kalanin P(a) oldugunu agiklayabilme. g Bireysel

Bir Otel yonetimi otellerindeki konferans salonunun zeminini yenileme karari alinis ve bunun igin i¢ mimar
Ahmet Bey ile anlagnislardir. P(x ) bas katsayist 1 olan 3. dereceden polinom olmak iizere bir kenar uzunlugu
P(x) birim olan kare seklindeki zeminin kaplamast icin iki cesit mermer tas énerisinde bulunan Ahmet Bey
bu konu ile ilgili otel yetkililerine asagidaki sekiller iizerinden a¢iklamalar yapnustir.
x + 2 br x + 1 br 3 br
—

xbr[ XbI‘I ]

1. Sekil 2. Sekil

o 1. sekilde oldugu gibi kenar uzunluklari x ve x + 2 birim olan dikdortgen seklindeki mermerler kul-
lamildiginda taglarin tamami parcalanmadan zemin kaplanabilmektedir.

o 2. sekildeki gibi kenar uzunluklari x ve x + 1 birim olan mermerler kullanildiginda ise sekilde
turuncu olarak boyanmais olan 3 birim genisligindeki bir béliimde taglarin parcalanarak kullanilmasi
gerekmektedir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki soruyu cevaplayiniz.

x = 4 degeriicin 1 ve 2. gekillerde parcalanmadan kullanilacak tas sayilarini bulunuz.
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Etkinlik ismi CARPANLARI CALALIM ® 204k
Amaci Polinomlari carpanlarina ayirabilme, anlama ve ¢ézebilme. a Bireysel

Miizik portesi iizerinde bulunan 7 notanin ¢izgi iizerindeki ya da ¢izgiler arasindaki yerleri asagidaki
resimde isaretlenmistir.

fa sol la si do re mi

Bes ¢izgili portenin 3. ¢izgisini (x) polinomu olarak adlandiralim.

Cizgiden araliga ya da araliktan ¢izgiye her gegiste;

Yukar1 yonlii her notada polinom 1 artiyor. Ornegin: do notast igin (x+1) polinomu oluyor.
Asag yonlii her notada polinom 1 azaliyor. Ornegin: sol notast i¢in (x-2) polinomu oluyor.

A, B, C, D melodilerinin icerdikleri notalar asagidaki tabloda verilmistir.

Melodi

O 0w

P(x) = (x’-x)

Q(x) = (x*+2x-3)

R(x) = (x*+4x°+4x)

S(x) = (x*-13x°+36)

Polinomlarinin ¢carpanlari porte iizerinde eslestigi notalar1 temsil etmektedir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Her melodiyi sira ile galmak isteyen miizisyen sirasiyla hangi polinomlar1 kullanmalidir?

@ Hangi iki polinomun ¢arpimi A, B, C ve D melodilerinin hepsini ¢alabilmek i¢in gerekli olan
notalari igerir?
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Etkinlik Ismi PARKIN CARPANLARI ® 20dk.
Amaci Bir polinomu carpanlarina ayirabilme. A Bireysel

o Sekildeki yollar aym genislikte ve dogrusaldir.

o Yollar arasindaki binalar, park hari¢ dikdortgen seklindedir.

o Yol genisligi x, binalarin alanlar1 x'e bagh polinom ve bu binalarin kenar uzunluklari polinomla-
rin ¢arpanlaridir.

Bu polinomlar;

P(x) = 12x’+10x+2 K(x) = x*-256

Q(x) = 16x°-4 T(x) = 5x3+2x?+20x+8
R(x) = 64x°+8 S(x) = 64x?-16x+1
seklindedir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular: cevaplayiniz.

@ Hangi binanin hangi polinom ile eslestigini bulunuz.

@ Park alaninin ¢evresine x+2 birim araliklarla aydinlatma diregi dikilerek artan kisma giris kapisi
yapilacaktir. Kapinin genisliginin kag birim oldugunu bulunuz.
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Polinomlarin Carpanlara Ayrilmasi Kazanim: 10.3.2.2. Rasyonel ifadelerin sadelestirilmesi ile ilgili islemler yapar.
Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme ~Genel Beceriler: Elestirel diisinme

Etkinlik Ismi TARLADAN SOFRAYA DOMATES O 15dk.
Amaci Rasyonel ifadeleri sadelestirebilme. a Bireysel

Serkan ve Murat kardesler tarlalarindaki seralarda domates iiretimi yapan iki ¢iftcidir. Serkan, bir kenari
x metre olan kare seklindeki tarlasinin bir kosesinde 1. Sekil'de gosterildigi gibi bir kenar1 y metre olan kare
seklindeki bir alani ayirarak kalan kissmdaki serada domates iiretimi yapmaktadir. Murat ise, bir kenari
x metre olan kare seklindeki tarlasim 2. Sekilde gisterildigi gibi ayirarak kalan kisumdaki serada domates
iiretimi yapmaktadar.

Y y
Domates
Domates Giretim
x tretim bolgesi X
bolgesi %
1. Sekil 2. §ekil

Serkan, tanesi (k’ + 1) TL olan belli bir marka pembe sirik domates fidesini, Murat ise tanesi (k* - k + 1) TL
olan bagka bir ¢esit sirik domates fidesini tercih etmektedir (1 dekar tarlaya 2500 adet domates fidesi dikilebil-
mektedir.). Gegen yil Serkan dekar basina 6000 kg, Murat ise 5000 kg iiriin elde etmistir. Fakat bu sene, domates
giivesi zararlis nedeniyle gecen seneye gore %10 daha az iiriin elde edilmistir. Serkan ve Murat'in domates iire-
timleri esnasinda bir sene boyunca yaptiklar: metrekare basina harcama giderleri tabloda gosterilmistir.

. Serkan'in yaptig Murat'in yaptig1
L et it e harcamalar (TL) harcamalar (TL)
Naylon ortdi, ip, kasa ve Amna + 4m mna® + 3na
tagima masraflari
Seralari 1sitma, elektrik, su-
lama, ilaglama ve giibreleme mn?a’® 6 + 2ma
masraflari

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Domates tiretimi sirasinda Serkan'in masraflarinin Murat'in masraflarinin kag kat1 oldugunu bulunuz.

@ Serkan ile Murat'in tarlalarindan elde edilen 1 kg domatesin ayr1 ayr1 maliyet fiyatini bulunuz.




Ortadgretim Genel Mudurltgu

Etkinlik Ismi EGITIM iCiN PARK ET ® 20 dk.
Amaci Rasyonel ifadelerde sadelestirme islemi yapabilme. A Bireysel

Bir otopark isleten Metin Bey; otoparkinda binek araglar i¢cin birbirine esit yesil boliimleri, panelvan
tipi araglar icin birbirine esit mavi boliimleri ayirmigtir. Panelvan tipi arag¢ boliimiinden kazandig
parayt ihtiyaci olan ¢ocuklara egitim yardimi i¢in kullanmak isteyen Metin Bey'in otoparkinin 6lgii-
leri sekilde verilmistir.

x+y |

(x+y)+6

3xy(x+y)

X2+5x+3y+xy+6

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimniz.

@ Metin Bey'in otoparkinda binek araglarin park edilebilecegi yesil boliimlerin sayisinin en sade
hélini cebirsel olarak yaziniz.

@ Panelvan tipi araglarin park edecegi mavi boliimlerin girisi, binek araglarin park edecegi yesil bo-
liimlerin girisinden 2 m daha genistir. Buna gore, mavi boliimlerin sayisinin cebirsel olarak en sade
halini yaziniz.
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Etkinlik Ismi 3 BOYUTLU DUVAR KAGIDI © 206k
Amaci Gunluk hayat problemlerinde rasyonel ifadeleri kullanabilme. A Bireysel

Basak Hanim kizimin odasinin 3 duvarinu ii¢ boyutlu duvar kdgidu ile kaplayacaktir.
Odanin taban alani dikdortgen seklinde olup ( 4x* + 8x + 3 ) m? biiyiikliigiindedir ve odanin uzun kenari kare
cergevenin oldugu duvardir. Odamn duvarlarinda duran cercevelerin oldugu yerler kdagit ile kaplanmayacak-

tir. Basak Hanim duvarlari kaplamak icin boyutlar: (x — %) m ve ( o -; I ) m olan duvar kdgidi rulolarin-

dan kullanacaktir. Duvar kdgidinin bir rulosu 75 TL dir.

Asagida kagit kaplanacak odanin resmine yer verilmistir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Odada kagt ile kaplanacak tiim alani bulunuz.

@ Kaplamada kullanilacak kagidin maliyetini hesaplayiniz.
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47 MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Midiirligii

Ikinci Dereceden Bir Bilinmeyenli Denklemler
Alan Becerileri: Modelleme  Genel Beceriler: Problem gézme |
Etkinlik ismi ENGELSiZ AKAN NEHIR ® 20 dk.
Amaci ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklem kurabilme. A Bireysel
Kuzey
i 15 km >
; Bat1 Dogu
Giiney

Engelsiz Yasam isimli tekne, haftanin bir giinii engellilere yardim icin yola ¢ikan bir tur teknesidir. Turlardan
birinde tekne sabit hizla A noktasindan B noktasina gidip geri donmektedir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimniz.

@ Akint1 yoniiniin batiya dogru ve hizinin sabit 1 km/s biiytikligiinde oldugu bir giinde tur 3 saat siirdiigiine
gore teknenin durgun sudaki hizini (x) veren denklemi yaziniz ve kullandiginiz deger ve sembollerin karsi-
liklarin: agiklaymiz.

@ Akintinin hizinin saatte 4 km oldugu bir giinde teknenin durgun sudaki hizini veren 2. dereceden denklem
x?—15x —3m + 2 = 0 olarak veriliyor. Teknenin hizi akint1 ile ayn1 yonlii ve akintinin hizinin 4 kati oldu-
guna gore m kagtir?
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Etkinlik ismi COCUK HAKLARI HEYKELI ® 204k
Amaci ikinci dereceden denklemleri giinliik hayat problemlerinde kullanabilme. a Bireysel

Bir Heykeltras, biiyiik bir cocuk parkina ¢ocuk haklarina dikkat cekmek icin heykel yapmayi planliyor. Heykel
icin asagida sekli verilen ici renkli st ile dolu 4 tane dik cam prizma kullanacaktr. Prizmalar: yan yana dizip
4. prizmamn iizerine mutlu ¢ocuk figiirleri olan heykeli yerlestirecektir. Bu prizmalarin hepsinin tabanlar: estir

ve taban ayritlarinin uzunluklar: 2 birim ile x birim seklindedir. Her prizmanin yiiksekligi de bir 6ncekinden 2
birim fazla olacaktir.

(x+1)

1. 2. 3. 4.
Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Prizmalarin i¢ine doldurulacak toplam sivinin miktari 4. prizmanin i¢ine doldurulacak sivinin miktarinin 3
katina esit olduguna gore prizmalarin x taban ayritini veren denklemi yaziniz.

Heykel tasarimina 2 tane daha dik prizma eklenecek olursa 6. prizmanin hacmini 24 br? yapan x degerini
bulmaya yarayan denklemi yaziniz.

Heykeltras, heykelin tasarimini 5 prizmadan olusacak sekilde yapmis olsaydi 5. prizmanin icine doldurula-
cak sivinin hacmini veren denklemi yazarak prizmanin tabani kare olursa ne kadar sivi gerektigini bulunuz.
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Ortadgretim Genel Mudurltgu

Etkinlik ismi HAVUZUN DENKLEMI ® 20 dk.
Amaci ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢6zebilme. A Bireysel

W
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Hiiseyin Bey evinin bahgesine ol¢iileri yukaridaki sekilde verilen bir yiizme havuzu yaptirmak istiyor.
Havuzun kenarina kaymaz tagla cerceve yapilacaktir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular birbirinden bagimsiz olarak cevaplayiniz.

@ Hiiseyin Bey, havuzun yapilacag: alani kaymaz tash olan boliim de dahil olmak tizere 60 m?* olarak
belirledigine gore havuzun kenarina yapilacak kaymaz tasli cergevenin genisliginin ( x ) kag metre
olacagini bulunuz.

@ Hiiseyin Bey, arastirma yaparken bu 6l¢iilerdeki bir havuzun kaymaz tagh boliimiiniin standartlara
gore 100 m* olmasi gerektigini 6greniyor. Bu bilgilere gore kaymaz tasin genisliginin yaklasik dege-
rini bularak en yakin tam sayiya yuvarlayiniz.

56




Ortadgretim Genel Mudurliga MATEMATIK 10 50

ikinci Dereceden Bir Bilinmeyenli Denklemler Kazanim : 10.4.1.2.ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ézer.
Alan Becerileri:Muhakeme, modelleme Genel Beceriler: Problem ¢6zme

Etkinlik ismi SUSLEME YAPALIM ® 20dk
Amaci Gergek hayat problemlerini ikinci dereceden denklem kullanarak ¢ézebilme. a Bireysel

Bir matematik ogretmeni derste ikizkenar iicgeni ve alanini anlattiktan sonra sinifi iicgenler kullanarak siisle-
yeceklerini soyliiyor. Bunun igin 6grencilere el isi kagidindan hazirladig1 alani 12x>+144x+324 cm? ve genisligi
x+9 cm olan dikdirtgen seklinde seritler dagitiyor. Devaminda verdigi seritleri 6 esit parcaya katlamalarini,
katladiktan sonra da yiiksekligi x+3 cm ve tabani katlanan kisim olan ikizkenar bir iicgen sekli kesmelerini
istiyor.

Ogretmenin Ggrencilerinden yapmalarin istedigi siislemeler icin gerekli adimlar sirasiyla asagidaki sekilde
verilmisgtir:

o _ .

N 6 esit parcaya katlanacak

VVVVVY

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Elde edilen siislemenin alani, kesim isleminden sonra el isi kagidindan geriye kalan alanin % ine
esit olduguna gore 6gretmenin 6grencilere dagittig1 dikdortgen seritlerden birinin gevresi kag cm
dir?

Ogrencilerin hazirladig 6 adet ikizkenar tiggenden olugan siislemenin gevresinin kag cm oldugu-
nu bulunuz.
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ikinci Dereceden Bir Bilinmeyenli Denklemler Kazanim: 10.4.1.3. Bir karmasik sayinin a + ib(a,b € R) biciminde ifade edildigini aciklar.
Alan Becerileri: lliskilendirme = Genel Beceriler: Problem ¢ézme, bilgi okuryazarligi

Etkinlik ismi iPUCLARINI TAKiP EDEN KAZANIR O 15dk.

Amaci Diskriminantin sifirdan kiictik oldugu durumlarda ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemlerin kéklerini bulabilme. A Bireysel

Karmagik Sayilar

Yaklasik 500 yillik bir gecmise dayanan ve yogun tar-
tismalarin yasandigi karmasik sayilar kavrami
x?+1=0 seklindeki denklemlerin reel kikiiniin olmayigi-
nin bir sonucu olarak reel sayilar kiimesinin genisletil-
mesi ihtiyacindan dogmustur.

Karesi -1 olan bir sayinin varligi ancak uzun bir siire
sonra kabul edilmistir. Bu sebeble bilim insanlar1 kar-
silastig1 problemlerin ¢oziimiinde yeni sayilara ihtiyag¢
duyarlarsa bunlari elbette kullanacaklardar.

Leonard Euler (1707 - 1783) ilk kez karmasik sayilar
igin i? = -1 esitligini kullanmustir.

Dila 6gretmen tahtaya asagidaki tabloyu cizerek bu tahtaya karmasgik sayilar yazmagtir.

arpim Tablosu 3i =B —\-25
Garp
—\-16 A B C
e D E F

Ogrencilerinden bu tabloda verilen satir ve siitundaki karmasik sayilari carparak bulduklar: sayilart
tabloya yazmalarin istiyor. Ardindan Fatma, Berat ve Mesut isimli 6grencilerinden birer ikinci derece-
den denklem kurmalarini isteyerek kuracaklar: denklemler ile ilgili asagidaki ipuglarini veriyor.

o Fatma'nin denkleminin koklerinden biri D — Bi dir.
o Berat'in denkleminin koklerinden biri E + Fi dir.

o Mesut'un denkleminin koklerinden biri % _A idir.

6

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimniz.
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@ Fatmanin denklemini bulunuz.

@ Berat'in denkleminin kokler ¢arpiminin kokler toplamina oranini bulunuz.

@ Mesut'un denkleminde sifir silinerek yerine P(x) yazilirsa olusan P(x) polinomunda P( i***!) ifadesinin
esitini bulunuz.
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Etkinlik ismi HANGI KUTU ® 15dk.

Amaci Verilen ikinci derece denklemlerin diskriminant yardimiyla kok bulabilme. A Bireysel

Volkan, Duygu ve Nurhan verilen {i¢ kutudan birini se¢ip iizerinde yazan denklemin diskriminantina
bakarak sirasi ile asagidaki islemleri uyguluyorlar.

A B C

xX+6x+5=0 xX*—6x+13=0 X*—4x+8=0

Duygu , A <0 ise denklemin kéklerinden biri olan (a + bi) karmasik sayist igin |a|+|b| kadar

A > 0 ise denklemin kokler toplami kadar puan alacaktir.

Volkan o A <0 ise denklemin kokleri ¢arpimi kadar

A > 0 ise denklemin koklerinden kiigiik olanin karesi kadar puan alacaktir.

Nurhan + A <0 ise denklemin kéklerinden biri olan (a + bi) karmasik sayisi i¢in |b| —|a| kadar

A > 0 ise denklemin kiigiik kokii kadar puan alacaktir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular: cevaplayiniz.

@ Duygu, Volkan ve Nurhan'in her {i¢ kutuyu da segme durumunda alabilecekleri puanlar1 asagidaki
tabloya yaziniz.

Duygu
Volkan

Nurhan

@ Duygu, Volkan ve Nurhan'in sirasiyla hangi kutulari secerlerse en yiiksek puani alacaklarini
bulunuz.
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Etkinlik ismi MATEMATIK PARKI ® 15dk
Amaci A < 0 oldugu durumlarda II. Dereceden bir bilinmeyenli denklemin kéklerinin bulunabilmesi icin yeni bir sayi A Bireysel
kimesinin varligini aciklayabilme.

Ogrencilerin zamanlarini daha verimli degerlendirebilmeleri icin Malatya'da agilan Matematik Parki’nin-
kurallar:

Giris kapistmin iizerinde yazan denklemin kiklerinden en az birini sifre kismina dogru yazan dgrenci oto-
matik olarak agilan kapidan igeri girebilmektedir.

Matematik Parki’na giris yapabilen 6grencilere iizerinde denklemler yazili kartlar verilinektedir. Bu kartlar-
daki denklemlerin koklerinden en az biri hangi oyun aletinde yaziliysa 6grenci o oyun aletini bes dakikalig1-
na kullanabilmektedir.

Oyun aletlerinin her kullanim siiresi bes dakikadur ve siire bittikten sonra bir sonraki kullanim igin iizerin-
deki sayilar degismektedir.

Gorsel 1: Lunapark

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Eray, Dilara, Betiil, Murat ve Burcu isimli bes arkadas pazar giiniit Matematik Parki'na giderler.
Giris kismina geldiklerinde panoda yazan denklemler sirasiyla tabloda verilmistir.
Bu bes 6grencinin parka girebilmeleri i¢in sifre kismina yazmalar: gereken sayilari 1. say1 ve 2. say1
kismina yaziniz

1. Say1 2. Say1

Eray | x¥*+36=0
Dilara | 4x -5 = (x+2)*
Betiil | x*>-4x+5=0
Murat | 3(x*-1) = 4x*> - 2
Burcu | x*-2x+2=0




MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Mudurligu

@ Bes arkadag Matematik Parkina girdikten sonra gise gorevlisi tarafindan verilen biletlerde yazan
denklemler ve oyun aletlerinde yazan sayilar asagidaki tabloda verilmistir. Buna gore bu bes arkada-
sin hangi oyun aletlerine binebileceklerini tabloda ilgili kisma X isareti koyarak gosteriniz.

Birinci 5 Dakika Ikinci 5 Dakika
Oyun Aleti Gondol | Ahtapot | Kamikaze | Balerin | Gondol | Ahtapot | Kamikaze | Balerin
Bilet . . . . . . . .
Denklemleri 2-1i 2i 1+i 3+2i =2i 2+3i 3-4i =3-i

Eray |x*-6x+13=0
Dilara | x*>+6x+10=0
Betil |x*+4=0

Murat | x> —4x+13=0

Burcu |x*—4x+5=0

@ Olusturdugunuz tabloya gore asagida verilen bosluklar1 doldurunuz.

a) Birinci bes dakikalik siirede ................ hicbir oyun aletine binememistir.
b) Bu bes arkadastan iki farkli oyun aletine binen ....................... birinci bes dakikalik siirede .................
ikinci bes dakikalik siirede .................... oyun aletine binmistir.
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Etkinlik Ismi HANGI KART, KiMiN ELINDE O 20dk.
Amaci ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemlerin koklerini bulabilme ve sayi kiimeleri ile iliskilendirebilme. a Bireysel

Bir matematik ogretmeni égrencilerinden katsayilar1 A= {1,2,3} kiimesinden secilmek iizere ax’+bx+c=0 sek-
lindeki tiim denklemleri olusturmalarini istiyor. a, b ve c birbirinden farkli rakamlar olmak iizere olusturu-
lan denklemleri birer karta yazarak bir kutuya atiyor. Daha sonra ogrencileri Asiye, Biilent, Coskun, Defne,
Emre ve Fatih'ten bu kutudan birer kart secmelerini istiyor.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Bu bilgilere gore agagida verilen tablodaki bosluklar1 doldurunuz.

Denklemler Diskriminanti (A) Denklemin Kokleri

@ Ogrenciler kutudan birer kart segtikten sonra aralarinda gecen konusmalar agagida verilmistir.
Asiye: “ Benim elimdeki kartta yazili olan denklemin iki farkli tamsay1 kokii var.”
Coskun: “ Benim elimdeki kartta yazili olan denklemin iki farkli kokii var ama kokler reel say1
degil”
Defne: “ Benim elimdeki kartta yazili olan denklemin koklerinin reel kisimlarinin toplami — %
oluyor."

Emre: “ Benim elimdeki kartta yazili olan denklemin kékler ¢arpimi 3 ¢ikiyor."

Fatih: “ Benim elimdeki kartta yazili olan denklemin diskiriminant1 biri hari¢ diger denklemlerin
diskiriminantindan kigiik."
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Asiye, Biilent, Coskun, Defne, Emre ve Fatih'in aralarinda gegen konusmalara gore 6grencilerin
elindeki kartlarda hangi denklemin yazili oldugunu gosteren denklemleri bularak asagidaki tabloya
yaziniz.

Ogrencinin Ad1 Elindeki Kartta Yazili Olan Denklem

Asiye

Biilent

Coskun

Defne

Emre

Fatih
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Etkinlik ismi iCi DOLU DiIKDORTGENLER O 20dk.
Amaci Matematik ile geometriyi iliskilendirerek yaratici distinmeyi saglayabilmek. a Bireysel

o Ikinci dereceden denklemler ax” + bx + ¢ = 0 seklindedir (a, b ve ¢ birer reel say1ve a #0).
 Bu denklemi saglayan x degerlerine denklemin kokleri denir.

 Bu koklerin toplami (Tb> , arpimi ise (%) dir.

o Kokleri bilinen ikinci dereceden denklem x? — (_T>X + (%) =0

o

Kokler  Kokler
toplam1  ¢arpimi

2
Xtax+2=0| x-—ax+2=0 |F-F4r1=0||x—ax+b=0]]?

1. Sekil

1. Sekil'de i¢inde denklemler olan dikdortgenler veril-

o
a2 = 0 I mistir. Bu denklemlerin kokler toplami, bulunduklari
o N dikdortgenin uzun kenariny; kokler carpimi ise kisa
—: kenarini vermektedir. 1. Sekil'deki dikdortgenler ile 2.
9 T Sekil'deki gibi kenarlar1 ¢akisan yeni bir dikdortgen
XTZ - 43_X o : U elde ediliyor.
2. Sekil

@ a ve b sayilarini bulunuz.

@ 2. Sekil'de soru isareti ile gosterilmis dikdortgenin i¢ine yazilmasi gereken 2. derece denklemi
bulunuz.

@ 2. $ekil'deki mavi dikdortgen kullanilmadan diger dikdortgenler ile, bu bolgeler st iiste gelme-
yecek ve aralarinda bosluk kalmayacak bigimde birlestirilerek olusturulabilecek karenin hangi
denklemle ifade edilebilecegini bulunuz.
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Etkinli

k Ismi PiRUPAK CAMASIR YIKAMA O 20dk.

Amaci

ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemlerin kékleri ile katsayilari arasindaki iliskiyi kullanabilme ve ikinci | ga Bireysel
dereceden denklemi yazabilmek.

Piriipak Camagir Yikama ve kuru temizleme sirketi yeni kurulan bir isletmedir. Miisteri kazanmak ve
kendini tanmitmak icin bir fiyat listesi hazirlar.

o E

Takim Elbise

Camagir (1 makine)

Ogrenci
Asker

ce, Mete, Zeynep ve Kaan adli miisterilerden Mete kuru temizleme digerleri yitkama yaptirmistir.

o Kizlardan biri 6grenci, erkeklerden biri askerdir.

o Zeynep'in 6dedigi miktar Mete'den 7 lira fazladir ve ikisinin 6dedikleri paralarin ¢arpimi 450 liradir.

o "Ogrenci ve askerler icin camagir yikama fiyatlarina %12 indirim uygulanmaktadir.”

o Indirimli gamagir ytkama fiyatini veren denklem x* — 19x — 66 = 0 duir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@

®

®

66

Yukaridaki tabloya yaptiklari isleme gore Ece, Mete, Zeynep ve Kaan'n isimlerini ve 6dedikleri ticreti
parantez i¢inde yaziniz.

Ece ile Mete'nin 6dedikleri miktarlar: birlikte veren denklemi yaziniz.

Kaan ile Zeynep'in 6dedikleri miktarlarin iki katinin 10 TL eksigini birlikte veren denklemi olus-
turunuz.

Mete ile Kaan'in 6dedikleri miktarlarin karesini birlikte veren denklemi yaziniz.
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Etkinlik ismi AYNALI DUVAR SUSU ® 20dk
Amaci ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemlerin kokleri ile katsayilari arasindaki iliskiyi kullanabilme, kokleri a Bireysel
verilen ikinci dereceden denklemi kurabilme.

Tasarimci Ashi Hanim 1. $ekil'deki ayna pargalarinin esit alanli olmasini saglayan denklemin x ve x,
koklerini kullanarak 2. Sekil'deki gibi kare, tiggen, dikdoértgen parcalar kesiyor ve bu pargalari birles-
tirerek aynal1 duvar siisleri tasarliyor.

o,
i !

X2

1. Sekil:

A—

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular: cevaplayiniz.

[u
-

X2

@ 3. Sekil'deki duvar siisiiniin alanini hesaplayiniz.

3. Sekil:

®

4. Sekil'de verilen kare duvar siisii i¢in kesilen tiggen C pargasinin alanini hesaplayiniz.

4. Sekil:

X1

®

5. Sekil'deki pargalarin her birinden /3 birim uzunlugunda parga kesilirse kalan pargalarin
uzunluklarini kék kabul eden denklem ne olur?

R . PR -

X1

X2
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ikinci Dereceden Bir Bilinmeyenli Denklemler Kazanim: 10.4.1.4. ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemin kékleri ile katsayilari arasindaki
iliskileri kullanarak islemler yapar. Alan Becerileri: Muhakeme  Genel Beceriler: Problem ¢6zme, karar verme

Etkinlik Ismi OTOBUSUN NEREDE DURACAGINI BULALIM O 20dk.
Amaci ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemin kokler toplami ve kokler carpimi ile denklemin katsayilari arasin- a Bireysel
daki iliskiyi kurabilme. Kékleri verilen ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemi elde edebilme.

Asagidaki sekilde otogardan hareket eden bir yolcu otobiisiiniin ugrayacagi duraklar ve bu duraklarin otoga-
ra olan uzakliklarinin hesaplanmasina ait bilgiler verilmistir.

D.=D,+D,

@ D =D,+D, D,=D_ +D,
3=D +D2

.............

D

46
O,

P
~

OTOGAR @
OO T \)

e s mEs s s ...

...................................

ax® + bx + ¢ = 0 denklemi yolcu otobiisiiniin hareket denklemi olup kikleri D, ve D, sayilaridsr. Ornegin
hareket denklemi x* — 8x + 15 = 0 olan bir otobiis igin; D,=3,D,=5D,=8, D,=15 D_=23,D,=
120, D, = 143, D, = 2760 ve D, = 2903 km olarak hesaplanar.

Durak haricinde otobiisiin yolcu indirmesi ve bindirmesi yasaktir.
Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Otogardan bilet alip evine gitmek isteyen Alev, Defne ve Suat'n hangi firmalardan bilet almalar:

gerektigini bulunuz.
Otobiis Fir- Hareket fsim Evinin Otogara
masi Denklemi Uzaklig1
A XX -7x+12=0 Alev 209 km
B x> -9x+20=0 Defne 103 km
C x> -5x+6=0 Suat 330 km
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@ Hareket denklemi x*— bx + ¢ = 0 olan bir otobiisiin D, ve D, duraklarinin otogara uzakliklari sirasiyla
62 km ve 672 km ise bu otobiisiin hareket denklemini bulunuz.

@ D, ve D, duraklarinin otogara uzakliginin sirasiyla 240 km ve 10 km oldugu bir giizergahta hareket
eden otobiise D, duraginda binip D, duraginda inmek isteyen Segkin bu otobiisii kagirmustir. Bir siire
D, duraginda bekleyen Segkin hareket denklemi farkli olan bir otobiise D, duragindan binmistir.

Gidecegi yere varmak isteyen Seckin'in indigi duraktan en az kag kilometre geri donmesi gerektigini
bulunuz.
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Etkdnlik fsmi GEMINIiN GEOMETRIK HAREKETIi O 15k
Amaci Diizgiin cokgenlerde aci él¢ilerini hesaplayabilme. A Bireysel

Sismik arastirma gemisi Orug Reis pazartesi giinii saat 18.00 de Antalya Limanindaki A noktasindan
hareket etmistir. Gemi sabit hizla hareket ederek, koordinatlar1 diizgiin ¢okgen seklinde kodlanmis olan
ABCDEFKLM...ABCDEFKLM... rotasini izlemektedir. Orug Reis ayni1 giin saat 23.30 da ikinci kez, ertesi
gilin 04.00 da tigiincii kez E noktasindan ge¢mistir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular1 cevaplayiniz.

@ Orug Reis A noktasindan B noktasina gelene kadar litre fiyat1 6 TL olan yakittan 11.25 litre tiiketi-
yor. Buna gore tiglincii kez E noktasina gelene kadar ka¢ TL'lik yakit tiiketmistir.

@ Orug Reis izledigi rotay1 yukaridaki sekilde gosterildigi gibi A noktasindan dogrusal sekilde E nok-
tasina, E noktasindan dogrusal sekilde L noktasina kadar gidecek bicimde degistiriyor. Gittigi bu iki
yol arasindaki a¢1 kag derece olur?
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Etkinlik ismi COKGENLER COK DUZGUN ® 20dk
Amaci Duizguin ¢okgenlerin i¢ ve dis acilarini hesaplayabilme. a Bireysel

Geometrik sekiller kullanarak matematigi oyun ile 3 cocuguna 6gretmek isteyen Arif Bey; birer kenar-
lar esit uzunlukta olan asagidaki diizgiin ¢okgenleri masamn iistiine koyuyor.

Arif Bey tiim ailesi ile birlikte oynayabilmek igin her kisinin sadece bir sekil secmesini istiyor.

Biiyiik kardes; i¢ agilar: toplami 540 derece olan diizgiin ¢cokgeni

Ortanca kardes; bir i¢ agisi, bir dis agisinin 2 kat olan diizgiin ¢okgeni
Kiigiik kardes; bir dis agist, bir i¢ acinin 3'te 1'i olan diizgiin ¢okgeni

Arif bey; bir i¢ agisi, bir dis acisinin yarisi olan diizgiin ¢okgeni segiyorlar.
Sevil Hanim ise kutuda kalan son diizgiin ¢okgeni aliyor.

Oyun kurali: Herhangi bir cokgen belirlenip ortaya konulur. Diger ¢okgenler ortadaki ¢okgenle
birer kenari ortak olacak bicimde cevresine yerlestirilip agikta ¢okgen kalmiyorsa ortadaki ¢okgenin

sahibi birinci olur ve oyundan ayrilir diger oyuncular oyuna devam eder.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Birincilik 6diilii kazandiran sekilde gokgenlerin i¢inde kalmayan dar agilarin toplami kagtir?

@ Ikincilik 6diilii kazandiran sekilde ¢okgenlerin iginde kalmayan dar agilarin toplami kagtir?

@ 3 kardes, kendi sekillerinin kenar sayisina gore biiyiikten kiigiige dogru i¢ ice gegmis ve sadece

ortak bir kenar tizerinde birlestirilmis sevgi kolyesi yapip birinci olan kisiye hediye edecektir.
Sevgi kolyesinin i¢inde olusan en kiigiik iki farkli aginin farki kagtir?
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Etkinlik ismi COKGENLER COK iKEN ® 20dk
Amaci Cokgen kavramini aciklayarak islemler yapabilme. A Bireysel

Bir dekorator ¢okgenler ile ilgili bir tasarim yaparken ¢okgenleri bir aga¢ gibi cizmeye baslyor. En alta
eskenar ii¢geni ciziyor ve devaminda aym kenar uzunluguna sahip diizgiin cokgenleri kenar sayilar
sirayla birer tane artacak bicimde birbirlerine ekleyerek ¢iziyor. Besgenden sonra bir i¢ agist tamsayi
olan diizgiin ¢cokgenleri besgenin sol tarafindan, i¢ acisi tamsay1 olmayan diizgiin cokgenleri besgenin
sag tarafindan sag ve sol taraftakiler birbirine degmeyecek sekilde yukari yonde ¢cizmeye devam ediyor.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimniz.

@ Altigen ile yedigen arasindaki a¢inin dl¢iisii (x) kag derecedir?

@ Yirmigene kadar olan sekiller ¢izildiginde bu sekillerin kag tanesi sa tarafta kalir? Isimleri nedir?
I¢ agilar1 toplami kagtir?

@ Sonsuza kadar ¢izim yapilabilseydi hangi tarafta daha fazla sekil olurdu? Herhangi bir tarafta ¢izim
sonlanirsa o tarafta kag sekil ¢izilmis olur?
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Dértgenler ve Ozellikleri Kazanim: 10.5.2.1. Dértgenin temel elemanlarini ve ézelliklerini agiklayarak problemler gézer.
Alan Becerileri: iliskilendirme Genel Beceriler: Yaratici diisiinme ve inovasyon

Etkinlik Ismi KIRKYAMA: GELENEKSEL KUMAS ATIK DEGERLENDIRME O 154k

Amaci Dértgenlerde aci ve uzunluk 6zelliklerini kullanarak problem ¢ézebilme. a Bireysel

Kirkyama

Kirkyama cegsitli renk ve desendeki bez parcalarinin
degisik sekillerde bir araya getirilerek yapilan bir

el sanatidir. Savas ve yoksulluk zamanlarinda once
ufak parcalarin birlestirilmesiyle masa ortiisii, sec-
cade, yatak ortiisii ve benzeri ihtiyaglar icin yapil-
mzs, daha sonra yamadan sanata uzanan bir gelisim
izlemistir.

1. Sekil: Kirkyama

2. Sekil: 1. Kumag 3. Sekil: 2. Kumasg

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Kirkyama yapmaya karar veren Derya Hanim, 1. $ekil'deki kumagin [AC] ve [BD] kosegenleri boyun-
cakatladiginda olusan katlama izlerinin dik kesistigini farkediyor.

|AB| =13 cm, |AD| = 7 cm ve [BC| = 17 cm olduguna gore kumagin |CD| kag cm dir?

@ Derya Hanim 2 ve 3. $ekil'deki kumaslar ile kirkyamanin bir kismini yapacaktir. Kumaglari E ile
B ve File D koseleri ¢akisacak ve dortgen kumasin C noktasi tiggen kumasin iginde kalacak sekilde
koyuyor. Dortgen tizerine gelen tiggen kumasin pargasini kesip kirkyamanin bagka bir kismi i¢in ay1-
riyor. Kumasta kalan pargada st iiste gelen E ile B kosesini B, F ile D késesini D olarak isimlendirip
iki kumast birbirine dikiyor.

— — — — — —
Dikilen kumasta m(ABC) = m(CBG), m(ADC) = m(CDG), m(BAD) = 110°, m(BGD) = 80° olduguna

—
gore m(BCD) kag derecedir?
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Etkinlik ismi OYUN ALANI ® 20 dk.
Amaci Dértgende cevre ve alan iliskilerini aciklayabilme, dértgen 6zelliklerini kavrayabilme. A Bireysel

Cocuklar icin bahgelerinde kum havuzlu bir oyun alani yapmak isteyen Baris Apartmani sakinleri,
bahgenin en elverisli yeri olacak sekilde ABCD dortgeni seklindeki alani belirlemislerdir. Olgiim isini
kolaylastirmak igin A, B, C ve D noktalarina direkler yerlestirip etrafini gergin bir sekilde iple cevire-
rek her kenarin orta noktalarini sirasi ile K, L,M ve N olarak isaretlemislerdir.

B KLMN dortgeni seklindeki boliimiin kum ha-
vuzu olmasi, geri kalan kissmlarin ¢imlendi-
rilmesi planlanmistir. KLMN dortgeninde

|KL| = (3x + 10) cm
|MN| = (2x + 40) cm
|ML| = (y + 20) cm ve
|KN| = (2y — 20) cm

olarak ol¢iilmiistiir.

D il N T c

A direginin K noktasina olan uzakligi, L noktasina olan uzakligindan 40 cm daha azdir. Direkleri
ceviren ip acilip ip iizerinde isaretlenen K, L, M ve N noktalari1 arasindaki uzakliklarin asagidaki gibi
oldugu goriilmiistiir.

K L M N

|IKL| =110 cm  |LM|= 200 cm |[MN| = 195 cm

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorular: cevaplayiniz.

@ Kum havuzu olarak planlanan alanin ka¢ m* oldugunu bulunuz.

@ Cimlendirilen alanlarin ¢evre uzunluklar: toplaminin ka¢ cm oldugunu bulunuz.
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Etkinlik ismi KOSU PARKURU ® 20dk
Amaci Dértgen 6zelliklerini kullanarak gtinlik hayat problemlerini ¢ézebilme A Bireysel

@ Bir kosucu, 1. Sekil'deki ABCD dértgeni bigimindeki parkurda D noktasindan baslayarak ok yéniinde
kosmaya basliyor. A noktasina vardiginda saate bakip 2 yoniine, B noktasina vardiginda ise tekrar saa-

tine bakip 3 yoniine doniiyor.

Kosucu parkurun i¢cinde bulunan [AD],

B
yollarina esit uzaklikta olan P noktasina geldiginde
A \ saat kag yoniinde donerek parkuru tamamlamistir?
4
&
'b c

[DC] ve [BC]

@ 2. Sekil'deki KLMN dortgeni seklindeki bir parkurun [KM] ve [LN] ara yollar1 birbirine diktir.

— a) N noktasindan kosuya baslayan bir sporcunun sa-
K atindeki adim sayar K, L ve M noktalarinda sirastyla
4500, 11700, 17700 sayilarini gostermektedir.
Sporcunun [MN] yolunda kag adim attigin1 bulunuz.
( Bir adim uzunlugu sabit kabul edilecektir.)
M

b) Sporcunun adim uzunlugu ortalama 75 cm iken KLMN parkurunun gevresi ka¢ km'dir?

75 p




65 MATEMATIK 10 Ortadgretim Genel Mudurligu

Ozel Dértgenler Kazanim: 10.5.3.1. Ozel dértgenlerin aci, kenar, késegen ve alan ézelliklerini aciklayarak problemler cézer.
Alan Becerileri: Muhakeme, modelleme, gérsellestirme ve akil yiritme Genel Beceriler: Bilgi okuryazarligi, yaratici diisiinme

Etkinlik Ismi KARELER VE RENKLER ® 254k
Amaci Ozel dértgenler yardimiyla giinliik hayattaki problemleri ¢ézebilme. a Bireysel
D C_
N M

\9K L \%

Deltoid ¢ikartma
([Uz] L[vZz] dir)

1. Sekil 2. Sekil

Bir bilim insanu iki farkli soliisyon icat etmistir. Giines 15181 altinda, cam yiizeyine uygulanan soliis-
yonlardan biri kirmizi digeri mavi renkli gériinmiistiir. Iki soliisyonu da farkli camlara uygulayip bu
camlar iist iiste konuldugunda ise soliisyonlar magenta renkli goriinmektedir.

Bu bilim insam, icat ettigi soliisyonlarin sunumunu yapmak icin 1. Sekil ve 2. Sekildeki gibi iki
renksiz kare cam parcasi kullanmigstir. 1. Sekil'deki cam parcasinin A kosesinin iizerinde; vida takmak
amagh merkezi A kisesi olan bir halka vardir. Benzer bicimde 2. Sekildeki cam parcanin da M kose-
sinde aymi ézelliklere sahip bir halka vardur.

10 birim uzunlugundaki rulo fircayla, 1. Sekildeki cam parcasina, parcanin A kosesinden 1 birim
uzaklikta [AB] kenarindan baslayarak kirmizi renkli soliisyon uygulanmigstir. Soliisyonlu firca, [AB]
kenarina paralel olacak sekilde ok yoniinde 10 birim ittirilmistir. 2. Sekildeki cam parcasinin [ML]
kenari ile deltoid ¢ikartmanin [UV] kisegeni ve ¢cikartmamin V kosesi ile 2. Sekil'deki cam parcasinin
L kdosesi, iist iiste cakisacak sekilde yapistirilmistir. 2. Sekildeki cam parcasinin tiim yiizeyine mavi
renkli gosteren soliisyon uygulanmistir. Daha sonra bu yiizeyden ¢ikartma sokiilmiistiir. (Cikartma
soliisyonu gecirmemektedir.)

Bu islemlerden sonra zemine dik sekilde duran renksiz bir cam yiizeye 1. Sekildeki cam monte edi-
lip sabitlenmistir. Sonra 1. Sekil ve 2. Sekildeki cam parcalarinin A ve M koseleri iist iiste getirilerek
vidalanmistir. Vidalama isleminin ardindan 2. Sekil'deki camin [MN] kenari, 1. Sekil'deki camin [AB]
kenari ile ¢cakisacak sekilde dondiiriiliip vida sikilarak sabitlenmistir. Daha sonra 1. Sekildeki camin
B kdosesi ile 2. Sekildeki camin N kdésesi ve 1. Sekildeki camin D késesiyle 2. Sekil'deki camin L kégsesi
yeterince esneyebilen elastik bir iple birbirine tutturulmustur.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Yukarida agiklandig: gibi konumlanan 1. Sekil ve 2. Sekil'deki cam pargalarina giines 15181 altinda
bakildiginda kirmizi renkte goriinen bélgenin alanini bulunuz.

@ Vida gevsetilip 2. Sekil'deki cam pargasinin [ML] kenari, 1. $ekil'deki cam pargasinin [AB] kenari-
nin bir miktar altina gelecek sekilde vida etrafinda saat yoniinde dondiiriilecek olursa elastik iplerin
arasindaki aginin kag derece olacagini bulunuz.

EeE
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MATEMATIK 10 0O

Etkinlik ismi

SELCUKLU YILDIzI ® 20dk

Amaci Ozel dértgenlerin alanlarini hesaplayarak problem ¢ézebilme. aa Bireysel

4 Merhamet \
Sabir Sefkat

Comertlik Siikretmek

Sadakat ogruluk
\_ Sir Tutmak

)

Selcuklu kiiltiir ve medeniyetinin temel figiirlerinden biri
sekiz koseli yildizdir. Bircok tarihi eserde goriilen ve giiniimiiz
mimarisinde de sik¢a kullanilan bu figiir, biri digerinin agir-
lik merkezi etrafinda 45 derecelik aciyla dondiiriilmesi sonu-
cu elde edilen i¢ ice gecmis iki kareden olusmaktadir. Bu sekiz
koseli yildizin her bir kosesi erdemli bir insanin sahip olmasi
gereken ilkeleri simgelemektedir.

Bu bilgiden etkilenerek ise koyulan bir ¢ini ustasi bir ke-
nar uzunlugu 2+V2 birim olan kare seklinde bir kalip olustu-

rur. Bu kalip ile bir kare ¢izen usta, karenin merkezini degistirmeden kareyi 45 derece dondiirerek
bir kare daha ¢izer. Cini ustas1 boylece Selcuklu yildiz1 figiiriinii olusturur. Sonra kenarlari ilk ¢izilen
kareye paralel, bir kenarinin uzunlugu, dondiiriilerek olusturulan karenin kosegen uzunluguna esit ve
agirlik merkezi, olusturulan yildiz figiiriiyle ayni olan beyaz renkli bir kare fayans iizerine bu figiirii
cizer. Yildizin olusturdugu bolgeyi de mavi renge boyar.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Fayans iizerine islenen yildiz figiiriinii olusturan karelerin tiim kenarlarina siyah bir hat ¢ekilirse

hangi diizgiin ¢okgenler elde edilir?

@ Fayans {izerine mavi boya ile islenen

Selguklu y1ldizi figiiriiniin alani kagtir?

@ Fayans tizerindeki beyaz renkli bolgenin alani kagtir?
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e

Etkinlik ismi GEOMETRI TAHTASI ® 20dk.
Amaci Hiyerarsik iliskiye gére 6zel dértgenleri kendi icerisinde; kenar, késegen ve alan &zellikleri baglaminda ele A Bi |
alabilme. reyse
e s+ o e+ o+ o+ o Matematiksel kavramlarin somutlastirilimasinda kullanilan araglardan

biri de geometri tahtasidir. Geometri tahtast iizerine esit araliklarla yer-
lestirilmis civilerden olusur. Dairesel ve kare olmak iizere iki farkl: cesi-
di vardir. Ogrenciler civilere lastik gegirerek cesitli sekiller olusturabilir,
e e e e & s e bunlar1 yorumlayabilir ve ozelliklerini kiyaslayarak ¢evre ve alan iliski-
lerini kesfedebilirler.

Gorsel 1: Geometri tahtasi

Geometri tahtasim kullanmak isteyen Ahmet Ogretmen asagidaki yonergeyi yaznustir.

o Diizgiin olmayan bir disbiikey dortgen olusturunuz.

o Dagbiikey dirtgenin kisegen uzunluklari dogal say1 olmalidir.

e 6x6 ebadinda kare bir geometri tahtasi kullamlmstir.

e Civilerin arasi bir birim uzunlugunda olup lastik ve ¢ivilerin kalinlig1 ihmal edilmistir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Geometri tahtasinda kendiniz bir D ¢ivisi belirleyiniz. Olusan ABCD dortgeni ile ilgili asagidaki
tabloyu doldurunuz.

U |AB| | |Ac| | |Bc| | |BD| | |AD| | |CD| | A(ABCD)
R

@ Geometri tahtasi tizerine kosegenleri birbirini dik kesen en biiytik alanl dortgeni olusturarak alani-
n1 hesaplayiniz. Kag degisik dortgen olusturabileceginiz konusunda diisiincelerinizi yaziniz.
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&=/

Etkinlik ismi KES YAPISTIR ® 20 dk.
Amaci Dik yamugu agi, kenar, késegen ve alan 6zellikleri baglaminda ele alabilme. A Bireysel
10 br
A B

10 br

D

Sekildeki karton ABCD dik yamuguna sirastyla verilen adimlar uygulaniyor.
Adim 1: [BC| kenaruiizerinde C késesine 10 birim uzaklikta bir K noktas: isaretleniyor.
Adim 2: ABK ii¢geni kesilerek, ayni sira ile A', B’ ve K’ olarak isimlendiriliyor.

Adim 3: A'B'K'ii¢geninin A'késesi kartonun kalan kismindaki K noktasi, B' kosesi ise C noktast ile cakisacak
sekilde A'B'K' iicgeninin tamami yamuktan kalan parcamin disina yapistiriliyor.

Tiim bu adimlardan sonra A, K ve K’ noktalarimin dogrusal oldugu goriildiigiine gore yamuk igin kag br® lik
karton kullamldigini bulunuz.
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Etkinlik ismi iNSANIN HACMi ® 10dk
Amaci Dik prizmalarin hacmini ve alanini hesaplayabilme. A Bireysel

Matematik ogretmeni Ali Bey ogrencilerinin baks acisini gozlemlemek icin 6grencilerine sordugu soru
ve dgrencilerinin verdigi cevaplar asagidaki gorselde verilmistir.

-

Prizmaya benzer Piramide benzer
bir yapiniz olsaydi bir yapiniz olsaydi
taban alaninizla taban alaninizla
yiksekliginizi yiiksekliginizi

carpip carpip tigte birini
hesaplardim. alirdim.

\_ J . _ Vi

\@ VR
oy A

|y

Sizin i¢in rahatlikla girebileceginiz taban alani bilinen prizmalar segerim. Igerisine

yeterince su koyarim. Siz bu cisimlerin igerisine girersiniz. Cisim igerisine oturup

suya tamamen battiginiz anda yiikselen suyun yiiksekligi ile cismin taban alanini
carptigimda sizin hacminizi hesaplarim.

/ﬁ

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimniz.

@ Ben igerisinde yeterince su bulunan ve taban ayrit1 6 birim olan kare dik prizmanin igine girerek
tamamen suya battigimda su seviyesi 2 birim yiikselmektedir. Daha sonra prizmanin i¢inden ¢ikip
igerisinde yeterince su bulunan ve taban ayritlari 6 birim ve 8 birim olan dik ti¢gen dik prizmanin
igerisine giriyorum. Tamamen suya battigimda su seviyesi ne kadar yiikselir?
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@ 1. sorudaki kare dik prizmanin igine girdigimde iist kapagi kapatilip yan yiiz iizerine yatiriliyor. Ben
suyun igine tamamen battigimda suyun prizmanin yarisina kadar yiikseldigi gézlemleniyor. Buna

gore bu prizmanin hacmi ve alani hesaplanabilir mi?

@ 1. sorudaki tiggen dik prizmanin igine girdigimde prizmanin iginde 168 birim kiip su bulunmakta-
dir. Ust kapag1 kapatilip en biiyiik yanal yiiz iizerine yatiriliyor. Ben de suyun icine tamamen batti-
gimda suyun prizmanin yarisina kadar yiikseldigi gozlemleniyor. Buna gore bu prizmanin hacmini

ve alanini bulunuz.
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Ortadgretim Genel Mudurligu

Kati Cisimler Kazanim: 10.6.1.1. Dik prizmalar ve dik piramitlerin uzunluk, alan ve hacim bagintilarini olusturur.
Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme, modelleme  Genel Beceriler: Problem ¢6zme, bilgi okuryazarligi

Etkinlik Ismi KUPLERi YERINE KOYALIM O 254k
Amaci Kati cisimleri kullanarak gtinlik hayat problemlerini ¢zebilme. a Bireysel

e sayist (Euler sayisi); matematik, miihendislik gibi alanlarda kullanilan 6nemli bir irrasyonel
sayidir. Sayinin yaklagsik degeri sudur:
e=2,71828182...
Pi sayis1 (TT) ¢emberin ¢evre uzunlugunun ¢apina béliimii seklinde ifade edilir. “Pi” sayisi da “e”
sayisi gibi bir irrasyonel sayidir. Pi sayisimin yaklasik degeri sudur:

TU=3,14159265...
Pi sayis1 yaygin kullanimda 3,14 olarak alindig1 icin 14 Mart giinii “Diinya Pi Giinii” olarak kutlanir.

Konumlandirma (Ustten Bakis)

Konulacaa

Konulacak| Konulacak
olan olan olan
kiip kit kit
1. Huni 2. Huni i ’
(e) (T0)
A kutusuna B kutusuna C kutusuna
\_/ \_/ \_/ \_/ \_/ \_/ disiince disiince disiince
A B C A B C
1. Sekil 2. Sekil

1. Sekil'de toplar diisme siralarina gore kirmizi, mor, yesil, mavi ve sar1 renklerde konulmugtur. Or-
negin kirmizi top denilince 1. top, mavi top denilince 4. topun diisecegi anlasilmalidir. 1. Sekil'deki
sistem gcalistiriip toplarin hepsinin A, B, C kutularina diismesi beklenmektedir. 1. Sekil'de toplar 1.
huniye diiserse “e” sayisi, 2. huniye diiserse “pi” sayisi dikkate alinmalidir. Toplarin diisme sirast 1.
hunideki e sayisi ile 2. hunideki pi sayisinin soldan ka¢inci rakamina denk geldigini gosterir. Bu ra-
kam konulacak olan kiipiin bir ayritinin uzunlugunu belirler. 1. diisecek olan kirmizi top harig 1 ve 2.
hunilerden A, B, C kutularina diisen toplar konulacak olan yeni kiipiin; son kiipiin hangi konumuna
gore konulacagini belirler (2. Sekil). Ornegin, sar1 top once 2. huniye oradan da B kutusuna diiserse
ayrit uzunlugu 5 birim olan kiip, 2. Sekil'de belirtildigi gibi tabanlar: ayni diiz zemin iizerinde olacak
sekilde mavi kiipiin 6nden sol caprazina konulur.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Toplar asagida verilen tablodaki sekilde diiserse olusan cismin hacmini, bu cismi igine alan en
kiigiik hacimli dik prizmanin hacmini ve cisim kosegeninin uzunlugunu bulunuz.

A kutusu | B kutusu | C kutusu
1. Huni [ ) o
2. Huni [ o [

@ [lk dért topun kutulara diisiisii tablodaki gibidir. En son sar1 top asagidaki tabloda bosta kalan hangi
kutuya diiserse olusan cismi i¢ine alan en kiigitk hacimli dik prizmanin hacmi en ¢ok olur?
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Kati Cisimler Kazanim: 10.6.1.1. Dik prizmalar ve dik piramitlerin uzunluk, alan ve hacim bagintilarini olusturur.
Alan Becerileri: Muhakeme, iliskilendirme Genel Beceriler: Problem ¢6zme

Etkinlik Ismi SiERPiNSKi PiIRAMIDI O 20dk.

Amaci Eskenar tcgen dik piramidin yiizey alanini ve hacmini hesaplayabilme. a Bireysel

Matematigin sanatsal boyutu iizerine arastirmalar yapan bir 6grenci fraktallar konusundaki gor-
sellere hayran kalir. Bir geometrik seklin belli bir oranda biiyiitiilmiis ya da kiiciiltiilmiis hallerinin bir
araya gelmesiyle olusturulan, kendi kendini tekrar eden oriintiilere fraktal denir. Fraktallar iizerine
arastirmalar yapmaya baslayan 6grenci Polonyali matematik¢i Waclav Sierpinski (Zaklav Siyerpinski)
tarafindan tamitilan asagidaki fraktal 6rnegini goriir.

A L L £ 4

Baslangi¢ durumu 1. Adim 2. Adim 3. Adim 4. Adim

Birinci adimda, alinan bir eskenar ii¢genin tiim kenarlarinin orta noktalari isaretlenip birlestirilir
ve dort yeni eskenar iicgen olusur. Merkezde olusan iicgen kesilip atilir.

Ikinci adimda, kalan ii¢ eskenar iicgen icin ayni islem uygulanir ve dokuz yeni eskenar iicgen elde
edilir. Benzer sekilde oriintiiye sonsuz adim devam edildigi diisiiniiliirse olusan sekle Sierpinski iicgeni
denir.

Merakl 6grenci, kagit diizleminde ilk 4 adimi verilen Sierpinski iicgeni yapisinin ii¢ boyutlu halini
diisiiniir ve Sierpinski piramidi denilen yapiy1 elde eder.

A L&D

Baslangi¢ durumu 1. Adim 2. Adim 3. Adim

11k olarak biitiin ayritlarinin uzunluklar: birbirine esit olan bir iicgen dik piramit (diizgiin dort
yiizlii) alinir. Birinci adimda her bir yiizdeki ayritlarin orta noktalari isaretlenir ve bu noktalar birles-
tirilir. Boylece dort yeni diizgiin dort yiizlii ve piramidin orta bolgesinde olusan sekiz (ii¢gensel) yiize
sahip bolge elde edilir. Bu sekiz yiizlii bolge kesilip atilir.

Ikinci ve sonraki adimlarda olusan diizgiin dort yiizliilerin her biri icin ayni islem uygulanarak
oriintii elde edilir. Bu oriintiiniin sonsuz adim devam ettigi diisiiniiliirse olusan sekle Sierpinski pira-
midi ad verilir.

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

@ Asagidaki tabloyu baglangic durumunda bir ayrit1 6 birim olarak verilen diizgiin dort yiizlii i¢in

doldurunuz.
Olusan diizgiin dort yiizlii | Olusan seklin ylizey Olusan seklin
sayisl alan1 (br?) hacmi (br?)
2. Adim
3. Adim
4. Adim
n. Adim

@ Yukaridaki tabloda yiizey alaniyla ve hacimle ilgili elde ettiginiz sonuglar1 yorumlayiniz.
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Etkinlik No: 3

Etkinlik No: 1

Oyuncunun oyuna kag farkli sekilde baslayabilecegini bulmak
i¢in farkl tiirdeki parkur sayilarini toplamak gerekir.

5+2=7
Buna gore oyuncu 7 farkli se¢im yaparak oyuna baglayabilir.

{lk vurus igin oyuncunun 3 farkh tahta sopadan birini, 2 farklt
toptan birini ve 4 farkli tee ekipmanindan birini segmesi gerekir.

3 2 4
Sopa Top Tee
Bu iig olay birlikte,

3-2-4 = 24 farkh gekilde gerceklesir.

{lk vurus igin oyuncunun 3 farkli tahta sopadan birini ve 3 farklt
tee ekipmanindan birini segmesi gerekir.

3 3
Sopa Tee
Bu iki olay birlikte,

3-3 =9 farkli sekilde gergeklesir.

Yani oyuncu ilk vurusunu 9 farkli yoldan yapabilir. 2. vurusunu fa-
irway bolgesinden yapacag i¢in demir sopalari ile 5 farkli yoldan
yapabilir. Son vurusunu ise green bélgesinde kullanmas: gereken
pata sopalari ile 6 farkli yoldan gerceklestirebilir.

Buna gore oyuncu topu delige

9-5:6 =270 farkli yoldan sokabilir.

Etkinlik No: 2

84

————— =27216

LLLL6 _ggy

1975

>I 111

=222 =5sa
1975 "

1 4
LLLLL g,
19754
336-1= 335
28761=672

3 4

5

335+ 672 = 1007 toplam deneme sayist

®

Baslangi¢ Mola Yeri

Mola Yeri

Baslangig

Kayaliklar

2:2:1+2-2:1-2+2-2:1-2=20

Etkinlik No: 4

®

Oneri

Sahibi Olusturulabilecek Demo Sayisi

Anil'in segtigi 3 numarali par¢a 4 siradan biri-
sine konulabilir ve geriye kalan 11 pargadan 3

tanesi siralanmalidir.
P(4,1)-P(11,3) =4-11-10-9 = 3960

Anil

Kagan'in sectigi 12 numarali parganin ilk siraya
yerlesmesini istedigi ve 1. par¢anin konulmasini
istemedigi i¢in kalan yerlere 10 par¢adan 3 tane-
si siralanmalidir.

P(10,3) =10-9-8 =720

Kagan

Ahmet'in sectigi 11. parga 4 siradan birisine ko-
yulabilir. 4. par¢anin da konulmasini istemedigi
iin geriye kalan 10 pargadan 3 tanesi kalan yer-
lere siralanmalidir.

P(4,1)-P(10,3) =4-10-9-8 = 2880

Ahmet

Kagan'in segtigi 12. parga ilk sirada oldugundan
Anil'n sectigi 3. parca geriye kalan 3 siradan
birine konulmalidir. Kagan 1. parganin konul-
masini istemedigi ve 2 parca da kullanildig i¢in
geriye kalan 9 parcadan 2 tanesi kalan yerlere
siralanmalidir.

P(3,1)-P(9,2) =3:9-8 =216

Anil-Kagan

Anil'in istedigi 3 ve Ahmet'in istedigi 11 numa-
ralt parga, 4 siradan ikisine siralanmalidir. Ah-
met 4. pargayl istemedigi i¢in ve 2 parca da yer-
lestirildigi iin kalan 9 pargadan 2 tanesi kalan
yerlere siralanmalidur.

P(4,2)-P(9,2) =4-3-9-8 = 864

Anil-Ahmet

flk sira igin 12 numarali parga segilmistir. Geriye kalan 4 sira-
dan ikisine Anil ve Ahmet'in setigi 3 ve 11 numaral parcalar
siralanmalidir. 3 parga kullanildigi ve 2 parganin da konulmasi
istenmedigi i¢in geriye kalan 7 pargadan 2 tanesi kalan yerlere
siralanmalidir. Bu durumda Ash

P(4,2) P(7,2) =4-3-7-6 =504 farkli demo hazirlayabilir.
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Etkinlik No: 5 Peliis timsahi 80 puan ile kazanabilmek i¢in 6zel durumlardan
. iki sar1 balonun art arda ve bir pembe balonun en son vurulma
@ P(6,4)-5! sekilde asilir. d 1 .
urumu gergeklesmelidir. Yani,
Yesil, sar1 ve mor ilk olarak patlatilamaz.

@ Anahtar numaralan kiiciikten biiytige oldugunda, 1 pembenin ilk, 1 pembenin son ve sarilarin art arda vurulma

121312 = duramu,
Anahtar numaralari bityiikten kiiciige oldugunda, 2,7 37 = 420
1213121 =
24+24 =48 sekilde asilir. Peliis ziirafayr 121 puan ile kazanabilmek i¢in 6zel durumlar-
dan mor balonun ilk ve bir sar1 balonun en son vurulma duru-
Etkinlik No: 6 mu gergeklesmelidir. Yani,
Sar1 balonlar art arda patlatilamaz.
Peliis panday1 30 puan ile kazanabilmek i¢in hi¢bir 6zel durum 1 morun ilk ve 1 sarinin son vurulma durumu,
gerceklesmemelidir. Yani, gl
Yesil, sar1 ve mor ilk olarak patlatilamaz. -3 =280

Pembe balon en son patlatilamaz.

1 morun ilk ve 2 sarinin sonda vurulma durumu,
Sar1 balonlar art arda patlatilamaz.

_7

1 pembenin ilk vurulma durumu; A3 =35
9 28035 = 245
33~ 200
1 pembenin ilk ve 1 pembenin son vurulma durumu,
8! Oyuncak Dizilis Sartlar: Durum
313157 — 1680 Sayist
1 pembenin ilk ve 2 sarinin art arda vurulma durumu, Peliis panda g?lti)grﬁlel durum gergeklesme- 2660
8 —1120 '
33T . :
Ozel durumlardan sadece yesil 1680
1 pembenin ilk, 1 pembenin son ve 2 sarinin art arda vurulma Peliis tavsan | balonun bagta vurulma durumu
durumu, gerceklesmelidir.
7 737 = 420 Ozel durumlardan bir sar1 balo- 980
.1 nun ilk ve bir pembe balonun en
5040 — 1680 — 1120 + 420 = 2660 Peliis kopek
son vurulma durumu gergekles-
Peliis tavsani 37 puan ile kazanabilmek igin 6zel durumlardan melidir.
sadece yesil balonun basta vurulma durumu gergeklesmelidir. Ozel durumlardan iki sar1 balo- 420
Yani, L nun art arda ve bir pembe ba-
Pembe balon en son patlatilamaz. Peliig timsah lonun en son vurulma durumu
Sar1 balonlar art arda patlatilamaz. gerceklesmelidir.
1 yesilin ilk vurulma durumu, Ozel durumlardan mor balonun 245
_ 9 _ 3750 Peliis ziirafa | ilk ve bir sar1 balonun en son vu-
AT 2121
I rulma durumu gergeklesmelidir.
1 yesilin ilk ve 1 pembenin son vurulma durumu,
8!
=757 = 1680
3t-21-21 Etkinlik No: 7
1 yegilin ilk ve 2 sarimin art arda vurulma durumu, @ Her yarigmaci diger yarigmacilarla ikiser mag yapacagindan
_81 a0 toplam 12 mag yapilir ve yarigmacilar igin galibiyet, bera-
21 . PR .
4!-2! berlik ve maglubiyet sayilarinda 24 farkli durum olugur. Bir
1 yesilin ilk, 1 pembenin son ve 2 sarinn art arda vurulma du- turnuvada alinan galibiyet ile maglubiyet sayisi esit oldugun-
rumu, dan 9 maglubiyet olur. Toplam 24 farkli durum olugtugun-
dan 24 — (9 + 9) = 6 beraberlik olacaktir. Tabloda sadece
3' 2' =420 Zeynep'in beraberlik sayis1 yazilmadigindan o kisma 3 yazilir.
3780 — 1680 — 840 + 420 = 1680 Verilen bilgilere gore tablo asagidaki sekilde doldurulur.
Peliis kopegi 74 puan ile kazanabilmek i¢in 6zel durumlardan 1. Tablo

bir sar1 balonun 1lk ve blrhpembe balonun en son vurulma duru- T | G| Stk || R Puan
mu gergeklesmelidir. Yani,
Sar1 balonlar art arda patlatilamaz. ASLIN 3 0 3 6
. . BEGUM 3 1 2 8
1 sarinin ilk ve 1 pembenin son vurulma durumu,
NALAN 2 2 2 6
o = 1120
3730 ZEYNEP 1 1 4 0
2 sarmin basta ve 1 pembenin sonda vurulma durumu,
_7
3y~ 140

1120 - 140 = 980
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6! 4-5-4

@ Asli: 3G,0B,3M — 3737 = —¢— = 20

. 6! 4:5-6
Begiim: 3G,1B,2M — I 3 = 60
6! 720
Nalan: 2G,2B,2M — T -8 90
6!
Zeynep: 1G,1B,4M — 27 = 65 = 30
2. Tablo
Yarismact Siralama Sayist
ASLI 20
BEGUM 60
NALAN 90
ZEYNEP 60
Etkinlik No: 8

Boyutuna gore 3 farkli pizza;
Malzeme sayisina gore hi¢ malzemesiz, 1 malzemeli, 2 malzeme-
li..., 10 malzemeli olmak tizere

10 10 10 10 _ 510
(0)+(0)+(5)+-+(15)-2

Buna gore 3.2'° farkli pizza siparis edilebilir.

farkli malzeme segilebilir.

@ (9)-9)

n=2veyan+2 =10

n=38
Barig ikiden fazla malzemeli pizza almay: diigtindiigii i¢in n sa-
yist 2 olamaz. Bu durumda, Barig 8 malzemeli pizza almay1 dii-
stinmektedir.

@ Metin 40 TL'nin 26 liras: ile orta boy bos pizzay1 alacag igin

86

malzeme segmek icin 14 liras1 kalir. Kalan 14 lira ile 2 tane 5
TL1ik, 2 tane 2 TL'lik malzeme segebilir veya 1 tane 5 TLIik,
3 tane 3 TL'lik malzeme segebilir veya 1 tane 5 TL1ik, 1 tane 3
TL1ik ve 3 tane 2 TL'lik malzeme segebilir veya 2 tane 3 TL1ik,
4 tane 2 TL'lik malzeme segebilir. Buna gére Metin'in 40 TL'nin
tamamu ile alabilecegi

(3)-G)+(1)-G)+()-()(3)-(G)(@)
=18+3+36+3
= 60 tane orta boy pizza ¢esidi vardur.

Etkinlik No: 9

©/

@

4+7

" 61 (1)-(3)(3)=125
s 421 (3)-()(3)(3)=s00
4 4111 (3)-(3)-(3)=200
4 2221 (1)(3)(7)=250
4 221,11 ()(3)(3)=500
4 211111 (D)(7)(3)-2

22 6l (3)(7)(7)=250
22 421 () (3)(7)=750
2,2 41,11 (53)-(7)(5)=s00
22 2221 (3)(3)(3)=50

22 22111 (3)(3)(3)=300
22 211111 (3)(3)(3)=30

211 61 (D)) (3)(3)=750
211 421 (T)(G)(F)(1)(3)=3000
2101 annt (F)(G)(5)(3)=250
211 2221 (F)(3)(5)(7)-600
201 22001 (T)(3)(3)(3)=300
LLL1 61 (3)(3)(1)=2

LLL1 421 (3 (3)(1)=12s
LLLL 2221 (Z>(§)<}+):5°

8580

"18+22" islemini en az sayida blok kullanilarak yapmak i¢in 6 blok
kullanilmalidur.

ol she (M)
vor ane (D) 0
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Etkinlik No: 10

Turist gezisini planlarken higbir yeri gezmeyebilir, 1 yeri gezebi-
lir, 2 yeri gezebilir, ... seklinde diisiiniilebilir.

(E)+(B) +(8) + ... +(§) =2°=256 farkl: gezi planlayabilir.

@ L. Durum: Biitgesi 220 TL oldugundan sadece standart odada
kalabilir. Ogle yemegi icin 30 TLik yiyeceklerden birini, gezi
igin 20 TL'ik yerlerden ikisini secebilir.(3 }(3)- (%) =22-1= 4
farkli sekilde se¢im yapar.

I1. Durum: Standart odalardan birini seger. Ogle yemegi icin 30
TL'lik yiyeceklerden birini, gezi igin ise 25 TLik yerlerden birini
ve 15 TLik yerlerden birini segebilir. (2)- () (1)-(}) = 22:42
= 32 farkli gekilde se¢im yapar.

II1. Durum: Standart odalardan birini seger. Ogle yemegi icin

40 TL'lik yiyeceklerden birini, gezi igin ise 15 TLik yerlerden
ikisini segebilir. (1 )- () (2)- = 4 farkl sekilde segim yapar.

Baylece 4 + 32 + 4 = 40 farkli sekilde gezer.

Etkinlik No: 11

@ 1.satir 2°=1

2.satir 2'=2
3.satir 22=4

10. satir 2°=512

@ A, B, C, D, E sayilari 10, 15, 20, 21, 35 sayilarindan birisidir.
E sayisindan bir tane oldugu i¢in,

E=20

Aralarindaki fark 6 olan sayilar 21 ve 15'tir.
C=21veD=15olur.

A, B igin geriye 10 ve 35 kald1. A<B oldugundan
A =10veB=35olur.

Sekilde 2 ve 20 yazili bir tane; 3, 4, 5,7, 10, 15, 21 ve 35 yazili
iki tane; 6 yazili 3 tane lego vardir.

Etkinlik No: 12

@ Ciftgi 1. sira i¢in 0 tohum, 2. sira igin 1 gesit tohum, 3. sira i¢in 2
gesit tohum ve 4. sira igin 3 gesit tohum ayiracaktir.

(8) »20=1
1 1A\ 2! =2 (1 gesit tohumun ekim durumu
GIG! .
(%) (% ) @) P 2% =4 (2 gesit tohumun ekim
R 5 s 5 , _durumu say1si) )
) () G) @G) @ 22 = 8 (3 gesit tohumun ekim
durumu sayis1)

Ciftci 7. siradaki gukurlar i¢in 6 gesit tohum ayiracaktir.
Cukurlara yapacagi ekim durumlarinin sayiss;

(O)+(D+($)+(8)+(9)+(8) +(§) =2° = 64 olacaktrr.

Etkinlik No: 13
)x""y1 +( 121 )x"’zy2 + .. +( E >x°y"

7 giin kalirsa saklanan oyuncak sayisi 6 olur.
(6 ey e (S hey (3 )y oo (6 )y

=1-x*1+6-x°-y' +15-x*y?+20 x> y*+15-x° - y*
+6-x -y +1-1-y°

=x°+6x°y + 15x*y? + 20x°y® + 15x°y* + 6xy° + y°

10 giin kalirsa saklanan oyuncak sayis1 9 olur ve 5. giin bun-
larin 4 tanesini kuzenine verir.

( Z ))(9_“)74 = 126x°y*

Etkinlik No: 14

@ Tagin atildig1 yer a, Eda'nin tuttugu say1 x, Seda'nin tuttugu
say1 'y olmak tizere;
«  Puanlamanin genel ifadesi (3 )x™ y** seklindedir.
. Tagin atildig1 yer a iken Eda 3, Seda -4 tuttugunda
puanlama;
()3 ‘(-4)3-* seklindedir.
o Tagin atildig1 yer 2 ve Eda 2 tuttugunda puani 1080

olduguna gore;
(3)-2%y*=1080

10-4y* _ 1080
y3=27

y=3 Seda'nin tuttugu sayidir.

Tasm Atildig1 | Eda'nin | Seda'nin | Tag1 Atanin Aldigi Puan
Say1 Tuttugu | Tuttugu
Say1 | Say1
a X y ( g ),Xa .ys-a
a 3 4 | (C)3(-a)
2 2 3 1080
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@ Eda ve Seda her ikisi de tag1 a'ya attiklarinda;
(/Z/) xa .ys-azg). x5y
)(é.ys-a _ Xs—a.yj
Xy xeyt
y5-2a= XS’Za
Kuvvetleri esit ve tek say1 oldugu igin x = y olmalidur.
Bu durumda Eda ve Seda ayni sayry1 tutmuglardur.

Etkinlik No: 15

Bir su molekiiliiniin bes hidrojen bag:1 yapma olay: imkansiz
olaydir.

Bir su molekiiliiniin 1'den fazla ve 3'ten az hidrojen bag1 yapma
olay1 2 hidrojen bagi yapma olayidur.

Hidrojen bag: sayisinin 6rnek uzayi {0,1,2,3,4} tir.

Bir su molekiiliiniin en fazla 3 bag yapma olayinin tiimleyeni 4
bag yapma olayidir.

Ayrik olmayan olay: Bir su molekiiliiniin 1'den fazla hidrojen
bagi yapma olayi ile 3'ten az hidrojen bag1 yapma olay:

Kesin olay: Bir su molekiiliiniin bes bagdan daha az hidrojen
bagi yapma olay1

Ayrik Olay: Bir su molekiiliiniin 0 hidrojen bag1 yapma olayz ile
2 hidrojen bag1 yapma olay1

Imkansiz olay:Bir su molekiiliiniin 4'ten fazla hidrojen bag1 yap-
ma olay1

Etkinlik No: 16

ORNEK UZAY {Sar1 diizgiin, sar1 burusuk, yesil
diizglin, yesil burusuk}

CIKTI Sar1 diizgiin, sar1 burusuk, yesil

i diizgiin, yesil burusuk

KESIN OLAY Bezelye geni olugmasi

IMKANSIZ OLAY Yesil ve sar1 renk diginda bagka renk
bezelye geni olusmasi

ES OLASI OLAY Sar1 burusuk gen olugma olayz ile
yesil diizgiin gen olusma olayi

E$ OLASI OLMAYAN OLAY |Sar1 diizgiin bezelye geni olma olay:
ile yesil burusuk bezelye geni olma
olay1

AYRIK OLAY Yesil renk olma olay1 ile sar1 renk
olma olay1. Diizgiin olma olayi ile
burusuk olma olay1

AYRIK OLMAYAN OLAY  |Yesil renk olma olay1 ile burusuk
olma olay1

Etkinlik No: 17

Oyuncunun tek tag birakmadan kapi alma olasiligs,
A={(1,2),(14,(21)(2.2),(2,3),(24),(2.5),(3.2),(34),(4,1),(4.2),(4.3),(5.2)}
Tiim durum

E=6*=36 P(A)z% olur.
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1. pulu kirma olasiligy;

A ={(51):(5,2):(5,3):(5:4),(5,5):(5,6),(1,5),(2,5),(3,5),(4,5),(6,5),
(1,4),(4,1),(2,3),(3,2)}

Tiim durum

s(E) = 6’=36

P(A)= % = 1—52 olur.

2. pulu kirma olasiligy;
B = {(1,6),(2,5),(3,:4),(4,,3),(5,2),(6,1)}
Tim durum
s(E) = 6*=36
P(B) -8 Lo
36 6 :

3. pulu kirma olasiligy;

C ={(2,6),(3,5),(4,4),(5,3),(6,2),(2,2)}
Tiim durum

s(E) =6*=36

P(C)= % = % olur.

P(A) > P(B) = P(C) olur.

@ Siyah pullarin sahibinin oyunu kazanma olasilig
A =1{(4,4),(55),(6,6)}
Tiim durum
s(E) = 6°=36

P(C)= % =% olur.

Etkinlik No: 18

Kuzey | Ege | Aras | Cmar | Deniz | Cihangir | Yildiz

y 11 2x X 14 y 13

11+14+13+y+2x+x+y= 81 oldugundan 3x + 2y = 43 olmalidir.
Aras'in olma olasihig1 en yiiksek oldugu igin en ¢ok oyuncak ondadr.
Yani 2x > y olmali ve 2x > 14

x > 7 olmahdir.
3x + 2y = 43 denkleminde

x =9 i¢iny = 8 oldugunda tiim sartlar saglanir. Diger durumlar bazi
sartlar1 saglamaz. Ornegin

x =11 igin y = 5 olur (en az olan say1 asal oldugundan bu durum ol-
maz).

x =13 igin y = 2 olur (en az olan say1 asal oldugundan bu durum ol-
maz).

@ Aras'in oyuncak sayis1 2x =18'dir.
Ege'nin oyuncak sayis1 11'dir.
Ikisinin toplam oyuncak say1st 18 + 11 = 29
Geriye kalan oyuncak sayis1 81 — 29 = 52

Aras ve Ege'nin olamamasi olasig1 = %
Segilen her iki oyuncagin da ayn1 6grencinin olma olasilig::

Gl G)(E)(G)(5) g0

2
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Etkinlik No: 19
Oyunda Eymen 3 hamle, Yavuz 2 hamle oynadigina gore oyuna
Eymen baglamugtir. Sira Yavuz'dadir. O halde kalan 4 hamlenin 2 sini
Eymen ikisini Yavuz oynayacaktir. Bu durumda oyunun devaminda

olugabilecek birbirinden farkl: tablo sayisy;
C(4,2) . C(2,2)=6 olur.

o | x B o x [ o ol x|o
x | x [ x el x x|[o]o
x | o e x | o |8 x [o]x
o|lx]o o|lx]o o|lx]o
ool x ol|lx|o ol x| x
x [ o] x x[o]x x|olfo

Oyunun kalan kisminda Yavuz'un 2 tane X sembolii koyarak 3 lit
yapabilecegi durum yoktur. Eymen‘in 2 tane O sembolii koyarak
yapabilecegi 1 dikey 1 ¢apraz durum vardir. Bu durumda olasilik-
lar:

EYMEN BERABERLIK YAVUZ
1/3 2/3 0
seklinde elde edilir.

Etkinlik No: 20

C makinesi B nin 2 kat1 A nin 3 kat1 siire ¢alisigindan C maki-
nesi 6a saat ¢aligmigsa B makinesi 3a saat ve A makinesi 2a saat
caligmugtr. Ugiiniin toplam ¢alisma siiresi 1100 saat oldugundan

6a + 3a + 2a = 1100
11a = 1100
a = 100 bulunur.
C = 6-100 = 600
B = 3100 = 300
A = 2-100 = 200 saat caligmugtir.

4x + 1000 x <200
f(x) =1 6x+600 200 < x < 400
7x + 200 X = 400

pargali fonksiyonuna gore A igin 4x + 1000, B i¢in 6x + 600
ve Cigin 7x + 200 alinarak

A makinesi 4-200 + 1000 = 1800 iiriin
B makinesi 6300 + 600 = 2400 {riin
C makinesi 7-600 + 200 = 4400 {iriin Uretir.

A makinesinin irettigi tiriinlerin ﬁ u % = 18 tanesi

hatali, 1800 — 18 = 1782 tanesi saglamdir.
B makinesinin tirettigi tirtinlerin ﬁ i hatali oldugundan

—2510000 = 12 iiriin hatali, 2400 — 12 = 2388 iiriin saglamdir.

C makinesinin trettigi tirtinlerin l?’w u hatali oldugundan
4400 lil() = 120 {rin hatal;, 4400 — 120 = 4280 triin

saglamdir. Bu durumda tiretilen toplam saglam triin sayist

1782 + 2388 + 4280 = 8450 adettir.

@ Fabrikada bir ayda 10 000 hatasiz iiriin tiretilmesi planlandigina
gore g(x) = 10x + 50 fonksiyonu ile iiriin iireten D makinesi
10000 — 8450 = 1550 adet iiriin iiretmelidir. Bu tiriinleri
iiretmesi igin
10x + 50 = 1550
10x = 1500

x = 150 saat caligmalidir.

Etkinlik No: 21

@ Merdiven n basamakli olsun.
1. basamagn yiikseligi f(1) =2-1—1=

[
W =

2. basamagn yiikseligi f(2) =2-2—1 =

n. basamagn yiikseligi f(n) =2-n—1
f(1)+f(2)+ --- +f(n) = 25
1+3+--+(2n—1)=n’= 25ise n = 5 olur.

Merdivendeki basamak sayis1 5 tir.

Kaplanacak yer Maliyet Fonksiyonu
x. basamagin 6nyiizii | A(x) = 4x —2
X. basamagin iist yiizii | B(x) = x* + 6
x. basamak toplam T(x)=x"+4x+4=(x+2)

@ Merdivenin tiim basamaklar i¢in toplam kaplama maliyeti
T(1)+ T(2)+ T(3)+ T(4) + T(5) toplamidir. Buradan
(142 +@+2F+B+2+(4+2F+(5+2)

=9+16+25+ 36+ 49 =135 TL
olarak bulunur.

Etkinlik No.: 22

@ Tiiketim miktar1 x ve f: R — R tanimh fonksiyonu olsun.
4(x—3) x<23
f)=q
6(x—3) x=23
Titketim miktar1 = Son okuma — Ilk okuma
= 150 — 120 = 30 m3
30 > 23 oldugu igin su bedeli
f(x)=6(x—3)
£(30)=6(30-3)
=627
=162 TL bulunur.

@ Titketim miktar1 x ve g: R — R tanimli fonksiyonu olsun.
g(x)=0,08(x—3)+5

gN—-N|gZ—~Z| g:R-R
I¢ine fonksiyon v v X
Orten fonksiyon X X v
Bire bir fonksiyon v v
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@ Depo doldugunda A tankeri 25 dakika boyunca dakikada 360
litre B tankeri 24 dakika boyunca dakikada 600 litre yakit bosalt-
mustir. Bu durumda

A tankerinde 10000 — (360 -25) = 1000 litre
B tankerinde 15000 — (600-24) = 600 litre yakat kalmugtur.

@ Tiiketim miktar1 x, f:R— R ve g: R — R tanimli fonksiyonlar
olsun. Titketim miktarinin 23 m3 ten az olabilecegini diisiintir-
sek, (f+g)(x) fonksiyonlarinin toplam: bize fatura tutarini ve-
recektir.

(f+a)(x)=f(x)+g(x)
45,8 =4(x—3)+0,08(x—3)+5
45,8 =4x—12+0,08x— 0,24+ 5
45,8 = 4,08x — 7,24

53,04 4,08
4,08 ~ 4,08

x = 13 m? olarak bulunur.

Su Faturasi
Son Okuma 233 m3
Ik Okuma 220 m3
Net Tiiketim 10 m3
Su Bedeli 40 TL
Vergiler 58 TL
Fatura Tutar: | 45,8 TL

Etkinlik No: 23

@)

y
Dolum (It) g(x) = 10x

1200 |-----------

900 [--------f--1--
720 |------of----
600 |-----

540 f----/i--

360 |---/-

180 |-

30 60 90 120 150 180

X
Stre (sn.)

@ Agsagidaki tabloda A ve B tankerlerinin yakit tankini1 doldurmasi
ile ilgili veriler verilmistir.

Siire (Dakika)
1 2 3 4 5 6 7
A 360 720 1080 | 1440 | 1800 | 2160 | 2520
B - 600 | 1200 | 1800 | 2400 | 3000 | 3600
Toplam 360 1320 | 2280 | 3240 | 4200 | 5160 | 6120

x dakika olmak tizere yakit tankinin kag litre doldugunu veren
h(x) fonksiyonu h(x) = 960x — 600 olarak elde edilir.

Yakit tankinin kag dakika sonra dolacagini bulmak igin
960x — 600 = 23400 denklemi ¢oziilmelidir.
960x — 600 = 23400

960x = 24 000 dakika bulunur.
x = 25
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Etkinlik No: 24

@ g(x) = ax + b olsun.
g(4)=01ise g(4)=4-a+b=0
g(0)=3ise g(0)=0-a+b=0

Buradan b = 3 ve a = *% bulunur.
_ 3x
g(x) = —=3 +3 olur.
f(x) ve g(x) dogrularinin kesim noktas: dagin zirvesidir ve
ortak ¢oziimden
— 3 3=

X = % bulunur.
f(%) = g(%) = % oldugundan T noktasinin yerden
yiiksekligi 3T km dir.
@ L'nin ordinat1 2 oldugundan f(x) = 2x fonksiyonundan apsisi

1 bulunur. Bu durumda |OL| = 5 ve L noktasindan Sen mar-

kete toplam yol uzunlugu 6 — /5 + /5 = 6 km dir.

N [
Xj:::::-
Nz

w|oo

M'nin ordinat1 2 ise g(x) = — 34—X + 3 fonksiyonundan apsisi

% olur. Bu durumda |MA| = % olup M noktasindan Can

markete toplam yol % + % =5 km dir.

Toplam yol 6 + 5 = 11 km dir.
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Etkinlik No: 25
@ Sule Ogretmenin yazdig1 ciimleler ile ilgili

1. f(x) fonksiyonunun tanim kitmesi [ —6,7) oldugundan 1.
ciimle dogrudur.

2. f(x) fonksiyonunun gériintii kiimesi ( —6,4] oldugundan
2. cimle yanligtir.

3. f(x) fonksiyonunun en biiyiik degeri 4 tiir ancak en kiigiik
degeri —5,9 degildir. Bu nedenle 3. ciimle yanlistir.

4. f(x) fonksiyonunun x eksenini kestigi x degerleri —4, — 1
ve 5 tir. O halde f(x) = 0 denkleminin ¢éziim kiimesi
A = {—4,— 1, 5} dir. 4. ciimle dogrudur.

5. f(x) fonksiyonuy eksenini (0, 1) noktasinda kesmektedir.
Ancak f(x) = 1 denklemini saglayan 3 tane x degeri vardir.
O halde 5. ctimle yanlistir.

6. g(x) fonksiyonu g : (—5, ) — (—4, o) seklinde ifade
edilir. 6. ciimle dogrudur.

7. g(x) fonksiyonunun [ —4, 4] araligindaki en kiigiik degeri
—3, en bityiik degeri 3 oldugundan en kiigiik ve en buyiik
degerlerin toplamu sifirdir. 7. ctimle dogrudur.

8. g(x) = 3 denklemini saglayan x tamsayilar1
—3, —2, — 1, 0, 1 ve5tir. 8. ciimle yanlstir.

9. g(x) = 0 denkleminin tam sayilar kiimesindeki ¢oziim
kiimesi B = { —4, 2, 4} oldugundan S(B) = 3 tiir. 9.
ctimle yanhstir.

10. g(x) = 15 denklemini saglayan x degeri
(3, — 3) ve (4, 0) noktalarindan gegen dogrusal fonksiyon
tizerindedir. x degeri 1 arttikga y degeri 3 artmustir. Bu dog-
rusal fonksiyon (5, 3), (6, 6), (7, 9), (8, 12), (9, 15) nok-
talarindan geger. O halde g(x) = 15 denklemini saglayan x
degeri 9 dur. Bu durumda 10. ciimle dogrudur.

Sule 6gretmen tahtaya yazdig: climleler

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
D|Y|]Y|D|Y|D|D]|]Y]|Y]|D
seklindedir.

Buna gore Ciineyt, 6gretmenin tahtaya yazdigi tiim ctimlelerin
dogru veya yanlis oldugunu bilmistir.

Ali 5 adet dogru

Emre 8 adet dogru

Zeynep 8 adet dogru
Betiil 6 adet dogru bilmistir.

Boylece verilen ctimlelerin dogru veya yanlis oldugu asagidaki
sekildedir.

(D) DveY harflerinin tamamini dogru olarak yazan 6grenci

Clineyt'tir.
(D)
(D)
(Y)
(Y)
(Y)

En fazla hata yapan 6grenci Ali'dir.
Emre ve Zeynep esit sayida hata yapmugtir.
Betiil'tin yazdig1 D ve Y harflerinden 7 tanesi dogrudur.

Ali 10 sorunun %60 1na hatali harf yazmistir.

Cevap anahtarindaki D harflerinin sayis1 Y harflerinin
sayisina esit degildir.

Etkinlik No: 26

®A§agldan yukariya 6°, 4° ve 2° olup toplamda
216 + 64 + 8 = 288 br’ tiir.

Iki musluktan 1 dakikada toplamda 288 : 72 = 4 br’ su
akmaktadir.

En alttaki deponun dolmas: 216 : 4 = 54 dakika
Ortadaki deponun dolmas1 64 : 4 = 16 dakika

En tstteki deponun dolmast 216 : 4 = 54 dakika siirer.
Agagldarll yukariya her ti¢ depo igin 1 dakikada

54 — 9 b, g = 7 br, % =1 br seklindedir.

x inci dakikanin sonunda suyun yerden yiiksekligini ifade eden
f(x),

> x < 54
f(x) = ¥, 54 <x <70 seklindedir.
x — 60, x =70

@

-
onN

N"_‘
el -}

—60

@ 64 — 50 = 14 dakika boyunca sadece bir musluk ¢alisarak
depolara dakikada sadece 2 litre su akmuistir.

Normal kosullarda 54 dakikada tamamlanan en alttaki deponun
tamamen dolmasi 4 dakika daha uzayarak 58. dakikada gercek-
lesmistir.

64 — 58 = 6 dakikada ortadaki depoda su yiiksekliginin

= % birim olmasini saglar. Suyun yerden toplam yiiksekligi

SARENNT-N

+ % = % birim olmustur.

Normal kogullarda ise 64. dakika sonunda

f(64) = @ = % birim olmasi gerekmektedir.
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Etkinlik No: 27

@ F makinesi 4 saniyede 11 kapak taktigindan f(x) = %x olur.

g makinesi baslangi¢ saati olan 00.00.00 da 30 kapak takmus olup
saniyede 2 kapak taktigindan g(x) = 30 + 2x olur.

h makinesi baslangigta 80 kapak takmis olup 4 saniyede 3 kapak

taktigindan h(x) = 80 + %x olur.

bu durumda f, g ve h fonksiyonlarinin grafikleri asagidaki sekilde
gizilir.

y

MOf--mmmmmmm =

80

30

%X =30+2x =80+ %x esitliklerinden x = 40 saniye

bulunur. 40. saniyede her ii¢ makinede 110 adet kapak taktigin-
dan bu anda takilan toplam kapak sayis1 3110 = 330 olur.

(G) 30+2x _ 14

80 + Sx
120 + 8x _ 14
320 T 3x 19

2280 + 152x = 4480 + 42x
152x — 42x = 4480 — 2280
110x = 2200

x = 20 bulunur.

20. saniyede oran % olur.

Lhx — (80 + 3x) = 3520

B x— 80 = 3520
2x = 3600
x = 1800 sn bulunur.
1800

1800 sn —g5— = 30 dakika oldugundan saat 00.30.00 da fark
3520 olacaktir.
@Saat 00.44.00 da baglangigtan itibaren 44 dakika yani

44-60 = 2640 sn ge¢mistir. 2640 saniyede f, g ve h makineleri-
nin kapak taktig: sise ve tenekelerdeki zeytinyag: miktar1

f makinesi 426403 = 3630
g makinesi 30 + 2-2640-1 = 5310
h makinesi 80 + % 2640 -5 = 10300 litre olarak bulunur.

Bu durumda toplam zeytinyag1 miktar1
3630 + 5310 + 10300 = 19240 litredir.

92

Etkinlik No: 28

(1) £:[0,300]~[0,12000], f(t) = 12000 — 40t
g :[0,300]—[0,18000], g(t) = 60t

®

y B ham maddesi

Y, Uretilen A maddesi
(gram) (gram)
12,000 18000f----------- vy = g(1)

i

|

y = f(t)

|

|

|

ol X — st

© 300 gakika ° 300

@ 12000 — 40t = 60t oldugunda t = 120 olarak bulunur. Sistem
¢alismaya bagladiktan 120 dakika sonra 15 dakkalik ara verilir.
Giin boyunca bu durum tekrarlanir. 9 saatlik toplam ¢aligma sii-
resince % = 4 kez mola verilir. Son mola ile B makinesinin

haznesi doldurulup, tiretimi tamamlanan A stoklanarak mesai

tamamlanir.

Etkinlik No: 29

154 m
167 m

160 m 170 m

Yollarin yatay ve dikey bilesenleri

Yatay bileseni en fazla olan sar1 yol ve dikey bileseni en az olan
kirmiz1 yoldur. Sorudaki tablo incelendiginde Akif ve Hakan'in
sar1 yoldan, Beril'in kirmizi yoldan gittigi goriliir.

Fonksiyonlarin tanim kiimelerine ait araligin uzunlugu ile yolla-
rin yatay bilesenleri incelendiginde

f nin tanim kiimesi = [0, 160] 160 m (kirmiz1)
g nin tanim kiimesi = [0, 170] 170 m (sar1)

f fonksiyonunun grafiginin kirmizi yola ve g fonksiyonunun
grafiginin sar1 yola ait oldugu goriilir.

Fonksiyon grafiklerinde bire birlik incelemesi yapilirsa

f fonksiyonunun bire bir oldugu ve g fonksiyonunun bire bir
olmadig: gorilir. f fonksiyonu bire bir oldugundan Yeter ve Ti-
mugin kirmizi yoldan gitmistir.




Ortadgretim Genel Mudurlugi

MATEMATIK 10

CEVAP ANAHTARLARI

Fonksiyonlarin deger kiimelerine ait araligin uzunlugu ile yollarin dikey
bilesenleri incelendiginde

f nin deger kiimesi = [0, 226] 154 m (kirmiz1)
g nin deger kiimesi = [0, 167] 167 m (sar1)

f fonksiyonunun 6rten olmadigi ve g fonksiyonunun 6rten oldugu gérii-
liir. g fonksiyonu orten oldugundan Sedef sar1 yoldan gitmistir.

Sedef, Akif ve Hakan sar1 yoldan gittikleri igin yola D noktasindan bas-
lamiglaridir. Beril, Yeter ve Timugin kirmiz1 yoldan gittikleri igin yola A
noktasindan baglamislaridir. Sonug olarak

Sedef | Yeter | Akif | Timu¢in | Hakan | Beril
D A D A D A
elde edilir.
Etkinlik No.: 30

@ f(x) fonksiyonunun tanim kiimesi, bire bir ve 6rten oldugu diisii-
niildigtinde Tuna'nin verilen pargalardan sirasiile 5,1, 7, 4 ve 8
kullanmasi dogrudur.

@ f(x) fonksiyonunun grafigi yaklasik olarak asagidaki gibidir.
. . . . . : y : . . .

Etkinlik No: 31
f(x) = 2x + 3 ve g(x) = x + 1 fonksiyonlar1 i¢in A, B, C, D ve E kii-
melerini bulalim.

f(x) = 2x + 3 ve g(x) =x + 1 igin

° fog(x) = 2(x + 1) + 3 = 2x+ 5 bulunur. fog(x) =ax + b
oldugundana=2veb =5 olur.

° gof(x) = 2x + 3 + 1= 2x + 4 bulunur. gof(x) = cx + d
oldugundan c =2 ve d = 4 olur.

e  Eldeedilen a, b, ¢ ve d degerleri igin
a+b=2+5=7 b-a=5-2=3

c-d=2-4=8 A+ d?=22+42=20
bulunur. Buradan D = { 3, 7, 8, 20 } elde edilir.

fog(2) =9 fog(3) =11
bulunur. Buradan A = {9, 11, 13 } elde edilir.

fog(4) =13

gof(1) =6 gof(3) =10
bulunur. Buradan B = { 6, 10, 14 } elde edilir.

gof(5) = 14

fog(k) =2k + 5 fog(m) = 2m + 5 bulunur.

Buradan C = {2k + 5, 2m + 5 } elde edilir.
gog(2) = 4 bulunur. Buradan E = { 16, 4 } elde edilir.

Kutular tizerine yazilacak sayilar i¢in verilen kurallar uygulanirsa

3 4 8 20
6 7 12
9 10 14

11 13 16

elde edilir.

@ En tistteki kutular 3, 4, 8 ve 20 olmaldur.
En tistte bulunan kutularin tizerindeki sayilarin toplami
3 +4+8+20=35elde edilir
@ C kiimesinin elemanlar1 12 ve 15 oldugundan
2k+5=12ve2m+5=15
k=35 ve
elde edilir. Bu durumda k + m = 3,5 + 5 = 8,5 bulunur.

m=>5

Etkinlik No.: 32

f:R - R ve g: R — R tanimli fonksiyonu olsun.
® y
fog(x)=x—2+x—2+3=2x—1
gof(x)=x+x+3-2=2x+1
fog(x)=f(g(x))=f(x—2)=2(x—2)+3
gof(x)=g(f(x)=g(2x+3)=(2x+3)—2
f(x)=2x+3 ve g(x)=x—2 olarak bulunur.

f(x)
2x+3

g(x)
Xx—2

gof(x)

2x+1

fog(x)
2x— 1

Grafikleri kiyaslayabilmek i¢in koordinat diizleminin birinci
bolgesi segilerek grafik ¢izimleri asagida verilmistir.

y
A
> Model 1 fog(x)
4
3
2
1
> X
Ol 1 2 3 4 5
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K Model 2 gof(x)
5
4
3
2
1
o1 5 5 15
Grafik 2
y
A
5
4 Kargilagtirma
3
2
1
or T 5 5 45

fog(x) ve gof(x) fonksiyonlarinin grafikleri incelendiginde
birbirinden farkli olduklar1 goriilmiistiir.

Dolayisiyla, fog(x)# gof(x) oldugundan fonksiyonlarda biles-
ke isleminde degisme 6zelligi olmadig1 séylenebilir.

Etkinlik No.: 33

@Ahmet Bey'in evinin giinliik elektrik ihtiyact

2440 + 6-75 + 2-90 + 800 + 1700 + 21-10 = 4300 watt bulu-
nur.

Subat ayinda giinliik ortalama giines alma siiresi 5 saat alindigin-
da, kayiplarda dikkate alinarak giines panelinin tirettigi giinliik
enerji (375-5)-0,8 = 1500 watt bulunur. Elektrik aletlerinin kul-
lanimu sirasinda da %14 litk kayip oldugundan, giinliik elektrik
ihtiyacy, 4300»% = 5000 watt bulunur.

Bunun 1500 watt kadarlik kismi giines panelinden karsilandigin-
dan faturalandirilan kismin giinlitk bedeli 3500 0,1 = 350 kurus
= 3,5TL olur. 28 giinliik Subat faturas1 3,5-28 = 98 TL dir.

@ Temmuz ayinda giinliik ortalama giines alma siiresi 7 saat iken
kasim ayinda bu siire 5 saattir. Aradaki 2 saatlik fark giines
panelinin enerji tiretiminde gtinliik 2-375-0,8 = 600 watt, aylik
600-30 = 18000 watt enerji demektir.

Bilgisayar igin enerji akatarimindaki kayip da diisiiniildiigiinde 1
saatlik enerji ihtiyac1 90- % =105 watt olur ve 18000 watt fark
ile yaklagik 171 saatlik bilgisayar kullanimini bedavaya getirir.

Etkinlik No: 34

540657230540657430 kodunun girilmesi ile ekranda

say1st goriilmektedir.
Ekranda goriilen abed dort basamakli sayisiigina=1,b =2,

c=1ved=3tir. a, b, c ve d sayilar: f fonksiyonun cebirsel ifade-

sinde yerine yazilirsa f(x) = );%% elde edilir.

_ 3x+2
Tox-1

@ f(x) = % iken f ' (x) dir.

f: R-{k}— R-{m} tanimh fonksiyonda k ve m degerlerini

bulalim.
£ =X Zicink = 3ve
1 -3x+2 . .
f'(x) = <1 isinm= 1bulunur.

sonug olarak k+m = -3+ 1 = -2 elde edilir.

@ £1(x) =

}3(X_+12 ve k = -3 oldugundan

£ =£(3)= 232 1L ade eailir
Etkinlik No: 35
@ Dosya numarast 6,7,%*
Sifre 8,3,%,*
f(6) =0
f(7)=1

olduguna gore sifredeki bilinmeyen rakamlar. 0 ve 1 olmalidur.
f(4) =8 ise f'(8) =4

f(9)=3ise f'(3) = 9}

olduguna gore dosya numarasindaki bilinmeyen haneler 4 ve 9
olmalu.

Bu durumda dosya sifresinde bulunan 8, 3, 0, 1 rakamlari ile en
¢ok 4! = 24 deneme ile dosyayi agabilir. Dosyay1 agan sifreye

gore de dosya numarasi kesin bir gekilde bulunmus olur.
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e
g =
z z
- 4
§—§ g
A
g &
3 1728
A

0—f(0)=14
1—f(1)=>5
2—f(2)=¢6
3—1f(3)=7
4—1f(4)=238
5 —~1f(5)=09
6—1f(6)=0
7—1f(7)=1
8 —f(8)=2
9 —1f(9)=3
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Bu durumda

A =1(0,4),(1,5),(2,6).(3,7),(48),(59),(6,0),(7,1),(8,2),(9,3)}
B =1(0,6).(1,7).(2,8).(3,9).(4,0),(51).(6.2).(7,3).(8,4).(9,5)}
seklindedir. Sekildeki noktalardan X, Y, Z, P, K, N noktalar1 A

kiimesinde; M, L noktalar1 B kiimesinde bulunmaktadir.

[Eekimbk Nowc 36,
®

f(x) = 2x+20
y=2x+20
2x=y — 20

y —20
X =

£ (880) = %

f71(880) =430 ton tohuma ihtiyag vardur.

®

f71 (x) = X%

g(x) = x2 — 2x

2
y+l=x —2x+1

V-1’ =+ (x>1)

x—1=4(y+1)
gil(x)=¢x+1+1

2.1l

Uriin

1. il

Tohum Uriin ~ Tohum

x — y=f(x) y — z=g(y)
z = g(f(x)) =gof(x)

verilen istenilen

x = (gof) " (z)

x=f Tog " (z)

T ).

x=f " (Vor141)

. (m+1—20)_ Ji+1-19
- 2 - 2

O halde istenilen fonksiyon h ile gosterilirse kullanilan bugday

tohumu;
Vx+1 — 19
h(x) = 5
43480 + 1 — 19 _
h(3480) = 3 R 3 L 20ton

(1) sekil 1'de

5 tane dogru pargasi

8 tane liggen

7 tane dortgen

4 tane altigen

1 tane yedigen

1 tane sekizgen

1 tane dokuzgen

1 tane onikigen
bulunmaktadir. Verilen modelleme uygulanirsa
P(x)=x"?+x"+x°+x" +4x°+ 6x* + 9x° + 4x elde edilir.

P(x) polinomunun terim sayisi 8, derecesi 12, sabit terimi 0,
bas katsayisi 1 ve katsayilar toplami 28 dir.

(Dp(x):2)972x3+0x'5 olmali 3+3+4/5=6+45

3

4!
® (2)-2!@ _
a3
2!

@p(x):2x3*2x3+«/§x° olmali 2 + (—2)+ /5 =45

p(x) = V5 x4+ 2x* + 0x 2 olmali
p(4) =564 +2-64+ 0 = 128 + 644/5 olarak bulunur.

@ Kirmizi elmalarin say1s1 K(x) olsun. K(x) = x - 2x - 4x = 8x°
Y(x) =x-4x- 16 = 64x>
S(x) =x-20-6=120x

Yesil elmalarin sayis1 Y(x) olsun.
Sar1 elmalarin sayis1 S(x) olsun.
Toplam elma say1s1 T(x) olsun.
T(x) = K(x) + Y(x) + S(x) = 8x> + 64x” + 120x olacaktir.

Q(x) polinomunun bulunabilmesi i¢in, T(x) polinomu 4x + 20 ye

boliinmelidir.
8x® + 64x* + 120x | 4x + 20
B 8x> + 40x? 2x% + 6x —» Q(x) = 2x* + 6x
24x” + 120x
_24x* +120x
0
@) Kutu sayist 2x* + 6x oldugundan toplam kutulama maliyetinin

bulunabilmesi i¢in 2x* + 6x ile x - 2 ¢carpilmalidir.
Kutulama maliyeti R(x) = (2x* + 6x) (x - 2)
=2x°- 4x% + 6x- 12x

=2x* + 2x* - 12x bulunur.
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B) K =8x>
x-1=0=>x=1
K(1)=8-1=8

Y(x) = 64x>
4x-3=0=>x

Il
ol

S(x) = 120x
6x-1=0 x=-1

1\-120.(L)=
8(5)= 120 ()= 20
Kalan elmalarin toplam sayis1 8 + 36 + 20 = 64 olur.

Etkinlik No.: 40
(1) |AB| = P(x) = (x+2).(3x+4)

=3x>+4x + 6x + 8

=3x*+10x + 8
(2) 3¢+10x+8 3x+1
i -?}éq—x 13 tam tur
9x+8
- 9x+3
—

@ x-3=0 ise P(x) polinomunda x=3;
P(3)=3.3%+10.3 +8
P(3)=3.9+30+8
P(3)=27+30+8
P(3)=65
|AB| yolu (x-3)cm araliklarla ayrilirsa 65 cm artar.

Etkinlik No.: 41

P(x)=x(x+2)(x+a)
P(—1)=(—1)(—1+2)(—1+a)=3
a= —2 olur.
P(x)=x-(x+2)(x—2)
1. sekilde par¢alanmadan kullanilacak tas sayis1

Q) = 21T i quay = ZLOEL
= % = 96 adet bulunur.

2. sekilde pargalanmadan kullanilacak tas sayisi

C R PG () —3) P(e)

B(x) x-(x+1) 4(4+1)
= % = 108 adet bulunur.
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Etkinlik No: 42

Mi notasi (x+3), re notasi (x+2), do notasi (x+1), si notasi (x), la
notasi (x-1), sol notasi (x-2), fa notasi (x-3) polinomudur.

P(x)=x.(x*-1)= x.(x-1)(x+1) yani si, la ve do notalarini igerir.
Q(x)= (x+3)(x-1) yani mi ve la notalarini igerir.
S(x) = (x®*-13x* + 36)
=(x'-9)(x’-4)
=(x-3) (x+3) (x-2) (x+2) yani fa,mi,sol,re notalar1-
n1 igerir.

R(x)=x.(x*+4x+4)=x.(x+2)(x+2) yani si ve re notalarini igerir.

@ A melodisi i¢in re, mi ve sol notalarini igeren S(x) polinom
B melodisi i¢in do,si notalarini i¢eren P(x) polinom
C melodisi igin re,si notalarini igeren R(x) polinom

D melodisi i¢in mi,la notalarini iceren Q(x) polinom kul-
lanilmalidir.

@ P(x)-S(x)=x-(x-1)-(x+1)-(x-3)-(x+3)-(x-2) - (x+2)

polinomu tiim notalar igerir.

Etkinlik No: 43
P(x) = (4x + 2)(3x +1)
Q(x) = (4x - 2)(4x +2)
R(x) = (4x + 2)(16x* — 8x +4)
K(x) = (2 + 4)(x° - 4x* + 16x* - 64)
T(x) = (* + 4)(5x +2)
S(x) = (8x— 1)>=(8x —1) (8x — 1)

Yukaridaki polinomlarin garpanlarinda 3 tane 4x+2 vardir ayni
zamanda D, E, F binalarinin birer kenarlar: esittir. O halde bu
binalarin birer kenar1 4x+2 birimdir.

2 tane x’+4 var. A ve B binalarinin birer kenarlar1 x>+4 olur.
D ve E binalarinin diger kenarlar1 3x+1 ve 4x — 2 olur.
Aralarindaki yol (x birim) ile toplandiginda 8x-1 olur.

O halde C binasi 8x-1 olan karedir.

@ A > KX
B—» T(x)
C—Sx)

D—>»P(x)
E—>»QK)
F— Rk

@ Parkin gevresi A, B, C, D, E, F binalar1 ve yol genisliginden (x bi-
rim) faydalanilarak 2x° — 8x*+62x*+30x — 128 bulunur.

x+2 ile polinomu béliiniirse

x+2=0

X=-2 2-(-2)°-8-(-2)"+62-(-2)*+30-(-2) - 128
= 60 bulunur
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Etkinlik no.: 44

@ (Serkan'in masraflari)
(Murat'in masraflari)
x*-y) - (K + 1)/2560 - (4mna + 4m + mn?* a%)
(x-y)? (K -k+ 1)/-25()0 - (mna® + 3na + 6 + 2ma)

_ Ty x+y) (k+ D) (T k+ 1) m(n®a’ + 4na + 4)
- ﬁx»/y)-(x—y)jk}{k+1)-[na(ma+3)+2(3+ma)]

_ x+y) - k+ 1)'m/'€ﬁ+2)~(na+2)
- (x - y)(ma+ 3)-(n}/c/2)

_ (x+y)-(k+1)- m-(na+2) Katdar
- (x-y)(ma+3) ’

@ Serkan'in elde ettigi tirtin miktar1 = 6000 - 600}5'1—1,%/

= 6000 - 600
= 5400 kg

Serkan'in irettigi

. : Masraflarin Toplami
domatesin 1kg'inin =

Elde edilen tiriin miktar:

maliyet fiyat:
_ (*-y?) - (K*+1) 2500 - (4mna + 4m + mn’a?)
= 5400
2 (13 . . 2a?
_ (- y) (4 1) 25 (dmna+dm 4 e
54

Murat'in elde ettigi iiriin miktar1 = 5000 - 5000 f.%/

= 5000 - 500
= 4500 kg
Murat'mn iirettigi

domatesin 1kg'min =
maliyet fiyat:

Masraflarin Toplami
Elde edilen tirtin miktar:

5
_ x-y)* & -k+ l)jévﬁlf(mna2+3na+6+2ma)
4500 g

_ (x-y)* (K -k+1) 5 (mna’+3na+6+2ma) T pulunur.
9

Etkinlik No: 45

@ JFYPH6-6-3xy(xry) X4y
X+y x+y
(x+y)(x*-xy+y*)
X+y
=4(x*-xy+y*)

=4

@ Mavinin giris uzunlugu (x+y+2) olur.

X +5x+3y+xy+6  x(x+3)+y(3+x)+2(x+3)

- X+y+2

(x+3)(x+y+2)
X+y+2 -

X+y+2

x+3

Etkinlik No: 46

@ Odanin taban alani 4x2+ 8x+ 3 m? olduguna gore;
4x2+ 8x+ 3 = (2x+1) . (2x+3)

Odanin kisa kenar1 (2x+1)m, uzun kenar1 (2x+3)m dir.

Ug duvarin tamaminin alang

x (2x+1) + x- (2x+1) + x (2x+3)= 2x2+ X+ 2X2 + X + 2X2 + 3x
= (6x2+ 5x) m2 dir.

Cergevelerin alany

X 1) X (5 1)+\/2~\fz

= X2HX+X2+X+2

2 2
= (x>+2x+2) m? dir.

6x2+5X—(X242x+2)= 6X>+5x—X2-2x-2
= (5x2+3x-2)m? kagit kaplanacak alandir.

:2) (5x243x-2) = (5%=2)(x+1) = 52 = 10 kullanilacak rulo sayis1
=2)(31) (=)

10 - 75 = 750 TL kagit maliyeti

Etkinlik No: 47

@ Teknenin durgun sudaki hiz1 x iken akintiya kars1 hiz1 karst
v=x-1 ve akint1 yoniindeki hiz1 v=x+1 olur.
Zaman=yol/hiz formiiliinden

15 15
x+1 " x-1

3(x+1)(x-1)=15(x—-1)+15(x+1)
3(x*-1)=15x-15+15x+ 15
3x°-30x-3=0

bulunur.
Teknenin hizi akinti hizinin 4 kati oldugu igin 16
olur. Verilen hiz denkleminde x yerine 16 konursa,
16°-15-16-3m+2=0

16(16-15)-3m+2=0

18 =3m

m=6

=3

bulunur.

Etkinlik No: 48
@ 2 X (XD 2 - X (X +3)+2:x(X + 5)+2-x(x +7)=3 - (2 - x -(x+7)

2X2 42X + 2x% + 6X + 2x2 +10x + 2x2 + 14x = 6x2 + 42x
8x2 + 32x = 6x2 + 42X
2x2-10x=0

2-x (x+11)=24
2x2+22x =24
2x2 + 22x — 24 =0

2-x (x+9)=2x2+18

abani kare olmast i¢in x = 2 olmalidir. Bu

durumda 5. prizmanin igine doldurula-
2 cak stvinin hacmi 2 - 22 + 18 - 2 = 44 br?
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Etkinlik No: 49

@ Havuzun eni (2x+4)m
Havuzun boyu (2x+8)m
Havuzun alan1 (2x+4)(2x+8)
4x%+24x + 32 = 60
4x%+24x-28=0

xX*+6x-7=0

x=-7vex=1
x uzunluk oldug i¢in — 7 olamaz bu yiizden kaymaz tagin
genisligi 1'dir.

@ 4x® + 24x + 32 - 32 = 100
4x® +24x = 100

x°+6x =25
X°+6x+9=25+9
(x+3f=34

X = 7/374 -3 (x negatif olamaz)
vex = «/374 -3
V25 < /34 < /36
/34 en yakin tamsay1 degeri 8'e yuvarlanir.
x=6-3=3olur.

Etkinlik No: 50

Elisi kagidinin alani (12x2 + 144x + 324) cm? ve genisligi (x+9)
cm ve

12x2 + 144x + 324 = (x+9) - (12x + 36)

El isi kdgidinin uzun kenari (12x + 36) cm dir. 6 esit pargaya
katlandiginda asagidaki sekil olugur:

12x + 36
6

=2xt+6

m

2x+6 cm 3
Kesilen stisiin alani ; x+3)-(2x+6) -4
7
=(2x>+12x+18) -3
= (6x2 + 36x + 54 ) cm?
(12x2 + 144x + 324 — (6x2 + 36x + 54) ) - %= (6x2+36x +54)

(6x2 + 108x + 270) - %: (6x2 +36x + 54)
12x2 + 216x + 540 = 30x2 +180x + 270

0 =18x2-36x - 270
0= x2-2x-15

0=(x-5)(x+3)
-x-5=0 x+3=0

Xx=5cm X><3>

Elisi kdgidinin gevresi,
2-(x+9)+2-(12x + 36) =26x + 90 = 26 - 5 + 90 = 220 cm olur.

@
VVVVYVY

Siislemenin ¢evresi, 16 - 6 +8v2- 12 = 96 + 96v2 cm olarak elde
edilir.
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Etkinlik No.: 51

Carpim 5 03 N
Tablosu 3 ! %
—V-16 A=12 B=4 C=-20

{163 D=3 E=1 F=-5

Fatma'nin denkleminin koklerinden biri: ~ D-Bi=3 - 4i
Berat'in denkleminin koklerinden biri: E+ Fi=1-5i

Mesut'un denkleminin koklerinden biri:

C A -20 12
— ——i=— - —i=-2-5iolur
10 6 10 6

@ Fatma'nin denkleminin koklerinden biri 3 - 4i ise diger kok

3 + 4i dir.
Kokler toplami X, +X,=3-4i+3+4i=6
Kokler ¢arpimi X, X, =(3-4i)- (3 +4i)=25

ikinci dereceden denklem x* - (x, +X,) - x + (x,-X,) =0

x? - 6x + 25 =0 olur.

Berat'in denkleminin koklerinden biri 1 - 5i ise diger kok
1 + 5i dir.

kokler garpimi (1 - 5i) - (1 + 5i)

26 13
kokler toplami 2 2

Mesut'un denkleminin koklerinden biri -2 - 2i ise diger kok
-2+ 2idir.

Kokler toplami X +X,=-2-2i+(-2)+2i=-4

Kokler ¢arpimi X, X, = (-2-2i)- (-2 +2i) =8

ikinci dereceden denklem x - (x,+x) x+(x,-x)=0
x*+4x + 8 =0 olur.

P)=x+4x+8 (2 =i'=i)

P(i??") =P(i) =i + 4i + 8 = -1 + 4i + 8 = 7 + 4i olarak elde
edilir.
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Betiil Burcu
2
X —4x+5=0 X —2x+2=0
A=b’ — dac A=(—2P—41.2
A=(—4Y—4.1.5 A=—4
— A=—4 _2—2
A=6"—4-1-15 . 761@_*6i4773+2 X, = 2
=36-20=16>0 21 21 - _—b—va 1 —i
X = —5vex,= —1 = 2a 1= !
B .
X_4721 X, =1+i
o
x1:2*i
A=(—6)—4-1-3 6+y—16 _ 6+4i : = i
—36—s2— —16<0 T 21 21 A Xy =2
X, =3—2ivex,=3+2i
c @
o z o ] m
_ — =1 <3 = 2
A=(—4)—418 V= i
(=4 xp=2ELTI6 A2,y Mol | | |
=16—32=—-16<0 | | . . "o °
=9 — 9 = i o |8
X =2—2ivex=2+2i & § TT %\ i %E E
+ - < — — e o >
M 1 I o -
I L - o |2 =
Duygu | (—1)+(-5)= 6 l21+131 =) °
. T e
Volkan (—5) = (3+2i)(3—2i) = —6 . T g
9+4=13 oo e
Nurhan —5 — 3] = — 2
[2]=3]=—1 5 v Bl
5 =
s |2
z ol
Duygu [2]+]2]=4 - |58 | &
x z |7
Volkan | (2 4 2i)-(2 —2i) = —6 3
4+4=38 w | g
Nurhan |2|7|2|:@ = 5l g
= =]
' Q
» Lo| 8
sl R
@ Duygu Volkan Nurhan - &
. R
B A C @ E 5
&
~ | 9
e 2]
& |5 |F
o
O] , | £
I~ “I" &
e
— E
1. Say1 2. Say1
1 |Eray |x*+36=0 61 -6i Eray Dilara
- _5_ 2 H -3 2 2
2 | Dilara | 4x-5=(x+2) 3i 3i e 6x+13=0 C46x+10=0
. 2 B B .
3 | Betil | x*-4x+5=0 2-i 2+1i A:(*6)2*4.1‘13 A:62—4.1.10
4 | Murat | 3(x>-1)=4x*-2 i -i A=—16 = —4
5 | Burcu | X*-2x+2=0 1-i 1+i _6—4 —6—2i
=" X =
X1=3_2i X1:_3_i
Eray Dilara Murat X, =3+2i X, = —3+i
X2 +36 = 4x -5 = (x+2)? 3(x*-1)=4x
x*=-36 x*=-9 3x*-3=4x>-2
X, =6i x,=3i x*=-1
X,=-6i x,=-3i X, =1
X, =-1
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Betiil Murat @
xz +4=0 XZ —4x+13=0 Ogrencinin Elindeki Kartta Yazili Olan Denk-
Adi lem
P A=(—4)Y—41.13
x, =2i =36
- 9 _4—e6i Asiye X+3x+2=0
X, = —2i X == i
x =2—3i
Burcu ' =2 +3i
5 nmara Biilent 2x°+3x+1=0
X —4x+5=0
A=(—4Y —4.1.5
A=16—20 Coskun 3x24+2x+1=0
=—4
42
X =7
. Defne 2x*+x+3=0
X, = 2—i
X, = 2+i
2 =
@ a) Birinci bes dakikalik siirede Dilara ve Murat oyun aletine Emre XH2x320
binmemistir.
b) Bu bes arkadastan Betiil birinci bes dakikalik siirede Fatih x4t 2=0
Ahtapot ikinci bes dakikalik siirede Gondol oyun aletine at Xhxhe=

binmistir.
Etkinlik No.: 55

@ *—4x+2=0

Etkinlik No.: 54

@ . = é Kokler toplami: — _T4 =4 Kokler ¢arpimi: % =2
= § Q X —ax+2=0
e | £ .
% E g Kokler toplami: ——% = a Kokler ¢arpimu: % =2
(3 ]
[a) ~ = 2
a g X 4x +1=0
o 3 3
) .
Kékler toplami: —-—— = 4 Kokler arpimi: - =3
X+2x+3=0 8| (x,=-14V21), (x,=-1-V210) 3 3
X —4x+b=0
Kokler toplam: — _T4 = 4 Kokler garpimu: % =b
X24+3x+2=0 1 (x,=-1), (x,=-2)
—a 2
5 5 3+2=4+D
. . b = 1 bulunur.
204x43=0 | 23 | (x= .1+\i§1 ), (x,= '1_\4@‘) 4
3 —at2=4+4
b a = —6 bulunur.
4 4
2x*+3x+1=0 1 (x,=-1), (x2=%) 5
Kokler toplami: - 2 =2 Kokl .Sy
@ D 2 Okler toplamu: . Okler arpimu. .
2 —b c .
- i S1— i x* —(—— )Jx + () = 0 dayerine konursa
3x*4+x+2=0 23| (x= 1+\é51 ) (x,= 1 \égl) ( a ) (a)
xX*-2x+2=0 yazilmalidir.
-14V2 i -1-V2i
3x42x+1=0 | -8 | (x= +‘3F‘, x,= ;ﬁ)
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@ o - @ L Kosegenleri dik kesisen dortgenlerin
$ekildeld gibi bir kare olusturulabilir. kargilikli kenarlarin uzunluklarinin
2 2 KoKler toplam: - % - kareleri toplamu birbirine esittir.
Kokler ¢arpimi: £ 6 |KN |2 + |LM |2 - |KL |2 + |MN |2
a M
_ N
4 4 x— (Tb)x + (%) = 0 denklemi
erine yazilirsa tiim olusturulabilecek [KN] 4500 adim olduguna gore
yeriney s [KL] 11700 - 4500 = 7200 adim,
2 1 3 karelerin denklemi [LM] 17700 - 11700 = 6000 adim olur.
, |[AD|=15br, |AB|=24br, |BC|=20br
X*-6x+6=0 olur. olarak alinabilir.

| MN|2+72002=45002+6000*
|MN|2=3002(152 +20%-24?)

Etkinlik No.: 56
|MN|?= 300%-300°

@ - Kuru |MN|=300-7=2100 adim bulunur.
Cinsi Yikama et i Bir turda, 17700 + 2100 = 19800 adim atmugtir. Her adim 75
Takam Elbi Mete (18TL cm oldugundan Cevre = 19800 - 75 = 1485000 cm olur. Bu da
akim Elbise ete (18TL) 1485000 : 100000 = 14,85 kmdir.
Camagir (1 makine) Zeynep (25TL) —
Ogrenci Fiyat Ece (22TL)
Etkinlik No.: 58
Asker Fiyat Kaan (22TL)
@ Kokler toplami = 22 + 18 = 40 ve kokler carpimi = 396 oldu- Alev *—9x+20=0

gundan olusturacagimiz denklem x* — 40x + 396 = 0 dir.

@ Kokler toplami1 = 22 + 25 = 47 ve kokler ¢arpimi = 550 oldu-
gundan olusturacagimiz denklem x* — 47x + 550 = 0 'dur. Diefne C7x+12=0

x,=18° ve x,=22”yeni koklerimiz bu verilerle denklem
x* — 808x + 156816 = 0 dir.

Suat X2=5Xx+6=0

Etkinlik No.: 57

Bir tam dénme 12 saat oldugundan bir saat igo =30°lik
donmeye karsilik gelir. @ X*—6x+8 = 0

A da4.30=120°
B de 3.30 = 90° doner.

P noktasi [AD], [BC], [DC]'ye esit uzaklikta oldugundan
[DP] ve [PC] agiortaydir. Buna gore P'deki donme agist

% = % =105° olur. Bu ag1 3,5 saate karsilik

D, =3, D, = 8, D; = 11 ve D, = 24 oldugunda D; = 264 olur
ve 24 km geriye doner.

gelir. Yani P noktasinda saat 9.30 yoniinde doniis yapilir.
Etkinlik No.: 59

@ A noktasindan hareket edip ayni giin E noktasindan 2. kez saat
23.30 da, 3. kez ertesi giin 04.00 de gectiginden toplam hareket
stiresi 10 saat sirmustiir. Bu durumda bir tam tur 4,5 saat siir-
mektedir.

O halde, A' dan E'ye 1 saatte gelmektedir. A' dan E' ye 4 esit
dogrusal es hareket yapip her hareketin 15 dakika stirdiigii
anlagilmugtir. Bir tam tur 4,5 saat siirdiigiine gore

4,5 - 60 dakika = 270

270 :15 = 18 oldugundan Orug Reis'in rotasi 18 gen olur.
3. kez E noktasina gelene kadar 218 + 4 =40

dogrusal es hareket yapmustir. Bir hareket icin

611,25 = 67,5 TL harcadigindan toplamda

40 - 67,5= 2700 TL harcar.

101 p




102

MATEMATIK 10

Ortadgretim Genel Mudurligu

CEVAP ANAHTARLARI

Onsekizgenin bir dig agis1 360 : 18 = 20° dir. Bu durumda bir i¢ agi
180 - 20 = 160° olur.

ABCDE besgeninde i¢ agilarin toplami 540° dir.

2b+3 - 160 = 540
2b + 480 = 540
2b =60
b =30
a+30+20 =160
a=110°
olarak elde edilir.

m(DEF) = 160° oldugundan

Etkinlik No: 60

Biiyiik kardes: (n—2)-180 =540 ise (n—-2)=3 n=>5olur.
(Diizgiin Besgen)

Ortanca kardes: Bir dis ac1s1 a olsun o zaman bir i¢ ac1 2a olur.

a+2a=180 a=60 olur. Kenar say1s1 = % =6 (Duzgiin Altigen)

Kiigiik kardes: Bir i¢ agis1 3b olsun o zaman bir dis a1 b olur.
3b+b=180 b=45 olur. Kenar sayisi1 = Zﬂ =

5 -8 (Diizgtin Sekiz-
gen)

Arif bey: Bir dig agis1 2¢ olsun o zaman bir i¢ ag1 ¢ olur.

c+2c=180 c=60 olur.l¢ acis1 60 derece olan diizgiin gokgen es-
kenar tiggendir.

Sevil Hanim'a kalan sekil karedir.

@ Toplam 5 tane diizgiin ¢okgen var ortaya biri gegince geriye kalan
4 ¢okgenin hepsinin bir kenarinin ortak olmasi igin ortaya 4 ke-
nari olan kare gegmelidir.

a+108+90+135=360
b+108+120+90=360
¢c+120+90+60=360
d+90+60+135=360
a+b+d=144

a=27
b=42
c=90
d=75

@ Oyunda kalan 4 diizgiin ¢okgenden biri ortaya gegecekse diger ti¢

gokgenin gevresine yerlesebilmesi i¢in ortada eskenar tiggen ol-
malidur.

x+60+108+120=360 x=72
y+60+108+135=360 y=57
z+60+135+120=360 z=45
x+y+z=174

3 kardes, kendi sekillerinin kenar sayisina gore biiyiikten kiigiige
dogru i¢ ige gegmis ve sadece ortak bir kenar tizerinde birlestiril-
mis sevgi kolyesi yapabilmesi igin bu sekiller disaridan i¢e dogru
Diizgiin Sekizgen,diizgiin altigen,diizgiin besgen olmalidir.

a=135-120=15
$=120-108=12
a-p=3

Etkinlik No: 61

@ X+120+108+128,6=360

x=3,4 bulunur.

@ Yedigen

—» (7-2)-180 = 900

Onbirgen ~ ——> (11-2)-180 = 1620
Ontiggen ~ ——» (13-2)-180 = 1980
Ondortgen ——» (14-2)- 180 = 2160
Onaltigen ——» (16 -2) - 180 = 2520

Onyedigen —> (17-2)-180 = 2700
Ondokuzgen ———>» (19 - 2) - 180 = 3060

@ Sag tarafta sonsuza kadar ¢izim yapilabilir. Sol tarafta ¢izim tig-
yuzaltmiggen ile biter.

360|2 360 =2°-3%-5'

180 Pozitif bolen sayis1 = 4-3-2 =24
90
45
15
5
1

1w W NN

Sol tarafa besgen sonras1 24 - 5 = 19 sekil gizilir.
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[Eekmbk Nouc62
® A
13Z NG

Kosegenleri dik kesisen dortgenlerde kargilikli kenar uzun-
luklarinin kareleri toplamu birbirine esittir.

|AB|* + [IDC|*= |ADJ? + |[BC|?
132+ x*=7"+ 177
169 + x> =49 + 289

169 + x* =338
x* =338 - 169
x> =169

x =13 cm olur.

[BC] ve [DC] agiortay oldugundan

110°—- 80°  30°
T2 T2

x = 180° — 15° = 165° olarak bulunur.

=15°

D 65+ a N 65+ a C

2a+45=115 cm oldugundan a=35 cm bulunur.

|AD|= 70, |BC| = 240, |AB| = 150

|DC| = 200 ve|AD [ +[BC[ = |AB[ +|DC[
oldugundan ABCD doértgeninin koseleri birbirine diktir.

Bu durumda kenarlarin orta noktalarinimn olusturdugu KLMN
dértgeni bir dikdértgendir. KLMN dikdértgeninde |KL| = |MN]|
oldugundan 3x + 10 = 2x + 40 vex = 30 cm bdylece

|KL| = |MN| = 100 cm bulunur.

Ayni sekilde |LM| = |KN| oldugun-
dan 2y —20 =y + 20 ve y = 40 cm béylece
[LM| = |KN| = 60 cm bulunur.

Bu durumda kum havuzunun alani
1-0,6 = 0,6 m’ olarak hesaplanir.

Gimlendirilecek olan AKL, BLM, MNC ve KDN ii¢genlerinin
cevreleri sirast ile 210 cm, 285 cm, 320 cm vel95 cm olup tim
gevrelerin toplami 985 cm olarak bulunur.

[EekinbkNo.z 64
®

x2+36 = 8./3x
x2-8./3x+36=0

Alan= x +x,
=(x,%,)%-2% X,
=(8+/3)%-2.36=120

@ C pargasinin alani= ;— (X -x))= %.(xl—xz). (x,+x,)

(x,-x,)*= (x,+x,)?
-4X X,

=(8/3)-4.36=48

ise xl—xz:4\/§

= %.4\/5.8«5:24

@ Kalan pargalar: xl-\/g ve xz—«/g uzunlugunda olur..
T= xl—«/g + xz—\ﬁ
= xl+xz—2\/§
=8/3-23
=63
C=(x,/).0x,-3)
= xl.xz-ﬁ (x,+x,)+3
=36-/3.81/3+3
=15
Denklem: x*-Tx+C=0

X2-6:/3+15=0
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U

Kz

©
M K N

[MN] kenariile [YZ] késegeninin kesisim noktas1 H noktasidir.
UYVZ deltoid oldugundan, [UV]L[YZ] dir.

m(U/S?L) =90° oldugu i¢in Oklid teoreminden;

|[YH|* = |UH]| - [HL|

[YH]?=4-9=36= [YH|=6br

[ML| = 14 br ve [UV| = 13 br oldugundan, |[UM| =1 br'dir.
|[MKi| = 1brve |YH| =6 br oldugundan

Y'nin KiKs kenarina uzaklig1 5 br ve [HM| = 5 br oldugundan
Y noktasinin KiKz kenarina uzakligi 5 br olur.

K1K:2KsK4 karesinin kenar1 10 br oldugu i¢in Y noktasinin
K3Ka ve K2Ks kenarina uzakliklar: da 5 br olur. Bu durumda
Y noktasinin KiK2K3sK4 karesinin kenarlarina uzakliklar: egit
oldugundan karenin merkezindedir.

YTiT: tiggeni ile YT5Ts Giggeni es-
tir. Dolayistyla; YTsTs tiggeni kesi-
lip, YT1T: ti¢genine yapistirilirsa
istenen alanin téim karenin alani-
nin % 'ii oldugu goriiliir.

Istenen alan = % =25br?

bulunur.

N y B
Elastik
1p

flk durum

¥ MiA

K

Dondiikten sonraki durum

ANB iiggeni ile ALD ii¢geni es tiggenlerdir. m(BAL) = ©
m(BPL) = ot + f +© +90° = 180° = « + B +O = 90° bulunur.

Olugan sekiz tane es ikizkenar dik ti¢genin dik kenar uzun-
luklarindan her birine a denilirse diizgiin sekizgenin bir kenar
uzun\bggu aV2 br olur. Olusan es karelerin bir kenar uzunlugu
2a+aV2 br olacagindan

2a+aV2=2+V2 olur. Béylece a=1br bulunur.

iki kare ve bir diizgiin sekizgen elde edilir. (Olusan iiggenler es-
kenar tiggen olmadig i¢in diizglin gokgen degillerdir.)

Yildizin alani = (2+V2)%+ 4 (%)
=4+402+2+2
=8+ 42 br? olarak bulunur.

En distaki biyiik karenin (fayansin) bir kenar uzunlugu, igteki
kiigiik eg karelerin kdgegen uzunlugu kadar olup 2 + 2V2 birimdir.
Beyaz bolgenin alani = Fayansin alan1 - Yildizin alan:

=2+2V2) -8+ 4\2)
=4+82+8-8-4\2
=4 + 4\2 br? olarak bulunur.

Etkinlik No.: 67

®

Geometri tahtasinda olusan sekle gore tablo asagidaki sekilde
doldurulur.

|aB| ||ac| |sc| ||Bp]||aD]||cD||A(ABCD)
Y17 br| 5br | /10 br | 5br | 4br | 3br %bﬂ
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@ Kosegenleri birbirini dik kesen en biiyiik alanli dortgeni birden
fazla sekilde olusturabiliriz.

. . F

A(EFGH)=%-6-6-sin9O=%-6-6-1=18br2

Agiklama: Késegenleri birbirine dik olacak sekilde olusturulabile-
cek en biiyiik dortgen, geometri tahtasindaki civilerin belirledigi
alanin yaris1 kadardur.

D 2. Sekil

A, K, K' dogrusal ise 2. sekildeki gibi
m(ﬁ(\A) = m(K/'\KC) = m(A'/Ia%') oldugu gorii-
lir. Bu durumda A'B'K' tiggeni ikizkenar tiggendir ve

|BK'| = 10 bulunur.

A 10 B
10 10 20
L L 30°
D L 10/3 C
3. Sekil

ABCD yamugunda m(B/CT)) = 30° oldugundan 3. sekildeki
|cL| = 104/3 br bulunur.

Bu durumda

A(ABCD) = 10-10 + M =100 + 504/3 br* gerekli

kartonun alanidir.

@ Kare prizmada yiikselen suyun hacmi:
36:2=72

Yiikselen su seviyesi h olmak tizere tiggen prizmada yiikselen
suyun hacmi 24 - h olur.

24-h=72 ise h=3br bulunur.

@ Kare dik prizma yan yatirildiginda yiiksekligi ve derinligi bilin-
mesine ragmen iginde bulunan suyun hacmi bilinmediginden
toplam hacim bilinemez ve genisligi bulunamaz.

®

Baglangicta igindeki suyun hacmi 168 br’ tiir. Ali Ogretme-
nin hacmi 72 br’ tiir. 168 + 72 = 240 br’ ¢ap yan yattiginda
3S-h=240 ise S-h =80

4

Hacmin tamami 4S-h =4-80 = 320 br® olur.

Taban alan - Yiikseklik = Hacim formiiliinden
24-h=320 burada

h=40/3 bulunur.
Alan =2 - taban alan + yanal alandr.
Alan=2-24+ (6 + 8+ 10) - 40/ 3 = 48 + 320 = 368 br?

bulunur.
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Etkinlik no.: 70 Etkinlik no.: 71

@O  e=071828.. w=3{141592.. Z @  Bir ayritinin uzunlugu a br olan diizgiin dért yiizli igin;
3 /$_> yiikseklik = a\F
y

5 Az > \/’ 2 g .. .
X yiizey alan1 = br? ( dort tane eskenar tiggenin alani),

3
hacim = %E br?® seklinde bulunur.

Baslangi¢ durumu: 1 diizgiin dért yiizlii (1 = 4°),
1. Adim: 4 diizgiin dort yiizla (4 = 4'),

2. adim: 16 diizgiin dort yiizlii (16 = 4%) elde edildiginden

>

12 x 3. adimda 4° = 64 diizgiin dort yiizlii
Ustten bakg Yandan bakig & yuzld,

Cismin hacmi = 2% + 1> + 4% + 8 + 5° 4.adimda 4* =256  diizgiin dort yiizlii elde edilir.
=8+1+64+512+125 Buna gore n. adimda da 4" diizgiin dort yiizlii elde edilir.
=710 br?

Cismi igine alan en kii¢iik hacimli dik prizma i¢in Bir ayritin uzunlugu baslangi¢ durumunda 6 br ise

birinci adimda 3 br, ikinci adimda % br, tiglincti adimda % br,

dordiincii adimda 3

2
s % {kinci adimda: Yiizey alan1 = 16 (%) V3 =363 br?,

B Hacim: 8 - 12+ 20 = 1920 br®
Cisim kogegeni uzunlugu: V8> + 127 + 20° = 24,66 br bulunur.

2) Son diisecek olan sar1 top i¢in 2 durum vardir. Ya 1. huniden B
kutusuna ya da 2. huniden C kutusuna diigecektir. Ik olarak 1.
huniden B kutusuna diistiigiinii varsayalim. Bu durumda kiipiin
ayrit uzunlugu “e” sayisinda soldan 5. rakam olan 2’ye karsilik
gelir ve mavi kiipiin yanina ayrit uzunlugu 2 br olan sar1 kiip, 2.
Sekilde verilen 2. konuma gore yerlesir. 2. durumda sar1 kiiptin 2.
huniden C kutusuna diistigiini varsayalim. Bu durumda kiiptin
ayrit uzunlugu pi sayisinda soldan 5. rakam olan 5e karsilik gelir
ve mavi kiipiin yanina ayrit uzunlugu 5 br olan sar1 kiip, 2. Sekilde 1. adimda hacim =4 - 32 \/» = 9J— br? tiir.
verilen 3. konuma gore yerlesir.

3
e =2,71828182... e =2,71828182... ] (% )Jg o2

.. 2
Ugtincii adimda: Yiizey alan1 = 64 - (%) V3 =36V3 br?,

2
Dérdiincii adimda: Yiizey alani = 256 -(3-) V3 = 36V3 br?,

n adimda: Yizey alan1 = 4 ( ) V3 =36V3 br? elde edilir.

2n1

Baslangi¢ durumunda hacim = 62 \/7 =18V2 br? 'tiir.

_ . _ 30
7 =Gy141592... 7 =G/141592... 2. adimda hacim = 16 D - br® 'tir.
II. Durum 3V
[. Durum y 4 Ustten bakig 3.adimda hacim = 64 - (4# = M br® 'tiir
y Ustten bakig A 4
3
4. adimda hacim = 256 - (8# = % br® 'tiir.
18 3
3
n. adimda hacim = 4" <2n 1)‘/_ 9[ br® 'tiir.
12 2nt
> Olugan Olusan seklin | Olusan seklin
12— x dizgiin dort yuizey alani hacmi
A, Yandan bakig yiizlii says1 (br?) (br®)
18
2. Adim 16 36V3 9%5
3. Adim 64 36\3 9%5
2
38 2y 3185y 4. Adim 256 36V3 N2
En kiigtik hacimli En kiigiik hacimli 8
dik prizma dik prizma
. . n. Adim 4 36V3 9\/?
Hacim : 8 - 12+ 15 = 1440 br® Hacim:8-12-18 = 1728 br’ 2"

@) Yukarida elde edilen tablo gz éniine alinirsa;

Her adimda elde edilen sekillerin ytizey alanlari baslangi¢

3 3 durumundaki piramidin yiizey alanina esittir.

15 18 Her adimda elde edilen sekillerin hacimleri bir 6nceki adim-
12 12 daki seklin hacminin yarisi kadardir.

O halde olugan dik prizmanin hacminin en ok olmas igin sar1 top,

2. huniden C kutusuna diismelidir.
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