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Calisma Defteri

ON s0z
Sevgili Ogrenciler,

Bu calisma defterinde dgretim siirecleri icerisinde kazandiginiz bilgi ve becerileri kullanmaniza olanak
taniyacak cesitli diizeylerde ve yapilarda etkinlikler bulunmaktadir. Bu etkinliklerle hem okulda
islemis oldugunuz konulari tekrar etme hem de akademik gelisiminizi izleme imkani bulacaksiniz. Bu
amacla hazirlanan ¢alisma defterinde yer alan etkinlikler, bilissel alan basamaklarini icerecek sekilde

yapilandiriimistir.

Calisma defterinde bosluk doldurma, eslestirme, coktan se¢cmeli, acik uclu, kisa cevapl madde tipi
etkinliklerinin yani sira bil-bul-¢6z, kelime avi ve sudoku gibi iceriklerle keyifli vakit gecirmenizi
saglayan etkinlikler de yer almaktadir. Ayrica “"Hatirliyor muyum?” béliimiiyle akademik acidan 6z
degerlendirmenizi yapabilecek ve eksik oldugunuz konulari karekodlar araciligiyla tekrar etme firsati

bulacaksiniz.

Alaninda yetkin uzmanlarca titizlikle hazirlanmis olan bu calisma defteri ile akademik gelisiminize
katki sunmayi amaclamaktayiz. Bu calismanin egitim hayatinizda olumlu yansimalarini gérmek

dilegiyle...
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3 Hatirliyor muyum?

Asagidaki bilgileri hatirlayip hatirlamadiginizi ilgili béliime isaretleyiniz. Puan durumunuza goére

asagidaki karekodlari okutarak konu eksiklerinizi tamamlayiniz.

Bu hareketlinin t, ve t saniyeler arasindaki orta-
Hatirhyorum
x konum (metre) lama hizi 2 Puan
. Ax, konumdaki degisimi
Y At, zamandaki degisimi olmak iizere ortalama hiz | smen Hatirliyorum
1Puan
x(to) AX X(t) - X(to) olur.
5 lo P t zaman (saniye) ort — At - t - tO
. Ax  x(t) —x(tg) . .
Buna gére v, = — = M ifadesine Hatirlamiyorum
V. . At t—1p 0 Puan
degisim orani denir.

_ Hatirliyorum
. X(H)—X(to) II
tlgg t-t, 2 Puan
Kismen Hatirhyorum
limit degeri hareketlinin t; anindaki anlik hizi olup bu deger fonksiyonun 1Puan

t, anindaki anlik degisim oranidir. Hatirlamiyorum
0 Puan

. . . . . . . Hatirlyorum
Bir fonksiyonun t, anindaki anlik degisim oranina ise fonksiyonun t, noktasinda- 2 P:an Il
ki tiirevi denir ve x'(t ) ile gosterilir. Kismen Hatrliyorum j
1Puan
, x(t) — x(to)
x'(t) = T it Hatirlamiyorum
0 0 Puan

Hatirliyorum :]
2 Puan

Bir fonksiyonun herhangi bir noktasindaki tiirevi, fonksiyonun o noktadaki tege-  (Kismen Hatirliyorum 3

tinin egimine esittir. 1Puan

Hatirlamiyorum
0 Puan
ACR, f:A-R vea€Aicin Hatiryorum l
2 Puan

f(x) —f(a)
m

li ] ————— Kismen Hatirliyorum
x—a Xx—a 1Puan

limiti varsa bu limit degerine f fonksiyonunun x = a noktasindaki soldan tiirevi Hatirlamiyorum j

denir ve f'(a") ile gosterilir. 0 Puan

N
“
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ACR, f:A— R vea€Aicin

- f(x) —f(a)
m 2

li
x—at X—a

limiti varsa bu limit degerine f fonksiyonunun x = a noktasindaki sagdan tiirevi
denir ve f' (a*) ile gdsterilir.
ACR,f:A— R vea€ Aicin f siirekli olmak iizere

lim f(x)—f(a) _
- Xx-a

lim f(x)—f(a) - lim f(x)—f(a)

X—a x—at X-a Xx—a X—a

limitine f fonksiyonunun x = a noktasindaki tiirevi denir ve f'(a) ile gosterilir.

Boylece f fonksiyonun x = a noktasindaki tiirevi
f(x) —f
f'(a) = lim —(X) @

X—a X—a

biciminde tanimlanur.

f fonksiyonunun x = a noktasindaki tiirevi

f(a+h)—f(a)

f'(a) = }lli_r)r(l) :

f fonksiyonunun herhangi bir x noktasindaki tiirevi

£'(x) = lim f&AM =) Jimiti ile bulunur,
h—-0 h

1oy — GfC0 ey = Y
f'(x) = Ve f (x) = ™
di ifadesine tiirev operatorii denir.
X

10

¢ € R olmak iizere f(x) = cise f'(x)=0

*

—)
Hatirliyorum
2 Puan
—
Kismen Hatirliyorum
1Puan
—
Hatirlamiyorum
0 Puan
—
Hatirhyorum
2 Puan
Kismen Hatirliyorum
1Puan
Hatirlamiyorum
0 Puan
—)
Hatirliyorum
2 Puan
—

Kismen Hatirliyorum
1Puan

Hatirlamiyorum

0 Puan )
—)
Hatirliyorum
2 Puan
—_—

Kismen Hatirliyorum
1Puan

\

Hatirlamiyorum

/)

0 Puan )
—)
Hatirliyorum
2 Puan
—_—

Kismen Hatirliyorum
1Puan

\

Hatirlamiyorum
0 Puan

/)
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a € Rven € Q olmak iizere
f(x)=a-x"ise f(x)=a-n-x""olur.

d _dfx)

&f(x) = = f'(x)
i ifadesi tiirev operatorii olmak lizere d x) = de) _ "(x)
dx p ng dx g

? =y’ biciminde gosterilir.

X
f

Bir f(x) fonksiyonunun tiirevi olan % icin

ifadesine f(x) fonksiyonunun ikinci mertebeden
tiirevi denir ve f"(x) ile gésterilir.

d (df(x)) d?f(x)
&( dx >_ dx?

ACRf:A— R vea€Aicinf siirekli olmak iizere f fonksiyonunun x = a apsisli
noktasindaki sagdan ve soldan tiirevleri birbirine esit ise f fonksiyonu x = a
apsisli noktasinda tiirevlenebilirdir.

f'(@)=f'(a-) =k = f' (@) =k olur.

Bir f fonksiyonu (a,b) ndaki her noktada tiirevlenebilir ise bu fonksiyon, (a, b)
nda tiirevlenebilirdir.

f fonksiyonunun x = a apsisli noktasinda siirekli olmasina ragmen bu noktada
tiirevi yoksa bu noktaya kirilma noktasi denir.

16

= Bir fonksiyon bir x=a apsisli noktada siirekli degilse x=a apsisli noktada
tiirevli de degildir.

= Bir fonksiyon tiirevli oldugu her noktasinda siireklidir.

= Bir fonksiyonun kirilma noktalarinda tiirevi yoktur.

*

Hatirhyorum
2 Puan

Kismen Hatirliyorum
1Puan

U

Hatirlamiyorum
0 Puan

\

Hatirhyorum
2 Puan

Kismen Hatirliyorum
1Puan

U4

Hatirlamiyorum
0 Puan

Hatirliyorum
2 Puan

U

Kismen Hatirliyorum
1Puan

\

Hatirlamiyorum
0 Puan

/)

\

Hatirliyorum
2 Puan

)

Kismen Hatirliyorum
1Puan

U

Hatirlamiyorum
0 Puan

\

Hatirliyorum
2 Puan

/)

\

Kismen Hatirliyorum
1Puan

/)

Hatirlamiyorum
0 Puan

UJ

Hatirliyorum
2 Puan

Kismen Hatirliyorum
1Puan

Hatirlamiyorum
0 Puan

U
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Bir fonksiyonun siirekli oldugu bir noktada tiirevi olmayabilir.

f(x) ve g( x) tiirevlenebilir iki fonksiyon olmak iizere
(f = g) (x) fonksiyonunun tiirevi

2 (@£ 9) = (00 +800) olur

f(x) ve g(x) tiirevlenebilir iki fonksiyon olmak iizere
(f - g) (x) fonksiyonunun tiirevi

2 (tp®) = (f®.gx)’
= f'(x).g(x) +g'(x).f(x) olur.

f(x) ve g( x) tiirevlenebilir iki fonksiyon ve g(x) = 0 olmak iizere

f
(é) (x) fonksiyonunun tiirevi

d((f _(f®Y
&(<§> (X)> - (g(X)>
_F'®). gx) —g'x).f(x)
(g(x)’*

f(x) ve g( x) tiirevlenebilir iki fonksiyon olmak iizere y = (f - g)(x)
bileske fonksiyonunun tiirevi
y' =f'(g(x)) - g'(x) olarak elde edilir.

dy dy du
dx  du’dx

Hatirhyorum
2 Puan
—)
Kismen Hatirliyorum
1Puan
—
Hatirlamiyorum
0 Puan
—
—)
Hatirliyorum
2 Puan
—)
Kismen Hatirliyorum
1Puan
—
Hatirlamiyorum
0 Puan
—
Hatirhyorum
2 Puan

Kismen Hatirlyorum
1Puan

Hatirlamiyorum

0 Puan

UJ

Hatirliyorum
2Puan

Kismen Hatirliyorum

1Puan

Hatirlamiyorum
0 Puan

Hatirliyorum
2 Puan

U

Kismen Hatirliyorum
1Puan

Hatirlamiyorum
0 Puan

GENE?I:AT@[?E?SLEJ};MU MATEMATIK-12




a€Rven € Q ve f(x) sifirdan farkli tiirevlenebilir bir fonksiyon olmak iizere

y=a-[fx)]"=y’
=a-n-[fx)]*?

0-28
KONUYU TEKRAR ETMELISINiz

1,2, 3,4.

madde icin
karekodu okutun

O]

_.’i‘-‘ﬁilil

12.

=]

madde igin
karekodu okutun

Ol
=
17,18.

madde icin
karekodu okutun

DEGERLENDIRME OLCEGI

~ PUAN_
29-34
CALISMALISINIZ

56,1

maddeler igin
karekodu okutun

maddeler igin
karekodu okutun

19.

maddeler igin
karekodu okutun

35-44
coK ivi

8,9,10.

madde icin
karekodu okutun

O A0
W

=

14, 15.

maddeler igin
karekodu okutun

20.

maddeler i¢in
karekodu okutun

Hatirhyorum
2 Puan

Kismen Hatirliyorum
1Puan

Hatirlamiyorum
0 Puan

UJud

IEI?EI
I:E

.

maddeler i¢in
karekodu okutun

16.

maddeler icin
karekodu okutun

e

E
E:-l
21, 22.

maddeler i¢in
karekodu okutun
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Verilen kavramlari asagidaki kutucuklar icindeki agiklamalariyla eslestirip, kavramin yanindaki harfleri
kutucugun yanindaki yuvarlagin icine yaziniz.

' f(x) = 5x2 + 4x tiirevinin eslestirme kurali 8x3-8 '
f(x) = 4 Vx - 7 tiirevinin eslestirme kurali =, 1
X X

‘ f(x) =3 VX7 tiirevinin eslestirme kurali 4x3 - 2x '
‘ f(x) = (x2- x) - (x2+ x) tiirevinin eslestirme kurali @ % '
' f(x) = "2’;(4#"1*2 tiirevinin eslestirme kural @ 10x + 4 '

f(x) =% ve g(x) = VX olduguna gore (f + g)(x) e

L . X2+ 2X +1

tiirevinin eslestirme kural

f(x) = x> - 2x* ve g(x) = % olduguna (f - g)(x) tiirevinin aAx -4

eslestirme kurali

— y6 _ Ay3 - X = f .

f(x) = x® - 4x3 ve g(x) ; olduguna (g)(x) tiirevinin 25, 42

eslestirme kurali 3

f(x) = x2+ 4x ve g(x) = X?a olduguna (f - g)(x) tiirevinin 2

eslestirme kural 3Vx
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10.

.aa DBOSluk Doldurma

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere verilen sayilardan uygun olani yaziniz.

-80 10 =24 212
-3 _1B _3 -12
108 16
141
6 -186
f(x) = 15x2 + 6x fonksiyonunun x = -1 noktasindaki tiirevinin degeri ........cccccceervrcnnceeee olur.
f(x) = (4x-2)? fonksiyonunun x = -2 noktasindaki tiirevinin degeri .........cccccocvereeene..... olur.
f(x) = (x* - 2x? )* fonksiyonunun x = 1 noktasindaki tiirevinin degeri ...................... olur.
f(x) = X2 + x ve g(x) = 4Vx olduguna gore (f + g)(x) fonksiyonunun x = 4 noktasindaki tiirevinin degeri .................... olur.
f(x) = 5 + 6x ve g(x) = 4x® olduguna gore (f-g)(x) fonksiyonunun x = 4 noktasindaki tiirevinin degeri ..................... olur.

f(x) = 8x + 6x? ve g(x) = 4x* + 1olduguna gore (f - g)(x) fonksiyonunun x = 1 noktasindaki tiirevinin degeri ....................

olur.

f(x) = 4 - x ve g(x) = 2vx olduguna gore @(x) fonksiyonunun x = 9 noktasindaki tiirevinin degeri ................... olur.
f(x) = 6 + x? ve g(x) = x* olduguna gore (f-g)(x) fonksiyonunun x = '71 noktasindaki tiirevinin degeri ..................... olur.
f(x) = x2 ve g(x) = 2x® olduguna gore (g°f)(x) fonksiyonunun x = -1 noktasindaki tiirevinin degeri .................. olur.

f(x) = x? - 2 olduguna gore (f*)(x) fonksiyonunun x = L noktasindaki tiirevinin degeri.......ccceeueeunee.. olur.

2

GENE(L)I:ATEI]\I?SRRLEJ% MATEMATIK-12




Asagida yer alan coktan se¢meli sorulari cevaplayiniz.

1.

o— Coktan Se¢meli

X (metre)
S

x(1)=t2+3t+1

» t (saniye)

Yukandaki sekilde dogrusal olarak hareket eden bir
hareketliye ait konum-zaman grafigi verilmistir.

Buna gore bu hareketlinin 4. saniyedeki anlik hizi
ka¢ m/sn. olur?

A)5 B)7 09 D)1 E)13

f(x) = w olduguna gére L((L;_T) ifadesi-

nin degeri kactir?

A) % B)2 0 % D)1 E) %

f(x) =a- x? fonksiyonunun x = _71 apsislinoktasinda
cizilen tegeti,

g(x) = 2 fonksiyonunun x = 1apsisli noktasinda

ax
cizilen tegetine paralel olduguna gore a nin pozitif
degeri kactir?
A)1 B) 2 03 D)4 E)5

30] 1 2 3 4

Yukaridaki sekilde y = f(x) fonksiyonun grafigi
verilmistir.

Buna gore f(x) fonksiyonunun limiti oldugu halde
tiirevli olmadigi noktalarin apsisleri toplami kactir?

A)2 B)3 05 D)8 E)9

f(X)_{ax—Z , X < 3 ise
| bx%?—2ax ,x > 3ise

Biciminde taniml f(x) fonksiyonu x = 3 apsisli noktasinda
siirekli oldugu halde tiirevli degildir.

Buna gdre b nin alamayacagi deger kactir?

A)% B)% C)% D)% E)1

x2—a ,x<1 ise
f(x) =4 bx—2 ,1<x<2 ise
ax? —2bx+c ,2 <xise

biciminde tanimli f(x) fonksiyonu x = 1 apsisli nok-
tasinda tiirevli olup x = 2 apsisli noktasinda siirekli

olmadigina gore ¢ nin alamayacadi deger kagtir?
A)1 B) 2 04 D)6 E)8

f(x) = 2x* - 4x3 g(x) = VX2

olduguna goére (fog)(x) fonksiyonunun x =1 nok-
tasindaki tiirevinin degeri kagtir?

5 1 8
N4 B-2 02 p-I p-d

y=3t-4

u=2vt-4

olduguna gére %UV— ifadesinin t = 2 icin pozitif degeri
kactir?

A)3v2 B)av2  ()5V2 D)6v2 E)7v2

Pozitif gercek sayilarda tanimh f ve g fonksiyonlar icin
f(x) = g(3x% + 1) - X3 + 4x

g'(13)=2

olduguna gore f'(2) degeri kactir?

A)10 B) 12 ()14 D) 16 E)18
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® Acik Uclu Sorular - |

MARTILARA SiMIT ATMAK

Vapurda yolculuk yaparken martilan beslemeyi cok seven
Sezer, yolcularin vapura bindigi sirada martilara simit
atmaya bagslamistir. Sezer'in attigi simit parcalarindan
birini hichir marti yakalayamadigindan simit parcasi

denize diismiistiir.

Denize olan mesafe (metre)
N

y
Simit par¢asinin atildigi andan itibaren denize olan mesafesinin
(metre) zamana (saniye) bagl ifadesini gosteren parabolik 6
s fonksiyonunun grafigi yanda verilmistir. (Grafik deniz seviyesi /I
. - .. - - I
sabit kabul edilerek cizilmistir.) / v =s(t)
!
!
< - >t (saniye
— 1" o 6\ ( Y )
I
Verilen bilgilere gdre asagidaki sorulari cevaplayiniz. 2

1. Simit parcasinin ilk 3 saniyedeki ortalama hizi kactir?

2. Simit parcasinin 3 ve 5. saniyeler arasindaki ortalama hizi kactir?

3. Simit parcasinin 5. saniyedeki anlik hizi kactir?
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® Acik Uclu Sorular - I

CARKI TUREV

iki yakin arkadas olan Fuat ve Suat internet iizerinden birlikte oyun oynamak istemisler ve kodlama dersinde dgrendikleri bilgilerden
faydalanarak bir oyun tasarlamislardir. 1. Sekil'de goériilen i ice gecmis sekizer bolmeden olusan kirmizi ve mavi renkli iki halka,
cevir butonuna basilmasindan sonra birbirine ters yonlerde ve farkli hizlarda dénmektedir. Yesil okun gosterdigi mavi ve kirmizi
bdolmelerde yazan ifadelerle islem yapilmasi gerekmektedir.

Oyunun kurallar su sekildedir:

Cevir butonuna basildiginda kirmizi ¢ark saat yoniiniin tersine, mavi cark ise saat yoniinde dénmekte ve yavaslayan halkalar
kirmizi ile mavi bdliimler igindeki sayi ve ifadeler ayni hizaya geldiginde durmaktadir.

Halkalar durdugunda yesil okun gosterdigi kirmizi bolmede yazan ifade bir tam sayi ise mavi bélme taban, kirmizi bolme
iis olacak sekilde dislii ifade olusturulacak ve bu ifadenin x degiskenine gére tiirevi alinacaktir. Eger kirmizi bélme tam sayi
degilse kirmizi bélmedeki ifade f, mavi bélmedeki ifade g olmak iizere fog bileske islemi uygulandiktan sonra elde edilen
ifadenin x degiskenine gdre tiirevi alinacaktir.

Tiirevislemisonucundaelde edilen polinomifadesinin derecesi kadar puan, halkalari ceviren oyuncunun hanesine yazilmaktadir.

Tirev islemi sonucunda elde edilen polinomun derecesi cift ise ayni oyuncu carki tekrar cevirmekte, eger tiirev islemi
sonucunda elde edilen polinomun derecesi tek ise carki cevirme sirasi diger oyuncuya ge¢mektedir. Oyun basladiktan sonra
ilk ii¢ turda sirasiyla 2, 3 ve 4. Sekildeki durumlarin olustugu bilinmektedir.

L

/

1. Sekil

AL

2 Sekil 3. Sekil

Verilen bilgilere gdre asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Oyuna Fuat basladigina gore sira Suat'a gecene dek Fuat'in kag puan toplar?

Sira Suat'a ilk kez gectiginde Suat ilk turda kac puan toplar?

Oyun yeniden oynandiginda halkalar durdugunda yesil okun kirmizi halkada 2 ifadesini gosterdigi bilindigine
gore oyuncunun alabilecegi en az ve en ¢ok puan kag olur?

(. )
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) Beceri Temelli

TUREV MAKINESI

Eymen Ogretmen tiirev konusuna basladiginda égrencilerine ilk olarak tiirevin tanimini yapar ve tiirev alma kurallarini
anlatir. Sonra konuyu daha eglenceli ve gorsel hale getirebilmek icin "Tiirev Makinesi" adini verdigi makineyi tahtaya
cizer. Gorseli verilen bu makinenin giris kismi lic boyutlu geometrik cisimler atilacagini ifade eder. Geometrik cisimlerin
kenar uzunlugu degiskenine bagl fonksiyon iireten makine; iizerindeki ibre 1 e getirilirse giris kismindan atilan
geometrik cismin yiizey alanini veren fonksiyonun tiirevini, 2 ye getirilirse giris kismindan atilan geometrik cismin
hacmini veren fonksiyonun tiirevini almaktadir.

Girig

Tiirev Makinesi

Uretilen Fonksiyon

Makineye sirayla iic geometrik cisim atilmistir. Geometrik cisimlerin her biri atildiktan sonra siniftaki bir 6grenci
tahtaya gelerek ibreyi 1ya da 2 ye dogru cevirmektedir. ilk atilan geometrik cisimden iiretilen fonksiyon f, ikinci
atilan geometrik cisimden iretilen fonksiyon f, ve iiciincii atilan geometrik cisimden Gretilen fonksiyon f, olmak

lizere
f;(x), 0<x<3
f:[0,10] » R, f(x) = f,(x), 3<x<5
f,(x), 5<x<10

seklinde tanimlanan f parcali fonksiyonu olusturulmustur.
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) Beceri Temelli

Asagidaki tabloda makineye atilan ii¢ geometrik cisim ve tahtaya cikan dgrencilerin makine iizerindeki ibreyi hangi
yone cevirdigi ile ilgili bilgiler verilmistir:

Makineye Atilan Geometrik Cisim ve Ozellikleri ibrenin Yonii ibrenin Yonii

Bir ayritinin uzunlugu (x+1) bi-
rim olan kiip

Aynitlarinin uzunluklar x, x+1ve 2x
birim olan dikddrtgenler prizmasi

Bir taban ayritinin uzunlugu
(x+2)birim ve yiiksekligi (x+3)
birim olan kare dik prizma

Verilen bilgilere gére asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Tablodan faydalanarak iiretilen f,, f, ve f, fonksiyonlarimin kurallari nedir?

2. a) Tabloya gore olusturulan f parcali fonksiyonunun kurali nedir?

b) f'(3*) ve f'(10°) degerleri kactir?

3. Olusturulan f fonksiyonu icin f"(1—52 ) + f"(%) + f"(7) kactir?
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Bil-Bul-(0z

Asagida yer alan bulmaca etkinligini yaparak anahtar kelimeyi bulunuz.

SOLDAN SAGA

Ax  x(9) — x(to)

= s ifadesinin adidir.

2. Vort =

7. ffonksiyonunun x = a apsisli noktasinda siirekli olup,
tirevinin olmadigi noktanin adidir.

8. ACR,f: A— R vea € Aicin f siirekli olmak iizere

1imf(x)%® limitinin f fonksiyonunun x = a noktasindaki

X—a X —

adidir.

YUKARIDAN ASAGIYA

1. d ifadesinin adidir.
dx

dy _ dy. d—”ifadesinin adidr.
dx du dt

f
4. ACRf: A—Rvea€Aigin lim ©0 —— limiti varsa
bu limit degerinin f fonksiyonunun x = a noktasindaki
adidir.

5. Sabit fonksiyonun tiirevinin esitidir.

f(x) — f(a)
X—a

— f(a)

limiti varsa

6. ACR,f: A-Rvea€Aigcin Jim
bu limit degerinin f fonksiyonunun x = a noktasindaki adidur.

ANAHTAR KELIME

CROOOOOROQOO

ORTAOGRETIM

GENEL MUDURLUGU
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* KARE KARALAMACA

Kare karalamaca oyunu, karenin disinda bulunan sayilar kadar karenin karalanmasi ile oynanir. Her satirin basinda ve sii-
tunun iistiinde bulunan sayilar, bulunduklari satir ve siitun icinde karalanacak kare sayisini gostermektedir. Ornegin 1ile 3
rakamlari; 6nce 1 kare karalanacagini, bosluk birakildiktan sonra 3 kare daha karalanacagini gosterir. Dérdiincii siitundaki
1rakami o siitun icinde bir tane karenin karalanaca@ini anlatir fakat hangi karenin karalanacagini oyuncu bulacaktir. Asa-
gidaki iki ornekte karalama islemlerinin nasil yapilacagi gosterilmistir. iyi eglenceler.

Coziimlii Ornekler

1111 113
3/1]3]1]1]2
112
111
1
111
31
111
6 | 1 111121
1113 1121111
3|11 (1}10| 1|3 |5 ]1]3
112
111
41
1121
11
322
111
36
1121
36
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CEVAP ANAHTARI

D
¢
H
C
5. E 5. -186 10. 11i67 5. B
\L V. \ V. A\ y
ACIK UCLU -1 ACIK UCLU -2
1. 2m/sn 1. 39
2. -3m/sn 2. 17
3. 5m/sn 3. Oyuncu enaz1puan, en ¢ok 11 puan alabilir.
\ )
1. f,(x) =12x + 12 2. 'Y = 40
f,(x) = 6x°% + 4x f'(107) = 74
f3(x) = 3x% + 14x+ 6
12
f"{—]=0
5 0+12+6=18
" 87) _ 12
50) =
f"(7)=6
\, y
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CEVAP ANAHTARI

Anahtar Kelime : ROLLETEOREMI )

\

KARE KARALAMACA

—
—
w
—

WN =
-
-
—

112
111
41
1121
11
322
111
36
1121
36
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Etkilesimli Kitaplar

Beceri Temelli Kitaplar

Soru Bankasi

Mobil Soru Bankasi ’
3B Modeller ’
TRT EBA TV Lise ’

‘ Dinamik Uygulamalar

YKS Kampi

http://ogmmateryal.eba.gov.tr




