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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun {istiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yagsadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sagarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmigsa gelik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda figkiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canan, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden {1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan 14hi, bosanip kanl1 yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKkif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirck Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢cinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkadn ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diigsmiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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SUNUS

Tirkiye Yuzyih Maarif Modeli, farklilastiriimis dgretimi esas alan bir yaklagimi benimsemek-
tedir.Bu kapsamda hazirlanmig 6gretim programlarinda bu yaklagim dogrultusunda “Farkli-
lastirma” bashi altinda “Zenginlestirme” ve “Destekleme” bélimlerine birer strateji olarak yer
verilmistir. Farklilastiriimis 6gretimin zenginlestirme boyutu, 6grencilerin Ust diizey kavramlari
ve karmasik diisiince yapilarini kesfetmelerine yardimci olmayi amaglamaktadir. Bu yaklagim
ayni zamanda 6grenme sirecinin gesitli etkinlikler ve gorsel materyallerle desteklenmesini, bi-
reysel veya grup halinde ¢alismayi kolaylastiracak gesitli yontem ve tekniklerle donatiimasini
gerektirmektedir.

Egitim dgretim slreci boyunca égrenme ¢iktilarinda 6grencilerden ulasmalari istenen bilgi ve
beceriler ayni olabilir ancak 6grenme 6gretme surecinde her bir 6grencinin 6grenme deneyimi
farklilik gosterebilmektedir. Zenginlestirme uygulamalari, daha karmasik ve soyut bilgileri hizl
ve kolay bir sekilde ¢6ziimleyebilen dgrencilere yonelik olarak hazirlanmistir. Zenginlestirme
etkinlikleri ile dgrencilerin icerik gercevesinden uzaklasmadan temayla ilgili bilgilerini derin-
lestirmelerine imkan verilerek Ust diizey bir 6grenme becerisine ulasmalari hedeflenmektedir.

Farklilastirma kapsaminda hazirlanan “Ttrkiye Yizyili Maarif Modeli Zenginlestirme Etkinlik-
leri Ogretmen Kilavuz Kitabr” disiplin ici iliskilendirmelere ek olarak disiplinler arasi iligkilen-
dirilmeler ve gergek yasam uygulamalari dikkate alinarak hazirlanmistir. Kilavuzda sunulan
etkinlikler, genisletiimis ve derinlemesine bir 6grenme deneyimi saglamak amaciyla gesitli 6§-
retim yontemleriyle zenginlestirilmistir. Etkinlikler, gorsel materyallerle desteklenmis ve birden
fazla duyuya hitap edecek sekilde tasarlanmistir. Bu yontemler, 6grencilerin ilgisini cekmek ve
ogrenilen bilgilerin kaliciigini artirmak amaciyla kullaniimistir. Ayrica 6grencilerin aktif katili-
mini saglamak ve 6grenme sureglerini daha etkili héle getirmek igin 6zel olarak gelistirilmistir.

Ogretim programlarinin uygulamaya iliskin esaslar bélimiinde belirtildigi iizere farklilagtirma
kapsamindaki tlim uygulamalar; égrencilerin ilgi, ihtiyag ve istekleri géz éniinde bulunduru-
larak égretmenler tarafindan planlanir ve uygulanir. Tasarlanan etkinlikler, 6grenme suregle-
rini planlamak Uzere drnek teskil edebilecek nitelikte olup; dgrenci ilgi, ihtiyag ve beklentileri
dogrultusunda belirli kisimlari segilerek ve dgrenci seviyesi goz 6ninde bulundurularak igerik
ve verilen slre baglaminda degistirilerek kullanilabilir. Farklilastirma kapsaminda Matematik
Dersi Ogretim Programi’nin zenginlestirme balimiinde yer alan éneri niteligindeki uygulama-
lardan "*" ile isaretlenenlerin fen liselerinde uygulanmasi zorunludur. Zorunlu olan zenginles-
tirme uygulamalarina yillik planlarda yer verilmelidir.

Bu etkinlik kilavuzu, 6gretmenler icin bir etkinlik havuzu olusturacak nitelikte tasarlanmistir.
Ogrencilerin ilgi ve yeteneklerine gore hazirlanmis etkinliklerle onlarin potansiyellerini en Ust
dizeye cikarmalarini ve anlamli drtinler ortaya koymalarini desteklemektedir. Kilavuzdaki ige-
rikler, 6grencilerin bilgi ve becerilerini en yiiksek seviyeye cikarmayi hedeflerken ileri diizey
kavramlar ve karmasik distince yapilari tzerinde yogunlagsmaktadir. Turkiye YUzyili Maarif
Modeli'nin hedefleri dogrultusunda hazirlanan etkinlikler, 6grencilere nitelikli bir 6grenme de-
neyimi sunmay hedeflemektedir.



Kitabin Tanitimi

Kitap temalardan olusmaktadir. Her Gnite/tema basinda
Unite/tema kapak sayfasi yer almaktadir. Unite/tema kapak-
larinda o Unitenin/temanin adi ve numarasi bulunmaktadir.
Kilavuzda yer alan etkinlikler, adim adim uygulanacak sekil-

de bolimlere ayriimistir. Temanumarasi @—»
Temaadi @——» NICELIKLER VE
DEGISIMLER
Kilavuzdaki yildizli etkinlikler, fen liselerinde
zorunlu olarak yaptirilacaktir.
1. ETKiNLIK Diizgin Sekizgenin insasi 28 @
Etkinligin grup olarak ya da bireysel yapildigini gsterir.
1. ETKINLIK Dijzgiin Sekizgenin insasi 22
Fen liselerinde/sosyal bilimler liselerinde zorunlu olarak yaptirilacak etkin-
likleri gostermektedir.
¢ . .
Etkinligin Amaci Duizgiin Sekizgeninin Insasini Yapabilme ve Geometrik Ozelliklerini I
bilme. v &
2 0o ve Keklo Gosterimlorde Tommzlk Durumlan 23 £+
Etkinlik sonunda 6grencinin hangi beceriyi kazanacadini gosterir.

. . * Ogrencilerden diizgiin sekizgen ve diizgiin onikigenin insasinin nasil yapi-
Zenginlestirme labilecegini arastirmalari istenir. Ogrencilerin yaptiklari arastirmalar 1siginda
Uygulamasi ve 6gretmen rehberliginde diizglin sekizgen ve onikigeninin ingalari, mate-

matiksel araclar kullanilarak yapilir.

Programin zenginlestirme boliminde verilen etkinligin kapsamini gosterir.

o

Arac Gerec ve
Materyaller

« Bilgisayar veya tablet
« Genelagbaglantisi
- Dinamik geometri yazilimlari(web striimi veya

Etkinligin gergeklestirilmesiicin gereken ve kullanilabilecek arac gerec, egitim
ortamlari ve materyalleri gdsterir.

B B Amaa | et et bstendreme.

PR e
Firior B —

Yanerge Sominda Degerindsme’sor cevap Y.

— [ aim

Ogretmenenberigindecna b s ruplra ayrinz.

fade et R Hova drencs = s veUgsk )

Bunagore
1

i
e tamolermin sz,

4

Bi. Adim
Satrang, sudoku, rubik kiip, jenga, mangala gibi oyunlari inceleyip hangisinin mantiksal gikarim
kurallarini igerdigini belirleyiniz.
D. Adim

incelediginiz oyunun kurallarini goz 6niinde bulundurup oyunun herhangi bir asamasinda man-
tiksal gikarim yaparak kendinize ait bir oyun stratejisi gelistirmeye galisiniz.

Etkinlikler, adim adim uygulanacak sekilde bolimlere ayrilmistir.
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Gorsel 3.2: Enigma Makinesi Priz Panosu

T ———

iyaznz.Prizpanosunun ireleme irecine atkisniac iy,

SEMBOLLERIN
Gorseller, sayfalara orantili sekilde yerlesti- ACIKLAMASI
rilmistir. Gorsel agiklamalari, ayristirici yazim
karakteri ve harf blyukligu dikkate alinarak °
verilmistir. Agiklama ile gorsel arasindaki sa Bireysel etkinlik
baglantinin kolay algilanmasi igin aciklama-
nin ait oldugu gorsel yonlendirme oklariyla
gosterilmistir.

osom:

[ ] B
-g Grup etkinligi

Rehberli etkinlik
-

. (ET% vitdizn eticnii

' ——— Dereceli Puanlama Anahtari I

cokly n ota  celstriebite
o

Dederlendirme adimlarinda 6gretmen tara-
findan yapilacak degerlendirmelere yer ve-
rilmistir.

Kitap genelinde kullanilan tim
karekodlar, akill cihazlarla oku-
tularak ya da kitabin dijital kop-
yalarinda karekod Uzerine tikla-
narak acgilabilmektedir.

mr’tﬁ: Degerlendirme Formu ——————

ot [r—

Degerlendirme adimlarinda 6grencinin ken-
dini degerlendirebilecedi élgme ve degerlen-
Hm— dirme araclarina yer verilmistir.

3.6 calsmada basarih ldugum bolumier angllelat?

.50 catsmod gn.cok zoriandgm bolimier hangleryl?




S22 Kitabin dijital kopyalarinda “Igindekiler” sayfasindaki
@j bagliklar tizerine tiklayarak ilgili sayfalara ulagabilir-

siniz.

Icindekiler
KR Nicelikier ve Degisimler n

1.Etkinlik: Afin Sifreleme 12
Degerlendirme 15
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1.Etkinlik: Sudoku 19
Degerlendirme 21
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Degerlendirme 23
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1. TEMA




1. ETKINLIK

Etkinligin Amaci

Zenginlestirme
Uygulamasi

Arac Gerec ve
Materyaller

Yonerge

1. Adim

Afin Sifreleme ae

Bilgisayar bilimleri, kriptoloji, fizik, kimya, biyoloji gibi farkl disiplinlerde ge-
cen dogrusal iligkili durumlari kesfedebilme.

Ogrencilere bilgisayar bilimleri, kriptoloji, fizik, kimya, biyoloji gibi farkli di-
siplinlerde gegen dogrusal iligkili durumlarin kesfedilmesine ve bu durum-
larin matematiksel temsillerle iliskilendiriimesine yonelik gorevler verilir. Bu
gorevlerde 6grencilerin matematik yazimlarindan yararlanmalari saglanir.
Benzer sekilde dogrusal iliskili problemler ifade edilirken “S6zde Kod” yazma
gibi farkli uygulamalar yaptirilir.

Bilgisayar veya tablet

Genel ag baglantisi

« Dinamik matematik yazilim programi(Web sirimi veya masatsti stiriim)
Sifreleme ve desifrelemeicin galisma kaditlar

Asagidaki islem basamaklarini sirasiyla takip ederek etkinligi gerceklestiri-
niz. Etkinlik sonunda degerlendirme sorularini cevaplayarak "0z Degerlen-
dirme Formu“nu doldurunuz.

Sifreleme tekniklerini arastiriniz. Arastirmadan elde ettiginiz G¢ sifreleme teknigini not ediniz.

Cozim:

2. Adim

Birinci adimda not ettiginiz sifreleme tekniklerinde matematigin hangi konularindan faydalandi-
ginizi sira arkadasinizla tartisarak yaziniz.

Cozim:

B. Adim

Ayca bir bilim dergisinde “Kriptoloji ile Matematik” adli bir makale okur. Makalede "Afin (dogrusal)
sifreleme yontemi: Bir alfabedeki her harf, sayisal es degeriyle eslestirilir; basit bir matematiksel
fonksiyon kullanilarak sifrelenir ve tekrar bir harfe dontsturalur.” seklinde bir tanim bulunmaktadir.
Ayca, arkadasi Nil ile telefonda yapacadi gorismelerin baskalari tarafindan dinlenmesini isteme-
mektedir. Bu nedenle Afin sifreleme yontemini kullanarak gtvenli iletisim kullanabileceklerini di-
stndr. Bu dogrusal sifreleme yontemini Nil'e anlatacaktir. Ayga anlatimina baslamadan 6nce sizden
asagidaki yonergeleri takip ederek tabloyu doldurmanizi istiyor.

Sinif tahtasina 2 satir 29 sGtun olacak sekilde bir tablo giziniz. ik satira alfabedeki harfleri
yaziniz. Ikinci satiri da 0'dan baslayarak numaralandiriniz.



1. TEMA - NiCELIKLER VE DEGISIMLER

Cozum:

Tablonuzu olusturduktan sonra Afin sifreleme yonteminde kullanacaginiz kavramlari ve bu yon-
temle bir kelimenin nasil sifrelendigini inceleyiniz.

Dogrusal fonksiyon: y=mx+n

Anahtar: (m,n)

Girdi (sifrelenecek karakter): x

Cikti (sifrelenmis karakter): y (a sayisina bélindGgiinde kalani veren sayi)
Kullanilan alfabedeki harf sayisi: a

“AFIN” kelimesini (m,n) = (-2,1) anahtarini kullanarak Afin sifreleme ydntemi érnedi asagidaki
tabloda gosterilmistir..

y=-2x+1(29 sayisina béllindiigiinde kalani veren sayi) x: alfabedeki sira numarasi

Girdi X Dogrusal Fonksiyon Y Cikti
A 0 =-2.0+1=1 1 B .
y IIAFIN"
F 6 y=-2.6+1=-11=18 18 0 kelimesinin sifrelenmis hali
: - “BOGY" dir.
I 1 y=-2.11+1=-21=8 8 G
N 16 y=-2.16+1=-31=27 27 Y
4. Adim

"MATEMATIK" kelimesini (m,n) = (1,2) anahtari ile Afin sifreleme teknigini kullanarak ornekteki
gibi kodlayiniz.

Cozim:
M
A
T
g “MATEMATIK"
M kelimesinin sifrelenmis hali
A PO RRRR " dir.
T
i
K




MATEMATIK

HAZIRLIK

5. Adim

Bir Afin sifreleme fonksiyonu y=3x+5 (29 sayisina bolindiginde kalani veren sayi) verilmistir.
Sifrelenmis metin “VRYSRNGH" ise sifrelenmis metni ¢dzerek orijinal metni elde ediniz.

Cozim:

6. Adim

y=3x+5 denklemini dinamik geometri yazilim programinda giziniz. x ve y eksenlerindeki her birim
kareye bir harf gelecek sekilde alfabeyi yaziniz. Yukarida buldugunuz “VRYSRNGH" sifresine ait ke-
limenin dogrulugunu kontrol ediniz.

Cozim:

7. Adim

Yanda verilen karekodu okutarak verilen bilgiyi inceleyiniz.

8. Adim

Bir sayinin pozitif, negatif veya sifir oldugunu belirten asagidaki algoritmayi inceleyerek a-x+b=y bigi-
mindeki dogrusal denkleminin x araligi[-10,10] olmak (izere y degerlerini hesaplayip bir grafik olustur-
mak i¢in s6zde kod yaziniz.

Ornek: Coéziim:

GIRIS: sayi

EGER say1 > 0 OLMALIYSA
YAZ "Pozitif"

EGER say1 < 0 OLMALIYSA
YAZ "Negatif™

DEGILSE
YAZ "Sifair"



1. TEMA - NiCELIKLER VE DEGISIMLER

Ebeéerlendirme

Afin sifreleme anahtari, k bir gergek sayi olmak Gzere (0,k) olsayd sifreleme yontemi olarak
daha glvenilir mi, daha zayif mi olurdu? Sinifta tartisarak cevaplarinizi yaziniz.

Cozim:

ingiliz alfabesi igin yeni bir tablo olusturarak "MATHEMATICS" kelimesini (m,n) = (1,2) anahtari
ve y=x+2 dogrusal denklemi ile sifreleyiniz.

M 12 y=12+2=14 14 0

“MATHEMATICS”
M kelimesinin sifrelenmis hali
e " dir.




MATEMATIK

HAZIRLIK

Bir kimya laboratuvarinda, bir ¢ézeltinin pH degerini 6l¢cmek igin bir sensdr kullaniimaktadir.
Sensor, ¢ozeltinin pH dederini 0-14 arasinda bir dlcekte belirtir. Laboratuvar bu sensorin
kalibrasyonunu yaparken bir standart ¢ozeltiden alinan dlgiimlere dayanarak dogrusal bir iligki
kurmustur. Sensorin kalibrasyon egrisi su sekilde verilmistir:

pH =(0.5). x -1 x: Olgim degeri
Bu formiilde, 6lgim degeri sensérden alinan (ham) veri dederidir. Sensérden alinan 6lgim de-
geri 8 oldugunda ¢ozeltinin pH degerini gosteren bir s6zde kod yaziniz.

Coziim:




1. TEMA - NiCELIKLER VE DEGISIMLER

Eﬁz Degerlendirme Formu

Bu form etkinlik sirecinde kendinizi degerlendirmeniz amaciyla olusturulmustur. Asagidaki sorularin

cevaplariniilgili bosluklara yaziniz.

Adi Soyadi:

Sinifi:

Numarasi:

1. Bu calismada neler yaptim?

5. Etkinlik sonrasinda dinamik geometriyazilimi kullanarak insa calismalartiile ilgili farkh olarak 6grenmek
L300 4 T=T o o 4O



2. TEMA




2. TEMA - MANTIKSAL GIKARIM

1. ETKINLIK Sudoku )

Etkinligin Amaa Sudoku oyunu Gzerinden mantiksal akil yuritebilme.

Satrang, sudoku, rubik kiip, jenga, mangala gibi oyunlar incelenir. Oyun sira-
sindaki belli hamleler veya oyunda kullanilan taslar Gzerinden mantiksal ¢i-
karim gerektiren problemler ¢céziliir. Ogrencilerden benzer oyunlar tasarla-
yarak bu oyunlar Gzerinden mantiksal gikarim gerektiren problem Gretmeleri
istenir.

Zenginlestirme
Uygulamas:

A
A1 ST . Calisma kagd

Materyaller
Y5 Asaqgidakiislem basamaklarini takip ederek etkinligi gerceklestiriniz. Etkin-
onerge . . .
lik sonunda degerlendirme sorularini cevaplayiniz.
Bilgi

Sudoku; dokuzar hicreden olusan dokuz esit kutuya bolinmuds bir alanda, 1'den 9'a kadar olan
rakamlari tekrar etmeden yerlestirme (zerine kurulu bir zeka oyunudur. Asagida bu oyuna ait bir
uygulama 6rnegi verilmistir.

1 Mavi hicrenin bulundugu sttunda 2, 8, 1, 6, 3 ve 5

2|8 5 3 . " .
2 bulundugundan bu rakamlar, verilen hucre icine

5|8 2 3 yazilamaz.
9 8 4

93 7 1 S Mavihicrenin bulundugu satirda 4,5, 1,8, 3, ve 9bulun-
4 5108 3 9 . {; dugundan verilen rakamlar, bu hlcre icine yazilamaz.
6 g Ayni sekilde mavi hiicrenin bulundugu 3x3'Iik bolgede

6| &4 3 1, 9 ve 6 bulundugundan verilen bu rakamlar da bu
hicre igine yazilamaz. Sonug olarak mavi hicreye
yazilabilecek tek rakam 7 olarak bulunur.

1. Adim

Oyunun kurallarini analiz ediniz. Yukaridaki sudokuya gore oyuna baslarken dncelikle bos hicre-
lere hangi rakamlarin yerlestirilmesi gerektigini belirleyiniz.

Cozum:

D. Adim

Yukaridaki sudokuda belirlediginiz bir hlicreye ait satirda, sttunda ve hicrenin bulundugu 3x3'ltk
bdlgede bulunan rakamlari tablo temsilini kullanarak gdsteriniz ve bu hlcrede bulunabilecek olasi
rakamlari yaziniz.

Cozim:




MATEMATIK

HAZIRLIK

B‘). Adim

Asagidaki oyunda sari bélgelere gelmesi gereken rakamlari bulunuz.

Cozim:
2 8 5 3
5 8 12
9 8
3 7 1
4 5,118 3 9
6
6 | 4 3
4|7 /8|62
8 31211 5
4. Adim

Arkadaslarinizin verdigi farkli cozim yontemlerini karsilastiriniz. Farkli ¢ozum stratejilerinin var-
hgini tartisarak not aliniz.

Coézum:

5. Adim

Asagidaki sudokuda sari, mavi ve kirmizi hicrelerden hangisinin igine yazilmasi gereken rakamin
bulunmasi digerlerine gore daha kolaydir? Gerekgeleriile agiklayiniz.

Cozim:
2 | 4 8 3|19
4 |56
1 4|8 F
19 2 4
7
7|5 4 1
8 9 3 4
5 2 9 1
7 13




2. TEMA - MANTIKSAL GIKARIM

Eé. Adim EZ Adim

Asagidaki sudokuda sari hicrenin icine Asagidaki sudokuda mavi ve kirmizi hicre-
yazilmasl gereken rakamin belirlenmesi icin lerin icine yazilmasi gereken rakamin belirlene-
diger bos hlcrelerden en az kaginin doldurul- bilmesi icin bos hiicrelerden en az kaginin dol-
masi gerektigini yaziniz. durulmasi gerektigini yaziniz.

Cozim: 2| 4 8 Coziim: 2 | 4 8|3
41586 714 |5
0 A a0 A
119 2 4 119 2 4
76 7|6
715 1 7|5 4 1
9 4 8 917 4
2 9 1 5 2 9 1
7 113 H 7 113 H
EDeéerlendirme

Sudoku bulmacasi ¢ozmenin hangi zihinsel becerilerinizi gelistirecedini dusintyorsunuz?
Aciklayiniz.

Cozim:

Sudoku ¢ozmeyi kolaylastiran stratejiler neler olabilir? Aciklayiniz.

Cozum:

Etkinlikte verilen sudoku drneginden yararlanarak 6zgun bir sudoku bulmacasi olusturunuz.
Hazirladiginiz bulmacayi sira arkadasinizin gézmesini isteyiniz.

Cozim:




MATEMATIK

HAZIRLIK

2. ETKINLIiK Oyun Tasarlama a8
Etkinligin Amaa Cesitli oyunlar Uzerinden mantiksal ¢cikarim gerektiren problemler ¢6zebilme.
Satrang, sudoku, rubik kip, jenga, mangala gibi oyunlar incelenir. Oyun sira-
Zenginlestirme sindaki belli hamleler veya oyunda kullanilan taslar Gzerinden mantiksal ¢ika-
Uygulamasi rim gerektiren problemler ¢ozullr. Ogrencilerden benzer oyunlar tasarlayarak

bu oyunlar Gzerinden mantiksal ¢cikarim gerektiren problem Gretmeleri istenir.

Arac Gerec ve I g
Materyaller - Calisma kagidi
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek etkinligi gergeklestiriniz. Etkinlik

Yonerge N .
sonunda degerlendirme sorularini cevaplayiniz.

EBiIgi -
Ornek: Cozim:

4x4 boyutlarinda bir diyagramda R} ﬁ ) ) i i S

cozulen ve her satir, her sutun ile

her 2x2'lik karede dort farkl gorselin >
birer kez yer almasini gerektiren bir }ﬂ ‘ s
sudokuya ait drnek ve sudokunun

¢6zUmuU yanda verilmistir: i }” ‘ j ﬁ
‘ il
4 % » % \

Bu sudokuda bir kural degisikligi yapilarak 8x8 boyutlarindaki bir diyagramda dort farkli gérselin
her satirile her situnda ikiser kez ve her 4x4'|ik karede dorder kez yer almasi isteniyor.

D. Adim
Coziim:

Yanda verilen sudokudaki bos .
hdcreleri uygun sekilde doldurunuz. .




2. TEMA - MANTIKSAL GIKARIM

D. Adim

Yukaridaki sudoku, klasik sudoku kuralinda degisiklik yapilarak olusturulmustur. Siz de benzer
bir oyun tasarlayarak oyuncularin mantiksal ¢ikarim yapacadi kurallar olusturunuz.

Cozim:

B.’o. Adim
Satrang, sudoku, rubik kip, jenga, mangala gibi oyunlari inceleyip hangisinin mantiksal ¢cikarim
kurallariniicerdigini belirleyiniz.
4. Adim

incelediginiz oyunun kurallarini g6z éniinde bulundurup, oyunun herhangi bir asamasinda man-
tiksal gikarim yaparak kendinize ait bir oyun stratejisi gelistirmeye calisiniz.

Cozim:

B‘S. Adim

incelediginiz oyuna benzer oyunlar tasarlayarak bu oyunlar {izerinden mantiksal gikarim yap-
may! gerektiren problemler olusturunuz.

Cozim:

Degerlendirme

=/

Sudokuya benzer bir oyun tasarlama asamasinda hangi mantiksal ¢ikarimlari kullanarak bul-
macalari zorlastirabilirsiniz? Bu sure¢ hangi disinme becerilerinizin gelismesine yardimci
olur? Agiklayiniz.

Cozim:

Oyun sirasinda karsilastiginiz zorluklarla nasil basa ¢ikarsiniz?

Cozim:

Bulmacalari ¢cozerken gelistirdiginiz farkli stratejileriniz nelerdir? Aciklayiniz.

Cozim:




3. TEMA




3. TEMA - ALGORITMA VE BIiLISIM

2
%,

%lik

2l

1. ETKINLIK Sezar Sifreleme -

Sezar sifreleme yontemiile sifrelenmis metinleri cdzebilme ve Sezar Carki'ni

Etkinligin Amaci Kullanabilme.

* Ogrencilerden tarihte farkli zamanlarda kullanilan matematiksel bilgiye
gore gelistirilmis sifreleme araglarini (Sezar Carki, Enigma, SIGABA gibi) in-

Zenginlestirme ST PR : 2

Uygulamasi ce[emelerl istenir. Bu arac;.larda ve gunumuzde kul[amlan slfrelgme yontem-
lerinde yer alan matematiksel yapiy! belirlemeleri ve kendilerinin de farkli
arag ya da sifreleme yontemi gelistirmeleriistenir.

Arac Gerec ve « Sifreleme ve sifre ¢ozme icin galisma kagitlari

Materyaller - Karton, pergel, makas, raptiye, silgi

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek etkinligi gergeklestiriniz. Etkin-
Yonerge lik sonunda degerlendirme sorularini cevaplayarak “0z Degerlendirme For-

mu”nu doldurunuz.
D. Adim

Ogretmen rehberliginde en az bes gruba ayriliniz.

Sezar Sifresi: Julius Caesar (Julius Sezar)askeri birliklerine mesaj géndermek igin basit bir sifrele-
me yontemi kullanirdi. Bu yontemde her harf alfabede 3 adim ileride olan harfle degistirilerek yazilirdi.
Sezar sifreleme teknigini kullanarak Tirk alfabesine gore “A” yerine “C", “B” yerine “D” vb. yazarak her
harfin hangi harfle sifrelendigini gormek igin asagida verilen tabloyu doldurunuz.

Cozim:
ABCCDE|FGGHI i JKLMNOOPRSSTUUVYZ
¢C D E

D. Adim

Sezar sifreleme teknigini kullanarak okulunuzun bulundugu ilcenin adini verilen kutulara kod-
layiniz. Grup arkadaslarinizin da ayni kodlamaya ulasip ulasmadigini kontrol ediniz.

Cozim:

ilcenizin Adi

Sifrelenmis Hali

B%. Adim

Kripto bilimciler Sezar sifreleme teknigindeki harf 6teleme sayisi olan 3l "anahtar” olarak ad-
landirir. Oteleme teknigi ile Turk alfabesine gore kag farkli anahtar mimkinddr? Cevaplarinizi grup
arkadaslarinizla tartisarak yaziniz.

Cozim:




4, Adim

Sezar sifreleme teknigi ile bir metni birden fazla kez farkl anahtarlarla sifrelemek, sifrenin kiril-
masini zorlastirmak i¢in ek guvenlik saglamis olur mu? Kendi ifadelerinizle aciklayiniz.

Cozim:

B’S. Adim

Sezar Carki Yapimi: Sezar sifrelemesini veya farkli anahtarlarla yapilmis sifreleme ve sifre ¢oz-
me slrecini sistematik ve gorsel olarak hizlandirmak icin kullanilan aygita Sezar Carki denir. Ve-
rilen adimlari takip ederek gruptaki arkadaslarinizla beraber bir Sezar Carki yapiniz ve sorulari
cevaplayiniz.

a) Carklari Hazirlama: Karton Gzerine pergel yardimiyla Sekil 1deki gibi farkli caplara sahip 3 adet
daire ¢iziniz. BlyUk ve orta boy carklarin dis kismi ile orta boy ¢arkin i¢ kismina toplamda 29 adet
kutucuk giziniz. Bu kutucuklar, alfabedeki harfleri ve anahtar olacak sayilari yerlestirmek icin kul-
lanacaksiniz. Kuguk carkta, anahtarin gdrinmesini saglayacak bir pencere olusturun. Bunun igin
klcuk carkin Gzerinde siyah renkli bir bolim belirleyiniz ve bu kismi dikkatlice kesip ¢ikartiniz.

Sekil 1: Sezar Carki Yapimiigin Kesilecek Daireler

b) Harfleri ve Anahtarlari Yerlestirme: BlyUk ¢arkin ve ortanca carkin renkli olan dis kisimlarina
¢izmis oldugunuz kutucuklara Tirk alfabesindeki harfleri sirayla yaziniz. Ortanca ¢arkin i¢ kismina
B harfinin hizasina 1sayisi denk gelecek sekilde 29'a kadar tim sayilari yaziniz.

c) Carklan Yerlestirme: Carklari, en biyik cark en altta olacak sekilde Ust Uste yerlestiriniz ve
uygun sekilde donebilmesiigin merkezlerinde delikler acarak raptiye ile bir silgiye sabitleyiniz. Cark-
larin dogru sekilde donebilmelerini saglamak icin gereginden fazla siki veya gevsek olmamalarina
dikkat ediniz.



¢) Baslangic Konumunu Ayarlama: K¢k carki anahtar penceresinde belirleyecediniz anahtar sayisi go-
rilecek sekilde dondurerek konumlandiriniz. Daha sonra klcuk ve ortanca ¢arklari birbirine sabitleyip iki
carki beraber dondurerek anahtar penceresinin en blyuk garktaki "A” harfinin altina denk gelmesini saglayi-
niz. Baslangi¢ konumunu ayarladiktan sonra ¢arklari sabitleyiniz.

d) Sifreleme ve Sifre C6zme: Bu adimlari izleyerek elde edecediniz Sezar Carki ile sifreleme veya sifre
¢cozme islemlerinizi daha hizl sekilde yapabilirsiniz. Sekil 2de anahtari 5" olarak segilen Sezar Carki'ni gore-
bilirsiniz. Sifrelenecek harfleri en blyuk carkin tGzerinde, harflerin sifrelenmis hallerini ortanca carkin lGze-
rinde alt alta eslesmis olarak gorebilirsiniz.

» SIFRELENECEK HARF

SIFRELENMIS HARF

ANAHTAR =5

Sekil 2: Anahtari 5 Olan Sezar Carki

e) Grup arkadaslarinizla yaptiginiz Sezar Carki yardimiyla verilen kategorilerde kendi sectiginiz bazi keli-
meleri sifreleyeceksiniz. Kimlerin hangi kismi yapacadini planlayiniz ve sifreleme islemlerinde anahtarlari
5,10 ve 15'ten birisi olacak sekilde her kategoride farkli anahtar kullanarak yapiniz. Sifrelemeyi tamamladigi-
nizda sifrelenmis isimleri baska bir gruba veriniz ve onlarin sizin sifrelemenizi kendi Sezar Carklari ile ¢6zUp
cozemeyeceklerini kontrol ediniz. Bu islemin ne kadar srdtGgina takip ediniz.

Sifrelenmemis Hali Sifrelenmis Hali

Sehir
Ulke
Tiirk Bilim insani

BS. Adim

Deneme Yaniima Saldirisi: Kriptoanalizde bir sifreyi veya sifreleme sistemini ¢dzmek igin
tim olasiliklari denemeye deneme yanilma saldirisi denir. Bu yontemde, sifreyi kirmaya cali-
san kisi ya da kisiler tim muimkin kombinasyonlari deneyerek dogru sifreyi bulmaya calisir.
Deneme yanilma saldirilari genellikle sifrelerin karmasikligina ve uzunluguna bagh olarak zaman
alici ve kaynak tuketici olabilir. Asagida verilen sifrelenmis metni, Sezar Carki yardimiyla anahtari
Tden baslayarak arttiracak sekilde anlamh bir kelime elde edene kadar deneme yaniima saldirisi
ile cozmeye calisiniz.

M 0 J E C P V

ANAHTAR =1
ANAHTAR =2
ANAHTAR =3
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Ebeéerlendirme

Sezar Carki'nin kullaniimasinin sifreleme ve sifre ¢dzme islemlerini nasil kolaylastirdigini
aciklayiniz.

Cozim:

Sezar Carkiile sifreleme islemini gergeklestirdikten sonra dogrusal eslestirme yerine dairesel
eslestirme yontemini kullanmis olmanizin avantajlari hakkinda ne dustndindz? Bu yontem,
sifreleme ve sifre ¢ozme slrecinde size ne gibi kolayliklar sagladi?

Cozim:

Sezar sifrelemesi gibi sifreleme yontemlerinin glivenlik agisindan ne gibi sinirliliklari olabilir?

Cozim:

GUnlUk hayatinizda kisisel bilgilerinizin gizliligi icin Sezar sifreleme yontemini nasil kullanabilirsiniz?

Cozim:

Deneme yanilma saldirisinin Sezar sifrelemesine uygulanabilirligini nasil degerlendirirsiniz?
Bu tlr bir saldirinin sifreyi kirma siirecinde ne kadar etkili olabilecegini ve nasil 6nlemler alina-
bilecegini yaziniz.

Coziim:




3. TEMA - ALGORITMA VE BILISIM

Eﬁz Degerlendirme Formu

Etkinligin Adi : Tarih :

Ogrencinin Adi Soyadi

Asagidaki ciimlelerde performansinizi en iyi sekilde ifade eden segenegin altina (X) isareti koyunuz.

Higbir Nadiren |Bazen | Sik Sik Her
Davraniglar : Zaman Zaman

1. Etkinligin yonergelerini dogru bigimde izledim.

2. Grup arkadaslarimla fikir aligverisinde bulundum.

3. Etkinlikte aktif gorev aldim.

4. Etkinlikte grup arkadaslarimla yardimlastim.

5. Elde ettigim bilgileri dogru sekilde kaydettim.

6. Zamani etkili kullandim.

7. Dederlendirme sorularini yanitladim.

8. Etkinlikte 6grendiklerimi glinlik hayata aktarabilirim.

Etkinligi tekrar yapma sansim olsaydi degistirecedim kisimlar:




2. ETKINLIK

Etkinligin Amaci

Zenginlestirme
Uygulamasi

Arac Gerec ve
Materyaller

Yonerge

D. Adim

Ogretmen rehberliginde en az 5 gruba ayriliniz.

bolumler klavye bolimu, lamba panosu ve rotorlar
(Dénen dairesel disliler) bélimdddr. Yandaki gorseli

QW
e

IS
oty €S

Enigma Makinesi'ni Taniyalim

Enigma Makinesi'nin calisma prensibini inceleyerek sifreleme yonteminin ni-
teliklerini tespit edebilme.

* Ogrencilerden tarihte farkli zamanlarda kullanilan matematiksel bilgiye
gore gelistirilmis sifreleme araclarini (Sezar Carki, Enigma, SIGABA gibi) in-
celemeleriistenir. Bu araclarda ve ginimuzde kullanilan sifreleme yontem-
lerinde yer alan matematiksel yapiyl belirlemeleri ve kendilerinin de farkli
arag ya da sifreleme yontemi gelistirmeleriistenir.

« Sifreleme ve sifre ¢6zme icin galisma kagidi
« Akillicihaz veya tabletler

Asaqgidakiislem basamaklarini takip ederek etkinligi gerceklestiriniz. Etkin-
lik sonunda degerlendirme sorularini cevaplayiniz. Etkinlik "Grup Degerlen-
dirme Formu"ile 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.

Enigma Makinesi 3 bélimden olusmaktadir. Bu  Retorlar °Z Of 0 | ° |
ON A (1= R i 7

(Gorsel 3.1)inceleyerek operatdriin Enigma Makine- ;

3 4 5 6 7 8

si'nin hangi bélimayle islem yaptigini yaziniz. Lamba OO0 C K’

Panosu

Cozim:

Y X CVBNML

Klavye

D. Adim

Yandaki karekodu akilli cihaziniza okutunuz. Animasyonu izleyerek asagidaki soru-
lari grup arkadaslarinizla tartisarak cevaplari verilen alana yaziniz.

a) Animasyonda bir rotor takil iken A harfi hangi harfle sifrelenmistir?

b) Klavyeden her harf girisi sonrasi rotorlarin pozisyon degistirmesi ne gibi avantajlar saglar?
c) ilk rotor tam bir tur déndiikten sonra ikinci rotorun ilerlemesi neden énemlidir?

Cozim:




B. Adim

Enigma Makinelerinin yaninda toplam 5 rotor bulunur, bu rotorlarin arasindan secilen 3 rotor
makineye takilarak kullanilirdi. Hangi rotorlarin kullanilacagi ve her birinin baslangi¢ durum ayarlari
6nceden askeri birliklerin bilgisine sunulur ve her sabah 6.30'da makine tekrar kurulurdu. Enigma
Makinesi'nde rotorlarin sonuna takili ve hareketsiz olan reflektor (Geri yansitici) aygitinin sematik
gosterimi Sekil Tde verilmistir.

Reflektor Rotor 3 Rotor 2 Rotor 1 Priz Panosu

N<XXS<CHOIOUVOZZErXc—IOTMMUO®T>

Sekil 1: Enigma Makinesi Sematik Gosterimi

Sifreleme slrecinde reflektor aygitinin bir harfin kendisi olarak geri donmesini nasil engelledigini
yaziniz. Bu durum sifre gozmede nasil bir fark yaratir? Aciklayiniz.

Cozim:




D. Adim

Enigma Makinesi'nin 6n kismindaki ve klavyeden girilen her
harfin ilk ve son olarak ugradigi bélim olan priz panosunda ve-
rilmistir (Gorsel 3.2). Prizlerin iki ucunun takildigi harfleri birbiri
ile esleyen bu pano her bir harfin elektriksel yolunu degistire-
rek sifrelemeyi daha karmasik hale getirir. Gorseliinceledikten
sonra asagidaki sorulari cevaplayiniz.

0
)
& )
E:
"o

L

Gorsel 3.2: Enigma Makinesi Priz Panosu

Priz panosunda herhangi bir baglanti yoksa sifreleme slrecinde ne gibi bir degisiklik olabilecegi-
ni yaziniz. Priz panosunun sifreleme surecine katkisini agiklayiniz.

Cozim:

B‘S. Adim

icinde bulunan rotorlarin konumlari ve priz panosu baglantilarinin sematik gosterimi Sekil 2'deki
gibi olan bir Enigma Makinesi verilmistir.

Reflektor Rotor3 Rotor2 Rotor1 Priz Panosu

l

L]

—>» Lamba Panosu

l

l

[ HHo<F—

Sekil 2: Enigma Makinesi Sematik Gosterimi

N<XXS<CHOIOUVOZErXc—IOTMMOUO®>

<—— Klavye

Klavye panosundan sifrelenmesi igin girilen Z harfinin toplam kag kere degisiklige ugradigini
yaziniz.

Cozim:
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B. Adim

Ogrendiklerinizin 1siginda grup arkadaslariniza saygili bir is birligi icinde yeni bir sifreleme yén-
temi Uzerine dnerilerde bulununuz. Yonteminizi tasarladiktan sonra hangi matematiksel yapilari kul-
landiginizi aciklayiniz. Yeni gelistirdiginiz sifreleme yonteminin glvenligini nasil test edersiniz?

Cozim:

EDeéerlendirme

Ele gecirilmis bir Enigma Makinesi'ne sahip oldugunuzu ve o gin kullanilacak 3 rotorun hangi
rotorlar oldugu bilgisiile priz panosu baglantilarina ait bilgileri 6grenmis oldugunuzu distndniz.
Bu durumda rotorlarin baslangi¢c konumlarinin siralamalarini dogru sekilde yaparak sifre cozme
islemini basarili bir sekilde gerceklestirme olasiligini yaklasik olarak hesaplamaya calisiniz.

Cozim:

Deneme yanilma saldirisi ile Enigma Makinesi'nde sifrelenmis metinlerin ¢ézimlenmesi islemi-
nin uygulanabilirligini nasil degerlendirirsiniz?

Cozim:




MATEMATIK

HAZIRLIK

Tarihte kullanilan Sezar sifrelemesi ve Enigma Makinesi ile yapilan sifreleme yontemlerinin
gelistirilme sebepleri nelerdir? Gegmisten glinimuze matematiksel bilgiye gore gelistiriimis
baska sifreleme araclari nelerdir? Bu sifreleme araclari ne amagla kullaniimistir? Arastiriniz ve
arastirma sonuglarinizi yaziniz.

Cozim:

IIl. Dinya Savasi devam ederken her 24 saatte rotor siralamalari ve priz panosu baglanti ayarlari
degistirilmesine ragmen grup arkadaslarinizla birlikte insanliga ve barisa olan sorumluluk duy-
gusuyla Enigma Makinesinin sifrelerini 1-2 saat gibi makul siirede gézebilen bir aygit tasarlamis
ve calisir duruma getirmis oldugunuzu disunindz. Bu durumun fark edilmesiyle karsi tarafin
makinede kapsamli degisiklikler yapacagi varsayimindan hareketle grup arkadaslarinizla nasil
bir strateji izleyeceginizi yaziniz.

Coézum:




3. TEMA - ALGORITMA VE BILISIM

EGrup Degerlendirme Formu

Grubun Adi : Tarih :

Sinifi

Grubun yeterlik diizeyini, asagidaki performans 6lgutlerini géz 6niine alarak degerlendiriniz. Asagidaki maddelere
iliskin dereceyi en dogru yansitan segenede (X) isareti koyunuz.

Davranislar 2&22 Nadiren | Bazen | Sik Sik Z:;;n
S (2) (3) (4)

(1) (5)

1. Grup Uyeleri birbirleriyle yardimlasir.

2. Grup uyeleri birbirlerinin disincelerini dinler.

3. Grup uyelerinin her biri calismalarda rol alir.

4. Grup Uyeleribirbirlerinin distncelerine ve gabalarina saygi
gosterir.

5. Uyeler birbirleriyle etkilesim igerisinde tartisir.

6. Grup uyeleri ulastiklari sonucu birbirlerine iletir.

7. Grup Uyeleri bireysel sorumluluklarini yerine getirir.

8. Grup uyeleri bilgilerini digerleriyle tartisir.

9. Grup Uyeleri birbirine glivenir.

10. Grup Uyeleri birbirini cesaretlendirir.

1. Grup Uyeleri s6z hakkinin adil bir bigimde paylasiimasina 6zen
gosterir.

12. Grupta birbiriyle gatisan gorusler oldugunda gruptakiler
bunlari tartismaya acar.

13. Grup Uyeleri galistiklari konuda ortak bir gérus olusturur.

14. Grup Uyeleri birlikte galismaktan hoslanir.

Eklemek istedikleriniz:




4. TEMA




4. TEMA - GEOMETRIK SEKILLER

I3
oy g

QH

1. ETKiNLIiK Dizgiin Sekizgenin insasi -

Diizgiin Sekizgeninin insasini Yapabilme ve Geometrik Ozelliklerini inceleye-

Etkinligin Amaci bilme.

. . * Ogrencilerden dizgiin sekizgen ve diizgin onikigenin insasinin nasil yapi-
Zenginlestirme labilecegini arastirmalari istenir. Ogrencilerin yaptiklari arastirmalar isiginda
Uygulamas: ve 0gretmen rehberliginde dlizglin sekizgen ve onikigeninin insalari, mate-

matiksel araclar kullanilarak yapilr.

Arac Gerec ve - Bilgisayar veya tablet

Materyaller * Genel ag baglantisi - e
« Dinamik geometri yazihmlari (web strim( veya masalsti strimi)
Y5 Asaqgidakiislem basamaklarini takip ederek etkinligi gerceklestiriniz. Etkin-
onerge . N . "
lik sonunda “0Oz Degerlendirme Formu“nu doldurunuz.
1. Adim

Matematiksel araglar kullanarak dizgun sekizgenin nasil insa edebilecegini arastirip notlar
aliniz. Arastirmanizda guvenilir kaynaklar se¢gmeye, matematiksel dogrulugu olan bilgileri kullan-
maya dikkat ediniz.

Cozim:

D. Adim

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek ve dinamik geometri yazilmi kullanarak dizgin se-
kizgenin insasini gergeklestiriniz. Arastirmaniz sirasinda farkli bir insa yontemi bulduysaniz bu yon-
temi etkinlikte kullanilan yontemle karsilastiriniz. Hangi yontemin daha anlasilir oldugunu gerekce-
leriyle aciklayiniz.

1. Bir AB dogru pargasi olusturarak bu dogru
pargasinin orta dikmesini ¢giziniz. AB dogru
pargaslile orta dikme dogrusunu kesistirerek A C B
C olarak adlandiriniz.
2. AB ¢apli bir yarim gember ¢iziniz. Bu yarim D
cember ile orta dikme dogrusunun kesisim
noktasini D olarak isimlendiriniz.
A ¢ B
F
3. A noktasindan gecen D merkezli bir gem-
ber ciziniz.
D
4. Bu cemberi orta dikme dogrusu ile kesis-
tirerek alt kesisim noktasini E, Ust kesisim C
. o A B
noktasini F olarak isimlendiriniz. 5




MATEMATIK

HAZIRLIK

5. A noktasindan gegen F merkezli bir cem- F
ber ¢giziniz.
D
C
A B
E
F
6. A noktasindan gegen B merkezli bir cember
cizerek F merkezli gember ile gizdiginiz cem- D G
berin kesisim noktasini G olarak belirleyiniz. N
A B
E

7. B noktasindan gegen G merkezli bir cem-
ber giziniz. F merkezli cember ile gizdiginiz
cemberi kesistirerek kesisim noktasini H
olarak belirleyiniz.

8. F merkezlicember Gizerinde en son elde et-
tiginiz noktayr merkez kabul eden, bu merkez
noktasindan bir dnceki noktadan gecen B
merkezli gembere es cemberler ciziniz.

(B
A%

9. Cokgen aracini kullanarak ABGHIJKL ¢ok-
genini olusturunuz

10. Ek gizimleri gizleyiniz.
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Degerlendirme

7

[CAI=ICB|=ICDI midir? Agiklayiniz.

Cozim:

m(AID\D)= m(A/D\B)= 2. m(A/B\D) oldugunu gosteriniz.

Cozim:

[AB]ile diizgiin sekizgen insasi arasinda nasil bir iliski vardir? Agiklayiniz.

Cozim:

Dizgin sekizgen insasi ile orta dikme dogrusu arasinda nasil bir iliski vardir? Aciklayiniz.

Cozim:

IBGI, IGHI ve [HIl arasindaki iliskiyi agiklayiniz.

Cozim:




MATEMATIK

HAZIRLIK

Sekizgenin i¢ ve dis acilarini 6l¢gmek icin hangi adimlari izlediginizi agiklayiniz ve bir i¢ ve dis
acinin kag derece oldugunu belirleyiniz.

Cozim:

7 Sekizgenin tum kenarlarini dlgip esitliklerini kanitlayiniz. Bu esitligin neden 6nemli oldugunu
yaziniz.

Cozim:

Sekizgenin koselerinden gegen gcemberin merkezi ile sekizgenin agirlik merkezi arasindaki
iliskiyi yaziniz.

Cozim:

Sekizgenin tim kdsegenlerini giziniz ve bu kdsegenlerin uzunluklarini karsilastirarak kac farkli
uzunluk bulundugunu yaziniz.

Cozim:

DUzgin gokgenlerin igbilkey olup olamayacadini nasil test edebilirsiniz? Dinamik geometri
yazilimiyla farkli gokgenler gizerek bu durumu agiklayiniz.

Cozim:
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Eﬁz Degerlendirme Formu

Adi Soyadi : Tarih :
Sinifi

Numarasi

1. Bu calismada neler yaptim?




2. ETKINLIK

Etkinligin Amaci

Zenginlestirme
Uygulamasi

Arac Gerec ve
Materyaller

Yonerge

1. Adim

-

=

Y,

.o . of o . H Y 2
@

DUZgUﬂ Onlklgenln |n§05| -

Diizglin Onikigenin insasina iliskin Analizler Yapabilme

* Ogrencilerden diizgiin sekizgen ve diizgiin onikigenin insasinin nasil yapi-
labilecedgini arastirmalari istenir. Ogrencilerin yaptiklari arastirmalar isiginda
ve 0gretmen rehberliginde dlizgln sekizgen ve onikigeninin insalari, mate-
matiksel araclar kullanilarak yapilr.

« Bilgisayar veya tablet
» Genel ag baglantisi
« Dinamik geometri yazilimlari (Web siirimi veya masatsti sirima)

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek etkinligi gerceklestiriniz. Etkin-
lik sonunda “Oz Degerlendirme Formu“nu doldurunuz.

Matematiksel araclar kullanilarak duzgln onikigenin nasil insa edilebilecegini arastirarak kisaca
aclklayiniz. Arastirmanizda guvenilir kaynaklar se¢cmeye, matematiksel dogrulugu olan bilgileri kul-
lanmaya ve sureclerinizi kaydetmeye dikkat ediniz.

Cozim:

D. Adim

Asagidaki islem basamaklarini takip edip dinamik geometri yazilimi kullanarak dizgun onikigenin
insasini gerceklestiriniz. Arastirmaniz sirasinda farkli bir insa yontemi bulduysaniz bu yontemi etkin-
likte kullanilan yontemle karsilastiriniz. Hangi ydntemin daha anlasilir oldugunu gerekgeleriyle acikla-

yiniz.

1. Bir AB dogru parcasi olusturup bu dogru
parcasinin orta dikmesini ¢iziniz. AB dogru
parcaslile orta dikme dogrusunu kesistirerek
O olarak isimlendiriniz.

2. AB ¢apli bir gember ¢iziniz. Bu gcember ile
orta dikme dogrusunun Ust kesisim noktasini
C, alt kesisim noktasini D olarak isimlendiriniz.

2y £

3
&
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3. A merkezli O noktasindan gegen bir cem-
ber ¢iziniz. O merkezli gember ile gizdiginiz
cemberin Ust kesisim noktasini H, alt kesisim
noktasini E olarak isimlendiriniz.

4. B merkezli O noktasindan gegen bir gember
Giziniz. O merkezli gember ile gizdiginiz cem-
berin Ust kesisim noktasini G, alt kesisim nok-
tasini F olarak isimlendiriniz.

5. C ve D merkezli O noktasindan gecen gem-
berler gizerek O merkezlicemberle kesistikleri
noktalari sekildeki gibi isimlendiriniz.

6. Cokgen aracini kullanarak cokgeni
olusturunuz.

7. Ek cizimleri gizleyiniz.




MATEMATIK

HAZIRLIK

EDeéerlendirme

Dazgn onikigenin tum kenarlarini dlgerek esitliklerini kanitlayiniz. Bu esitligin neden énemli
oldugunu aciklayiniz.

Cozim:

DiUzgin onikigenin ic ve dis acilarini 6lgmek i¢in hangi adimlari izlediginizi agiklayiniz. Bir ic ve
dis acinin kag derece oldugunu belirleyiniz.

Cozim:

Dlzgin onikigenin kdselerinden gecen ¢cemberin merkezi ile onikigenin merkezi arasindaki
iliskiyi yaziniz.

Cozim:
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DlUzgun onikigenin hangi acilarla dondudruldiginde kendisiyle cakistigini yaziniz.

Cozim:

Duzgin onikigeni hangi dogrular boyunca katladiginizda sekil kendisiyle ¢akisir? Bu dogrulari
bulunuz.

Cozim:

DUzgun onikigenin kag simetri eksenine sahip oldugunu aciklayiniz.

Cozim:




MATEMATIK

HAZIRLIK

Eﬁz Degerlendirme Formu

Adi Soyadi :  Tarih:

Sinifi

Numarasi

1. Bu calismada neler yaptim?




4. TEMA - GEOMETRIK SEKILLER

1. ETKINLIK Uggenin insasi a8
Etkinligin Amaa iki Kenar ve Bir Yiiksekligi Verilen Uggeni insa Edebilme.

Zenginlestirme Ogrencilerin gruplar halinde veya bireysel olarak iki kenarinin uzunlugu ve bir
Uygulamas: yuksekligi verilen Gg¢genin insasini gergeklestirmeleri saglanir.

Arac Gerec ve + Cetvel

Materyaller « Pergel

Yénerge Asaqgidakiislem basamaklarini takip ederek etkinligi gerceklestiriniz. Etkin-

lik sonunda “0z Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

D. Adim

Ucgenin temel dzellikleriyle (iggen insasinda kullanilan temel geometrik araglari inceleyerek
iki kenar uzunlugu ve bir yiksekligin verildigi durumlarda G¢genin nasil insa edilecegdi hakkinda bir
arastirma yaparak kisaca yaziniz.

Cozim:

D. Adim

Pergel, cetvel ve asagida verilen insa adimlarini kullanarak iki kenarinin uzunlugu ile bir yliksek-
ligi verilen bir Gggenin insasini yapiniz.

insa Adimlan

a) Olusturacaginiz ABC tiggeni icin |ABI= c, IBCI= a ve ¢ kenarina ait ylkseklik h_olmak (izere bu
uzunluklari belirleyiniz.

b) Bir € dogrusunun tizerinde bir A noktasi olusturunuz. Pergelinizi cetvel yardlmlyla%ABI kadar
acarak pergel acikhg degistiriimeden, A noktasina pergelin igneli ucunu yerlestirerek * dogrusu
Uzerinde bir yay ciziniz. Yay ile t dogrusunun kesistigi noktayi B olarak isimlendirerek AB kenarini
ciziniz.

e
o




MATEMATIK

HAZIRLIK

c) AB kenari Gzerinde |AH|=|HB| olacak sekilde bir H noktasi belirleyiniz. Pergelin agikligini genisle-
tiniz. Pergelin sivri ucunu A noktasina yerlestirerek bir yay ¢iziniz. Ayni sekilde, pergelin sivri ucunu
B noktasina yerlestirerek pergelin acikligini degistirmeden bir yay daha ciziniz. Bu iki yay, Ustte bir
noktada kesisecektir. H noktasiile bu kesisim noktasini birlestirerek c kenarina ait ylksekligi ciziniz.

D

Q-

A H B

d)[AB]na h_kadar uzakliktaki noktalarin geometrik yerini giziniz.

o 1 o 1 ?

A H B H'

e) Pergel kullanarak B merkezli ayaricapli gember ciziniz. Bu gemberin d dogrusunu kestigi nok-
tanin aradigimiz C noktasi oldugunu gosteriniz.

) . 1,
A H B H

f) A, B ve C noktalarini birlestirerek Gggeni olusturunuz.

E& Adim

Grup veya bireysel olarak hazirladiginiz insayl 6gretmeniniz rehberliginde arkadaslarinizla pay-
lasiniz. Yapilan olasi hatalari tartisiniz. Dogru ¢6zimu ve varsa farkli ¢6zim yollarini yaziniz.

Cozim:
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Ebeéerlendirme

¢ kenarina ait yuksekligin uzunlugu a kenarindan buytk oldugunda tGggenin gizilip gizilemeyece-
gini aciklayiniz. Her adimda dikkatli analiz yaparak adim adim ilerlemeyi ihmal etmeyiniz. Anali-
zinizi yapilandirarak hangi durumda UGg¢genin cizilebilecegini veya cizilemeyecedini aciklayiniz.

Cozim:

¢ kenarina ait yuksekligin uzunlugu a kenarina esit oldugunda birden fazla ABC tg¢geni cgizile-
bilir mi? Aciklayiniz.

Cozim:

¢ kenarina ait yuksekligin uzunlugu b kenar uzunlugundan kigik oldugunda kag farkl ABC
Gcgeni olusturulabilir? Aciklayiniz.

Cozim:

iki kenarinin uzunlugu ve bir i¢ acisinin élclisii verilen Giggeni insa ediniz. Cziim siirecinizi agik
ve anlasilir bir sekilde ifade ediniz.

Cozim:




MATEMATIK

HAZIRLIK

Eﬁz Degerlendirme Formu

Adi Soyadi : Tarih :

Sinifi

Numarasi

1. Bu calismada neler yaptim?
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Dizgiin Cokgenlerin ve Ucgenlerin Insasi:

5 [ ]

Tarihsel ve Matematiksel Inceleme me
Beklenen Dizglin cokgenlerin ve Gggenlerin insasina iliskin arastirma yapma ve ra-
Performans por yazma
Zenginle;tirme O(jrlencnerdeg duigupbgg.l?ger?lermlve ucgenlterm n}:salsmtakyllonellk (;a:|$—
Uygulamasi malar yapan Farabi gibi bilim insanlarini arastirarak ulastiklari sonuglari

sunmalariistenir.

- Bilgisayar veya tablet

+ Genel ag baglantisi
Arac Gerec ve - Dinamik geometri yazilimlari (web srim veya masalsti sirima)
Materyaller « Pergel

 Cetvel

« Kagit

Dazgln gokgenlerin ve Gcgenlerin insasiyla ilgili temel kavramlari, Farabi ve diger 6nemli matematikgi-
lerin bu alandaki calismalarini arastiriniz. insalarda kullanilan matematiksel yontemleri inceleyiniz. Arastir-
ma sonugclarini derleyerek yazili bir rapor olusturunuz. Raporunuzda Farabi'nin ¢alismalarina 6zel bir bolim
ayirip diizgiin gokgen ve Gicgenlerin insasina ydnelik matematiksel yontemleri agiklayiniz. Ornek insa prob-
lemleri ve ¢6zim yontemlerini raporunuza ekleyiniz. Arastirma sonuclarinizi gérsel materyaller kullanarak
zenginlestirdiginiz raporla, acik ve anlasilir bir sekilde sinifta paylasiniz.

Calisma Siirecinde Dikkat Edilecek Hususlar

1. Arastirma Kalitesi:
» Guvenilir kaynaklardan yararlandiginiza emin olunuz.

» Farabive diger bilim insanlarinin galismalarina yonelik detayl bilgi edininiz.
2. Rapor Yazimi:

» Raporunuzu acik, anlasilir ve dizenli bir sekilde yaziniz.
» Her bolumde basliklar kullanarak konuyu bolimlere ayiriniz.

» Kaynakca ekleyerek yararlandiginiz kaynaklari belirtiniz.
3. Sunum Hazirhg::

» Sunum sirasinda konunun temel noktalarini agiklayiniz.
» Gorsel materyaller (grafikler, sekiller, tablolar) kullanarak konuyu destekleyiniz.

» Sunum sirasinda anlasilir bir dil kullanarak dinleyicilerin dikkatini ¢ekiniz.

Performans gorevi, “Dereceli Puanlama Anahtari” ile 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.



MATEMATIK

HAZIRLIK

Dereceli Puanlama Anahtari

Kapsamli ve iyi

edilmis ancak

Temel bilgiler var

igerik yetersiz

_— Cok lyi lyi Orta Gelistirilebilir
Olgitler Puan
¢ (4) (3) (2) (1)

o Detayli bir lyi diizeyde Yeterli duzeyde Yetersiz arastir-

Arastirma Derinligi | arastirma arastirma arastirma
ma yapiimistir.
yapilmistir. yapilmistir. yapilmistir.
iyi organize

Matematiksel
Yontemler

yontemler dogru
ve detayli
aciklanmistir.

Yontemler dogru
ancak detaylan-
dinlmamistir.

kismen dogru
ve bazi hatalar
mevcuttur.

Rapor Igerigi organize baz! eksiklikler ancak eksiklikler Kalmistir.
edilmistir. mevcuttur.
vardir.
Matematiksel Yéntemler

Yanlis veya eksik
yontemler
kullaniimistir.

Sunum Becerisi

Cok etkili ve akici
sunulmustur.

Sunum etkili
olmakla birlikte
bazi eksiklikler
vardir.

Sunum kismen
etkili olmakla
birlikte
eksiklikler
fazladir.

Zayif ve etkisiz
bir sunum
yapilmistir.

Gorsel Materyaller

Gorsel
materyaller etkili
ve iyi
kullaniimistir.

Gorsel materyal-
ler yeterliancak
bazi eksiklikler
vardir.

Gorsel mater-
yaller yetersiz
veya dlzensiz
kullanilimistir.

Gorsel materyal-
ler yok veya gok

yetersiz kalmistir.

Kaynak Kullanimi

Guvenilir ve
cesitli kaynaklar
kullaniimistir.

Guvenilir kaynak-
lar kullaniimis
ancak gesitlilik
azdir.

Kaynaklar sinirli
ve gesitlilik
yetersiz
kalmistir.

Yetersiz veya
hatali kaynak
kullanimi
mevcuttur.

Toplam Puan

Ogretmen Geri Bildirimi:
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Altin Oran, Theodorus Carki ve Altin Spiral .
a
Beklenen
B Altin oran, Theodorus Garki ve altin spirale iliskin afisi hazirlama ve sunma
* Ogrencilerin altin oran ile ilgili insalar, Theodorus (Fiyodorus) arki ve
Zenginlestirme altin spiral hakkinda arastirmalar yaparak ¢alismalarini 6zetleyen bir afis
Uygulam'aﬂ hazirlamalari ve bu afisi sunmalari istenir. Arastirmalarini dijital ortamda
yapmalari desteklenerek d6grencilerin dijital araglarla is gorme becerile-
rinin gelistiriimesi saglanir.
Arac Gerec ve - Bilgisayar veya tablet
Materyaller « Genel ag baglantisi

Altin oran ile ilgili insalar, Theodorus (Fiyodorus) Carki ve altin spiral hakkinda arastirmalar yapiniz. Aras-
tirmalarinizi dijital ortamda yaparak edindiginiz bilgi ve gorsellerle bir afis hazirlayiniz ve sinifta sunum ya-
piniz. Sunum sirasinda, konunun temel noktalarini aciklayiniz ve dijital araclar etkin sekilde kullandiginizi
gosteriniz.

Calisma Siirecinde Dikkat Edilecek Hususlar

1. Arastirma:
» Altin oran, Theodorus Garki ve altin spiral konularinda guvenilir kaynaklardan bilgi toplanmalidir.
» Bilgiler gorsellerle desteklenmelidir.

» Kaynaklar dogru ve akademik nitelikte olmalidir.

2. Afis Tasarimi:

» Afisin estetik goranimaune dikkat edilmelidir.
» Konu basliklari net ve anlasilir bir sekilde sunulmalidir.

» Gorseller, grafikler ve metinler dengeli bir sekilde kullaniimalidir.

3. Sunum:

» Hazirlanan afis sinifta sunulacaktir.
» Sunum sirasinda konunun temel noktalari agiklanmalidir.
» Sunum suresi 5-10 dakika arasinda olmalidir.

» Sunum sirasinda dijital araglarin etkin kullanimina 6zen gdsterilmelidir.

Performans gorevi, “Dereceli Puanlama Anahtari” ile 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.
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HAZIRLIK

Dereceli Puanlama Anahtari

_— Cok lyi lyi Orta Gelistirilebilir
Olgitler Puan
¢ (4) (3) (2) (1)
Konular derinle- - Konular ylizeysel | Konular yeterin-
. Konular iyi
mesine arasti- arastinimis, codu arastiriimis, bazi ce arastiriima-
Arastirma rilmis, kaynaklar s $: 609 kaynaklarda mis, kaynaklar

kaynak

Bilgi Sunumu

muikemmel R eksiklikler yetersiz
S guvenilirdir.

segilmistir. vardir. kalmistir.

Bilgiler agik ve Bilgiler yeterince | Bilgiler kismen Eg%”jirr:ieztdei:m

detayli sunul- acik ve detaylidir. | aciktir. Bazi )

mus, gorsellerle
desteklenmistir.

Bazi gorseller
kullanilmistir.

onemli detaylar
eksik kalmistir.

Gorseller eksik
veya yetersiz
kalmistir.

Afis Tasarimi

Afis estetik

ve dengelidir.
Konular net ve
anlasilir bigimde
tasarlanmistir.

Afis estetiktir.

Konular kismen
net ve anlasilir

bicimde tasar-
lanmistir.

Afis kismen
estetik olmakla
birlikte bazi
konular karmasik
bicimde
tasarlanmistir.

Afig yeterince
estetik olma-
makla birlikte
konular karmasik
bicimde
tasarlanmistir.

Dijital Arag

Dijital araglar
etkin ve yaratici

Dijital araclar

Dijital araglar

Dijital araglar

Kullanimi bir sekilde yeterince kismen yetersiz veya hig
kullaniimistir. kullaniimistir. kullanilmamistir.
kullaniimistir.
Sunum etki- Sunum yeterin- Sunum kismen Sunum yeterince
leyicidir. TUm ce iyidir. Cogu etkilidir. Bazi etkili degildir.
Sunum N . N . - ) = )
onemli noktalar dnemli nokta 6nemli noktalar Onemli noktalar
aciklanmistir. aciklanmistir. eksik kalmistir. aciklanmamistir.
R Guvenilir kaynak- | Kaynaklar sinirh Yetersiz veya
Guvenilir ve -
- lar kullaniimis ve cesitlilik hatali kaynak
Kaynak Kullanimi cesitli kaynaklar e .
ancak cesitlilik yetersiz kullanimi
kullaniimistir.
azdir. kalmistir. mevcuttur.

Toplam Puan

Ogretmen Geri Bildirimi:




4. TEMA - GEOMETRIK SEKILLER

Dizgiin Cokgenlerle Dizlemin Kaplanmasi ==
Beklenen DUzgin cokgenlerle dizlemin kaplanmasina iliskin arastirma ve sunum

Performans yapma

* Ogrencilerden hangi diizgiin cokgenlerle diizlemin kaplanabilecegini
Zenginlestirme arastirmalari istenir. Benzer sekilde kaplama tirlerine iliskin arastirma-
Uygulamasi lar yaparak ulastiklari sonuclari sunmalari, kaplamalarla 6zgun bir susle-
me olusturmalari ve Urdnlerini sergilemeleri beklenir.

Arac Gerec ve - Bilgisayar veya tablet
Materyaller « Genel ag baglantis

Duzgln ¢okgenlerin dizlemi kaplayip kaplamadigl, dizlemin hangi dizgln ¢cokgenlerle kaplanabilecedini
arastiriniz ve nedenlerini aciklayiniz. Kaplama turleri hakkinda bilgi toplayip érnekleri inceleyiniz. (6rnegin
sadece tek tip dizgiin gcokgen kullanarak veya farkli diizgin gokgenleri birlestirerek olusturulan kaplamalar)
Yazili ve gorsel materyallerle desteklediginiz arastirma sonuglarinizi 6zetleyen bir sunum hazirlayiniz. Su-
numda, hangi dizgln ¢okgenlerin dizlemi kaplayabildigini ve bu kaplamalarin 6zelliklerini agiklayiniz. Kap-
lama tlrlerinden yola cikarak dijital veya materyaller ile 6zgun bir kaplama suslemesi tasarlayip Grindnuzi
sinifta sergileyiniz. Arkadaslariniz ve 6gretmeninizle tasariminiz hakkinda tartisiniz.

Calisma Siirecinde Dikkat Edilecek Hususlar

1. Arastirma:

» Duzgln gokgenler ve duzlem kaplamalari hakkinda temel bilgileri 6greniniz. Dizgln ¢okgenlerin
ozellikleri ve kaplama turleri Uzerine kaynaklar arastiriniz.

v

Tek tip dUzglin cokgenlerle yapilan kaplamalar ve farkli diizgin cokgenleri birlestirerek yapilan kap-
lamalar hakkinda bilgi toplayiniz.

» Kaplamalarin geometrik ve matematiksel 6zelliklerini inceleyiniz ve not aliniz.
» Genel ag baglantisi, kitap ve makalelerden yararlanarak cesitli kaynaklardan bilgi toplayiniz.
» Kaplama tirleriile ilgili 6rnekler bularak bunlari giziniz.

2. Ozgiin Siisleme Tasarimi:

» Ozgiin bir kaplama tasarimi olusturmak igin bir plan yapiniz. Hangi cokgenleri kullanacaginizi ve na-
sil bir desen olusturacadginizi belirleyiniz.

» Tasariminizi olustururken simetri ve desen 6gelerini dikkate aliniz.
» Susleme tasariminizda Uretkenliginizi kullanarak 6zguln bir eser ortaya koyunuz.

3. Sunum:

» Arastirma ve sUslemenizi sinifta sergileyerek arkadaslariniza sununuz. Gorsel materyaller kullana-
rak sunumunuzu destekleyiniz.

» Sunumda kaplamanizin nasil olusturuldugunu ve hangi cokgenlerin kullanildigini agiklayiniz.
4. Zaman Yonetimi:
» Heradimicin belirlediginiz streye uyunuz.

» Projenizi zamaninda tamamlayiniz.

Performans gorevi, “Dereceli Puanlama Anahtari” ile 6gretmeniniz tarafindan degerlendirilecektir.



MATEMATIK

HAZIRLIK

Dereceli Puanlama Anahtari

planli bir sekilde
tamamlanmistir.

tamamlanmistir.

disina ¢ikilmistir.

mamistir.

P ok lyi lyi Orta Gelistirilebilir
Olgiitler ¢ Puan
¢ (4) (3) (2) (1
C?k ce_§|t|| ve Birkag glvenilir Az sayida kay-
guvenilir kaynak- _
kaynaktan aras- naktan arastirma | Kaynak ve bilgi
lardan arastir- S )
Arastirma tirma yapilmis, yapilmis, bilgi kullanimi yetersiz
ma yapilmis, o
S kismen kapsamli | eksikligi kalmistir.
kapsamli bilgi T
AT bilgi edinilmistir. mevcuttur.
edinilmistir.
Yaratici, 6zgun, - Yaraticilik az
: Yaratici, 6zgin, .
P renk ve sekil ; olmakla birlikte Yaraticilik ve
Ozgiin Siisleme R renk ve sekiluyu- | - 02 e
uyumu gok iyi bir R 0zglnlik ve 0zgUnlik cok ye-
Tasarimi mu iyi bir calisma . )
calisma uyum eksikligi de | tersiz kalmistir.
cikariimistir.
cikariimistir. mevcuttur.
Tam adimlar y L
Codu adim Bazi adimlar ge- Cogu adim zama-
I zamaninda ve o
Zaman Yonetimi zamaninda cikmis veya plan ninda tamamlan-

Sunum Becerisi

Cok net ve akici
gorsellerle zen-
ginlestirilmistir.

Net, akicl, yeterli
gorsellerle des-
teklenmistir.

Anlasilir olma-
sinaragmen
gorseller yetersiz
kalmistir.

Anlasiimasi
zordur. Gorseller
ise cok yetersiz
kalmistir.

Gorsel Materyaller

Gorsel mater-
yaller etkili ve iyi
kullaniimistir.

Gorsel materyal-
ler yeterliancak
bazi eksiklikler
vardir.

Gorsel mater-
yaller yetersiz
veya dlizensiz
kullaniimistir.

Gorsel materyal-
ler yok veya ¢gok
yetersiz
kalmistir.

Toplam Puan

Ogretmen Geri Bildirimi:




5. TEMA




MATEMATIK

HAZIRLIK

1. ETKINLIK

Etkinligin Amaci

Zenginlestirme
Uygulamasi

Arac Gerec ve
Materyaller

Yonerge

1. Adim

QW

Yaniltici Grafikler ;;

Baskalari tarafindan olusturulan hatali/yanli istatistiksel grafik, sonug ve
yorumlari tartisabilme

Ogrencilerin toplumsal durumlara (halk sagligi, dogal kaynaklarin tiilkenme-
si gibi) iliskin istatistiksel gorsel, 6zet, sonug, yorum, ¢ikarim veya tahmin-
leri arastirmalari; bu arastirmalarda fark ettikleri noktalari elestirel olarak
degerlendirmeleri istenir. Ornegin dgrencilerden salgin bir hastalikla ilgili
yayimlanan bir habere iliskin iki farkli yayilima sahip (herhangi bir énlem al-
madan salgin hastalia yakalanan insanlarin verileri, dnlemlere dikkat ettigi
halde salgin hastaliga yakalanan insanlarin verileri) dagilimlari incelemeleri
istenir. Ayrica salgin hastaliga yakalanan bireylerin Glkelere gore nasil bir da-
gilim gosterdigini iceren grafikleri de 6grencilerin degerlendirmeleri hedef-
lenir. Verilen dagiimlar ile Glkelerin verilerini iceren grafikler arasinda tutar-
ik olup olmadigi; yanl, yanlis veya eksik bilgilerin olup olmadigi incelenerek
ogrenciler tarafindan degerlendirilir. Ogrencilerin yaptiklari bu degerlendir-
meleri sunum, poster, bilgi gorseli gibi araglarla veya dijital ortamlardaicerik
olusturarak diger arkadaslari ile paylasmalari; deneyimlerini ifade etmeleri
saglanir.

« Calisma kagitlari

Asaqgidakiislem basamaklarini takip ederek etkinligi gergeklestiriniz. Etkinlik
sonunda degerlendirme sorularini cevaplayarak “Akran Degerlendirme For-
mu" nu doldurunuz.

Ogretmen rehberliginde 5 kisilik gruplara ayriliniz. Asagida istatistiksel verilerden hazirlanmis,
gorsellestirilmis sutun, daire, ¢izgi grafikleri ve bu grafiklere iliskin ¢cikarimlar verilmistir. Grafikleri
ve cikarimlari inceleyerek hatali/yanli sonug, yorum veya ¢ikarimlari tespit ediniz. Hatalari/yanlilik-
lari tespit ederken adil olmaya 6zen gésteriniz. On yargisiz ve tarafsiz davranmaniz ve is birligi iceri-
sinde gruplar halinde ¢alismaniz dnemlidir.

1.GRAFIK

Grafikten elde edilen gikarimlar

Yag
%11

Karbonhidrat
%39

Bir biskin ambalal Bu biskuvi dengeli beslenmek isteyenler
izerindeki besin icin uygun bir besindir. Cinku grafige gore
degeri grafigi. karbonhidrat ve protein ylzdeleri esittir.

: Iz::z:hidrat Tespit ettiginiz hatali/yanh ¢ikarimlar
Yag
[l Sodyum

%39

IS
oty e

=
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2.GRAFIK Grafikten elde edilen gikarimlar
80 - ikamet adresleri Gebze ilgesinde ikamet edenlerin yizdesi
anket calismasi digerilgelere gére daha yiksek bir oranda ol-
64 % arafigi g . . :
60 - duguna gore insanlar bu ilgede ikamet etme-
50 % yi daha cok tercih etmektedirler.
(]
S - 38 %
2 40 Tespit ettiginiz hatali/yanh ¢ikarimlar
20
- ileler
DARICA GEBZE GAYIROVA
3.GRAFIK Grafikten elde edilen gikarimlar
— Letonyadaki kadinlar, Hindistandaki ka-
. dinlardan ¢ok daha uzundur. Aradaki boy farki
= st neredeyse iki katidir.
Eo 163em 1 () . Tespit ettiginiz hatali/yanli gikarimlar
c 160cm 4
5 157 cm +
8
155em 4
152cm <4
Litvanya Avustralya Iskocya Peru Giiney Afrika Hindistan
Ulkelere gore kadinlarin ortalama boy grafigi.
4.GRAFIK Grafikten elde edilen gikarimlar
Ortalama Puanlar B sinifi, A sinifina gére ¢ok daha basarili-
. dir cUnku grafikte aralarindaki puan farki cok
blyuk gérinmektedir.
74.2
74.0 Tespit ettiginiz hatali/yanh ¢ikarimlar
73.8
73.6
73.4
73.0
A SINIFI B SINIFI
5.6RAFIK Grafikten elde edilen gikarimlar
= 2 B marka, arac satis sektériinde neredeyse
s tekel konumundadir. Cunku grafikteki payi di-
T 19 ; N . .
S . ger markalara gore ¢ok yUksektir.
>
% 7 Tespit ettiginiz hatali/yanl gikarimlar
S .
€ 15
E
= B
T on
= 0
g 1 I
< g a Markalar
A Marka Marka C Marka
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D. Adim

Ceyda ve Eda isimli iki 6grenciden istatistiksel arastirma stireci asamalarini goz 6ninde bulun-
durarak kiiresel hava sicakligi degisimi ile ilgili elde ettikleri grafiklerden ve gikarimlardan olusan iki
ayri sinif panosu hazirlamalari istenmistir. Her iki 6grenci de NASA'nin (Amerikan Ulusal Uzay Ajansi)
yayinladigi tablodan yararlanarak kiiresel ortalama sicaklik degerlerindeki artis veya azalis egilimini
belirlemek icin asagidaki grafikleri olusturmustur.

Yillar Kiiresel Ortalama Yillar Kiiresel Ortalama
Sicaklik Degerleri(C °) Sicaklik Degerleri(C °)
20m 151 2017 15.42
2012 15.15 2018 15.35
2013 15.17 2019 15.48
2014 15.25 2020 15.51
2015 15.4 2021 15.35
2016 15.51 2022 15.39

Kaynak: NASA (https://data.giss.nasa.gov/gistemp/tabledata_v4/GLB.Ts+dSST.csv)

Yukarida 6grencilerin kullandigi tabloyu ve tablodan yararlanarak olusturduklari grafikleri grup
arkadaslarinizla inceleyiniz. Yanli, yanls veya eksik bilgiler olmadigini kontrol ediniz. Sonuglardaki
farkliliklarin nedenlerini arastirirken verilerin isleme ve sunma sireclerindeki olasi hatalar veya segim
farklari hakkindaki fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Ceyda’'nin hazirladigi panoda yer alan grafikler

Kiresel Ortalama Sicaklik Verileri (°C)

15.55
155 Kiresel ortalama sicaklik deger-
. I/\ lerinde yillara gdre gézle gériiliir

bir azalis egilimi gézlenmektedir.
154 \/ Bu azalis grafikteki yesil renkle
1535 verilen egilim cizgisiyle gosteril-

mistir. Bu durumda kiresel 1sin-
ma yasandigindan bahsedilemez.

Sicaklik Degerleri

15.3

15.25
2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

Yillar

Eda’nin hazirladigi panoda yer alan grafikler

Kiresel Ortalama Sicaklik Verileri (°C)

15.8

15.7

Kiresel ortalama sicaklik deger-

156 lerinde yillara gore gozle gorilir

& 155 bir artis egilimi gozlenmektedir.

% 154 Bu artis grafikteki yesil renkle

S 1s3 verilen egilim gizqgisiyle gosteril-

T 12 mistir. Bu durumda kiresel isin-

S s ma konusu gundemdeki yerini
15 korumalidir.

14.9
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

Yillar
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BS. Adim

Gunlik hayatta medya, sosyal medya veya gazete sayfalarinda karsilastiginiz istatistiksel verileri
arastiriniz ve bu verileri elestirel bir gozle degerlendiriniz. Arastirmalarinizda buldugunuz hatali veya
yanli bilgileri tespit ettikten sonra bunlari nasil dlizeltebileceginize dair éneriler sununuz. Bulgularinizi
dijital araclar yardimiyla paylasarak diger 6grencilerle etkilesimde bulununuz. Fikirlerinizi sunum,
poster, bilgi gorseli gibi araglarla veya dijital ortamlarda icerik olusturarak paylasiniz.

Cozim:

EDeéerlendirme

incelediginiz grafiklerin hangi tiiriiniin daha yaniltici oldugunu ve neden bédyle diisiindiginiizii
aciklaymniz.

Cozim:

Hatali veya yanli bilgileri tespit ederken hangi yontemleri kullandiginizi agiklayiniz.

Cozim:

Sizin tespit edemediginiz hata veya yanliliklari gruptaki diger arkadaslariniz fark edebildi mi?
Bu etkinlikte grup galismasi yapmanizin avantajlarini yaziniz.

Cozim:
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EAkran Degerlendirme Formu

Degerlendirmeyi Yapan Ogrencinin Tarih :

Adi Soyadi

Numarasi

Sinifi

Bu degerlendirme faaliyeti arkadas(lar)inizin etkinlikte gostermis oldugu performansi belirlemek amaciyla hazirlan-
mistir. Arkadaslariniz hakkindaki gorisleriniz “evet” ise E, “bazen” ise B, “hayir” ise H harfi kullanarak belirtiniz.

1. Arkadasimin Adi Soyadi :
2. Arkadasimin Adi Soyadi :
3. Arkadasimin Adi Soyadi :
4. Arkadasimin Adi Soyadi :

Olgiitler

1. Arkadasim
2. Arkadasim
3. Arkadasim
4. Arkadasim

1. Etkinlige katilimda gondlltyda.

2. Bildiklerini arkadaslariyla paylasti.

3. Gerektiginde arkadaslarina yardim etti.

4. Aldigi gorevi zamaninda yerine getirdi.

5. Arkadaslarinin goruslerine saygiliyd.

6. Tartismalarda olumlu bir dil kulland.

7. Grup igerisinde is bolimine katildi.
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GORSEL VE GENEL AG KAYNAKCASI KAREKODU

Gorsel ve genel ag kaynakeasina karekoddan ulasabilirsiniz.

CEVAP ANAHTARI KAREKODU

Cevap anahtarina karekoddan ulasabilirsiniz.
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