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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun istiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmisg? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imani1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklar1 ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda figkiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden {1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndimahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan {1ahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yagsamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirck Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢cinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkadn ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diigsmiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk









SUNUS

Trkiye Ylzyill Maarif Modeli, farklilagtiriimis 6gretimi esas alan bir yaklagimi benimsemektedir.
Bu kapsamda hazirlanmis 6gretim programlarinda bu yaklasim dogrultusunda “Farklilastirma”
basligi altinda “Zenginlestirme” ve “Destekleme” bolimlerine birer strateji olarak yer verilmistir.
Farklilastiriimis 6gretimin destekleme boyutu, 6grenme siirecinde daha fazla zamana ve tekrar
yapmaya ihtiya¢ duyan égrenciler igin igerik, sureg, trlin ve 6grenme ortaminda gerekli diizen-
lemeleri igermektedir. Bu durum, 6grencilerin akademik yeterliliklerinin distk oldugu anlamina
gelmemektedir. Aksine bu dgrenciler derin dlsiinme ve problem ¢dzme yeteneklerine sahip ola-
bilirler. Burada kritik olan 6grencilerin kendi hizlarinda ilerleyebilmeleri icin gerekli zaman ve
destegin sunulmasidir. Ogrenme ortamlarini ve ders igeriklerini her 6grencinin kendi hizinda
ilerlemesine olanak taniyacak sekilde tasarlamak, dgrencilerin glcli yonlerini ortaya ¢ikarmala-
rina yardimci olacaktir.

Destekleme sirecinde dgretim programinin amaci; temel bilgi ve kavramlari 6grencilere anlagilir
ve etkilesimli bir bicimde sunmak, 6drenme slrecini agsamali olarak inga ederek égrenci odakli
hale getirmek, Uriin asamasinda ise 6grencilerin farkli yontemlerle égrendiklerini ifade etmeleri-
ne olanak tanimaktir. Ayrica dikkat dagitici unsurlari en aza indirerek teknolojiyi dgrenme ortami
ile bitiinlestirmek de hedeflenmektedir. Destekleme yaklagimi; égrencilerin bireysel ihtiyaglari-
na ve 6grenme hizlarina uygun olarak igerik, streg, Urlin ve 6grenme ortamini destekleyerek
her dgrencinin 6grenme strecinden en iyi sekilde faydalanmasini hedefler. Burada amag, farkli
tarzlarda ve hizda 6grenen 6grencilerin 6grenme eksikliklerinin olusmasi ihtimalini 6grenme su-
recinin en bagsinda ortadan kaldirmak ve tlim 6grencilerin hedeflenen 6grenme ciktilarina farkli
6grenme yontemleriyle de olsa ulagmalarini saglamaktir.

Farklilastirma kapsaminda hazirlanan “Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Destekleme Etkinlikleri Og-
retmen Kilavuz Kitabi” disiplin igi iliskilendirmelere ek olarak disiplinler arasi iligkilendirmeler ve
gercek yasam uygulamalari dikkate alinarak hazirlanmistir. Tasarlanan etkinlikler, 6grenme su-
reclerini planlamak Uzere drnek teskil edebilecek nitelikte olup 6grenci ilgi, intiyag ve beklentileri
dogrultusunda belirli kisimlari segilerek ve 6grenci seviyesi g6z éninde bulundurularak igerik ve
verilen sire baglaminda degistirilerek kullanilabilir. Kilavuzda sunulan etkinlikler, genisletilmis
ve derinlemesine bir 63renme deneyimi saglamak amaciyla gesitli dgretim yontemleriyle zengin-
lestirilmigtir. Etkinlikler, gorsel materyallerle desteklenmis ve birden fazla duyuya hitap edecek
sekilde tasarlanmistir. Bu yontemler, grencilerin ilgisini cekmek ve dgrenilen bilgilerin kalicili-
gini artirmak amaciyla kullanilmistir. Ayrica 6grencilerin aktif katilmini saglamak ve 6grenme
streclerini daha etkili héle getirmek igin dzel olarak gelistirilmistir.

Bu etkinlik kilavuzu, dgretmenler icin bir etkinlik havuzu olusturacak nitelikte tasarlanmistir. Og-
rencilerin ilgi ve yeteneklerine gore hazirlanmis etkinliklerle onlarin potansiyellerini en Ust diize-
ye ¢ikarmalarini ve anlamli Grlnler ortaya koymalarini desteklemektedir. Kilavuzdaki icerikler,
desteklenmeye ihtiyaci olan 6grenciler igin uygun stratejilerin benimsenmesine ve uygulanmasi-
na imkan saglarken onlarin gcli yonlerini ortaya ¢ikarmayi da hedeflemektedir.
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Kitabin Tanitimi

Kitap temalardan olusmaktadir. Her tema basinda tnite/tema

kapak sayfasi yer almaktadir. Tema kapaklarinda o temanin  Tema numarasi @
numarasi ve adi bulunmaktadir. Kilavuzda yer alan etkinlikler,

adim adim uygulanacak sekilde bélimlere ayrilmistir.

Temaad @—» GEOMETRIK

SEKILLER
Vi |
1. ETKINLIK ADI  Dijital Aci: Trigonometrik Kesif Alani =.'_
Etkinligin grup ya da bireysel yapildigini gosterir.
Etkinligin Amaa Dik icgende trigonometrik oranlari kullanarak gikarim yapabilme T cromerie sexl
1. ETKINLIK ADI Dijital Agi: Trigonomerik Kesif Alani 23
Etkinlik sonunda 6grencinin hangi beceriyi kazanacagini gdsterir. L i

Destekleme | Ders ierg matemate yazimanyl,pergel ve sz etvel g arse
Uygulamas

o

Destekleme Ders igerigi; matematik yaziimlariyla, pergel ve 6lgiisiiz cetvel gibi arag

Uygulqmqs| geregle sunulabilir. Otjrencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak ta-
niyan etkilesimli gevrim igi uygulamalar kullanilabilir. Bu sayede genelleme,
dogrulama ve ispatlama stirecindeki icerigin daha kolay anlamlandiriimasi
ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelistiriimesi saglanabilir. Ogrencilerin
kendi aralarinda ¢alismalar yapmalari saglanarak is birlikli 6grenme ortam-
lari olusturulabilir ve akran geri bildirimi sayesinde dgrencilerin birbirlerin-
den 6grenmelerine yonelik calismalar yaptirilabilir.

Programin destekleme bolimuinde verilen etkinligin kapsamini gosterir.

o«

Arac Gereg ve -+ Etkinlik kagidi B
Muleryﬂller « Genel ag baglantisi olan etkilesimli tahta
« Matematik yazilimi

Etkinligin gerceklestirilmesiicin gereken ve kullanilabilecek arac gereg, egitim
ortamlari ve materyalleri gosterir.

4

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin trigonometrik oranlara ydnelik mevcut bilgilerini hatirlamalari ve etkinlik 5ncesinde ilgili kav-
ramsal temelleri harekete gecirmeleri amaciyla asagida yer alan yonlendirici sorulari sorunuz.

Etkinlikler, adim adim uygulanacak sekilde bdlimlere ayriimistir.




Yanerge: Etkinlik sonunda dgrencilerinizi degerlendirmek igin asagida
verilen "KONTROL LISTESI"ni kullaniniz. Yanda verilen karekodu kulla-
narak kontrol listesine ulasabilirsiniz.

Ogretmenin dikkat etmesi gereken hususlar,
ikonlarla birlikte ayristirici yazim karakteri ve
buylklikle verilmistir.

KONTROL LiSTESI

Bir gorev veya etkinlik sirasinda yerine getiril-
mesi gereken dlgUtlerin sistemli sekilde takip
edilmesini saglamak amaciyla yer verilmistir.

GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Bir grup icindeki Gyelerin birlikte galisma si-
recini ve katkilarini degerlendirmek amaciyla
yer verilmistir.

Bidileim:

Merak Hiklerim:

GiRiS-CIKIS KARTI

Ogrencilerin dersin basinda 6n bilgilerini,
sonunda ise 6grendiklerini yazarak stlreci
yansittiklari kisa ve pratik bir degerlendir-
me aracidir.

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Bireyin kendi 6grenme strecini ve perfor-
mansini degerlendirmesine yardimci olmasi
amaciyla yer verilmistir.

Ogrencilerin ders sonunda siirecte 6gren-
diklerini yansitmalari amaciyla kullaniimistir.
Odrencilerin distiinmelerini tesvik ederek 6§-
retmene 6grencilerin 6grenme eksikliklerini
gorme firsati sunar.




SEMBOLLERIN
ACIKLAMASI

> Bireysel etkinlik

‘ Etkinligin Ad! Ta

—Adi-Sovads sl &a Grup etkinligi
Etkinlikler icinde 6grencinin bilmesi gereken
ek bilgilere yer verilmistir. On Hazirlik

Kitap genelinde kullanilan
tim karekodlar, akilli ci-
hazlarla okutularak ya da
kitabin dijital kopyalarinda
karekod tizerine tiklanarak
acllabilmektedir.




GEOMETRIK
SEKILLER



1. TEMA:

1. ETKINLIK ADI Dijital Aci: Trigonometrik Kesif Alani

Etkinligin Amac Dik icgende trigonometrik oranlari kullanarak cikarim yapabilme

Destekleme Ders icerigi; matematik yazilimlariyla, pergel ve dlglslz cetvel gibi ara¢

Uygulamasi geregle sunulabilir. Ogrencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak ta-
niyan etkilesimli cevrim igi uygulamalar kullanilabilir. Bu sayede genelleme,
dogrulama ve ispatlama sirecindeki igerigin daha kolay anlamlandiriimasi
ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi saglanabilir. Ogrencilerin
kendi aralarinda galismalar yapmalari saglanarak is birlikli 6grenme ortam-
lari olusturulabilir ve akran geri bildirimi sayesinde 6drencilerin birbirlerin-
den 6grenmelerine yonelik galismalar yaptirilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantisi olan etkilesimli tahta
+ Matematik yazilimi

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin trigonometrik oranlara ydnelik mevcut bilgilerini hatirlamalari ve etkinlik ncesinde ilgili kav-
ramsal temelleri harekete gecirmeleri amaciyla asagida yer alan ydnlendirici sorulari sorunuz.

Duvara dayali bir merdivenin duvar ile arasinda olusan aginin élgisu biyUtrse merdivenin
7 duvara degdigi yer ile zemin arasindaki mesafe nasil degisir? Aciklayiniz.
]

Kenar uzunluklari farkli, agilari ayni olan iki dik Gggenin trigonometrik oranlarinin (sinds,
7 kosinls, tanjant, kotanjant degerlerinin) neden ayni kaldigini agiklayiniz.
]

Bir ic acisinin 6lclisl O olan dik icgende tanB =1 ve sinB = cosB ise O agisinin 6lglisl kag

7 derece olur?

D. Adim: Uygulama

¢ Ogrencileri rehberliginizde ikiser kisilik gruplara ayiriniz.

& Karekodda verilen etkinlik kagidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve gruplara
dagitiniz.

¢ Ogrencilere etkinlik sirasinda grup calismasi yapilmasinin, her 8grencinin gi-
zim surecinde aktif rol almasinin ve yonergeye uygun adimlarin dikkatle uygu- Etki“l'(ik Kﬁ@'éﬂ"f;(a h“asmak‘@in
T o L. arekoau kullaniniz.
lanmasinin beklendigini belirtiniz.


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=d9241a116bf9c74ccfb261fd588efb22&resourceType=1&resourceLocation=2

1. TEMA:

Etkinlik Kagidi

*

*

Yandaki karekodu kullanarak matematik yazilimi ile hazirlanmis trigonomet-
rik oranlari gosteren etkilesimli uygulamayi aginiz.

Asadgida verilen islem adimlarini takip ederek etkinlikleri gergeklestiriniz ve
sorulari cevaplayiniz.

Trigonometrik oranlara ulasmak
icin karekodu kullaniniz.

Acilan sayfa tzerinde AO uzunlugu ve O acisinin 6l¢Usi srgdlerini kullanarak OBA dik G¢geninin kenar
uzunluklarini ve agilarin él¢ilerini degistirdiginizde O acgisina ait sinds, kosinUs, tanjant ve kotanjant de-
gerlerindeki degisimleriinceleyiniz.

Surguleri kullanarak O acisinin dlgtsu sabitken AO, AB ve BO uzunluklari degistirildiginde sinUs, kosinus,
tanjant ve kotanjant degerlerindeki degisimi gozlemleyerek ilgili alana trigonometrik degerleri not aliniz.

Surglleri kullanarak O agi1 élglsinin azaltilmasi durumunda sinds, kosinds, tanjant ve kotanjant deger-
lerinde meydana gelen degisimleri gdzlemleyerek ilgili alana trigonometrik degerleri not aliniz.

. Biraci 6lglsi seciniz ve bu acginin sinds dederini not ediniz. Daha sonra stirgileri kullanarak sints degeri

kosinUs degerine esit olan agi 6lglistini bulunuz ve bu aci 6l¢lisind not ediniz. Sinds ve kosinls degerleri
esit olan bu aci dlcileri arasindakiiliskiyiinceleyiniz ve farkl aci dlguleriicin iliskinin degisip degismedigini
kontrol ediniz. Yaptiginiz denemeler dogrultusunda 0° ile 90° arasindaki aci dlgiileri igin siniis degeri ile
kosinUs dederi esit olan acilarin arasindaki iliskiyi ilgili alana not aliniz.

Grup arkadasinizla sirguleri kullanarak herhangi bir hipotenis uzunlugu ve bir aci 6l¢lsi seciniz. Bu de-
gerlere gore olusan dik tGggeni inceleyiniz. Asagida verilen tabloyu elde ettiginiz verilere goére dolduru-
nuz.

x Aci Olclsii(°) Hipotenis Uzunlugu (cm) sinx COSX sin?x + cos?x Degeri


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=6e08c00e8b86e94252d4eb3c90fb1704&resourceType=1&resourceLocation=2

1. TEMA:

6. 5. madde tablosunda yer alan agi dlgiileri ve hipoteniis uzunluklari igin hesapladiginiz sin? + cos?x de-
gerleri arasinda bir iliski olup olmadigini agiklayiniz. Herhangi bir iliski varsa elde ettiginiz sonucun bir
0zdeslik ifade edip etmedigi konusunda grup arkadasinizla tartisarak ortak bir karara ulasiniz.

7. Grup arkadaslarinizla slrgileri kullanarak her bosluk icin farkli bir hipotenls uzunlugu ve bir agi 6lgis
seciniz. Bu degerlere gdre olusan dik Gggeni inceleyiniz. Asagida verilen tabloyu elde ettiginiz verilere
gore doldurunuz.

x Aci Olclsii(°) Hipotenis Uzunlugu (cm) tanx cotx tanx - cotx Dederi

8. 7. madde tablosunda yer alan farkli agi 6l¢Uleri ve hipotenls uzunluklari i¢in hesapladiginiz tanx - cotx
degerleri arasinda bir iliski olup olmadigini aciklayiniz. Herhangi bir iliski varsa elde ettiginiz sonucun bir
0zdeslik ifade edip etmedigi konusunda grup arkadasinizla tartisarak ortak bir karara ulasiniz.

9. Uzun cetvel, bir ucunu yere konarak duvara egik sekilde dayanmistir. Cetvelin yer ile yaptigi aginin sins
degeri 0,4 olarak ol¢ilmUstir. Buna gore bu acinin kosinds degerini bulunuz.

10. Bir kisi, doga yuruyUsU sirasinda bir tepenin zirvesinden asagiya dogru uzanan eg@imli ylrtyUs yolunun
yatayla yaptigi aciyl dlgmek istemistir. Mobil bir uygulama araciligiyla yapilan élgim sonucunda bu aginin
kosinus degeri 0,75 olarak bulunmustur. Buna gére bu acinin tanjant degerini bulunuz.



1. TEMA:

E3. Adim: Degerlendirme

Yoénerge: Etkinlik sonunda 6grencilerinizi degerlendirmek i¢in asagida
@ Vverilen "KONTROL LISTESI"ni kullaniniz. Yanda verilen karekodu kulla-
narak kontrol listesine ulasabilirsiniz.

Kontrol Listesine ulasmak i¢in
karekodu kullaniniz.

KONTROL LiSTESI

Adi-Soyadi Sinifi

Tarih Numarasi

Bu form 6grencilerinizin trigonometrik oranlarla ilgili etkinlik stirecindeki kazanimlarini degerlendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Asagidaki maddeleri okuyarak ilgili alani isaretleyiniz. “Hayir” bolimundeki isa-
retleriniz fazlaysa 6grencinizin bu konudaki eksiklerini gidermesine yardimci olunuz.

Olgiitler Evet Hayir

AQ uzunlugu ve aci 6l¢clsind dogru bigcimde sirgllerle
degistirdi.

SinUs, kosinUs, tanjant ve kotanjant oranlarini dogru sekil-
de hesapladi.

3 | Verilen tablolari eksiksiz ve dogru verilerle doldurdu.

Farkli acilar ve hipotents uzunluklarina ragmen

. sin? + cos’x = 1 6zdesligini dogru yorumladi.

5 tan x - cot x =10zdesligini farkl verilerle test ederek sonu-
ca ulasti.

6 Gunldk yasamdan verilen durumlarla trigonometrik oran-

lariiliskilendirdi.

7 | Grup arkadaslariylais birligi iginde calisti.

Aci 6lglsu degistikge trigonometrik oranlardaki degisimi
dogru yorumladi.

Sinds ve kosinus degerlerinin aglya gére degisimini tabloy-
laifade etti.
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1. TEMA:

2. ETKINLIK ADI Ucgende Aciortay, Kenarortay ve Kenar Orta Dikme A;

Etkinligin Amaa Ogrencilerin liggende agiortay, kenarortay ve kenar orta dikmeyi insa ede-
rek 6zel noktalari belirleyebilme ve farkl Gg¢gen tirlerinde bu noktalarin
degisimini gozlemleyebilme

Destekleme pers icerigi matematik yazilimlariyla, pergel ve dlclsiz cetvel gibi arac ge-

Uygulamasi recle sunulabilir. Ogrencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak taniyan
etkilesimli cevrim ici uygulamalar kullanilabilir. Bu sayede genelleme, dog-
rulama ve ispatlama slrecindeki igerigin daha kolay anlamlandiriimasi ve
dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi saglanabilir. Ogrencilerin
kendi aralarinda ¢calismalar yapmalari saglanarak is birlikli 6grenme ortam-
lari olusturulabilir ve akran geri bildirimi sayesinde birbirlerinden 6grenme-
lerine yonelik calismalar yaptirilabilir.

Arac Gerec ve . Bilgisayar veya tablet
Materyaller . Genelagbaglantisi
« Cevrimiciyazilim uygulamalari

D. Adim: Etkinlige Giris

# Ugcgenin yardimci elemanlariyla ilgili sahip olduklari 6n bilgileri harekete gegirmek amaciyla 6grencilere
asadidaki sorulari yoneltiniz:

, Ucgenin yardimci elemanlarindan agiortay, kenarortay ve kenar orta dikme ne anlama gelir?
]

, Bu yardimci elemanlar nasil insa edilir? Hangi geometrik 6zelliklere sahiptir?
u

EZ. Adim: Uygulama

¢ Ogrencileri rehberliginizde dérder kisilik gruplara ayiriniz. E%El

@ Karekodda verilen etkinlik kagidini grup sayisi kadar ¢cogaltiniz ve gruplara dagitiniz. mﬁiﬁg

# Gruplardan matematik yazilimi veya ¢izim araglarini kullanarak t¢gende acior- Eiﬁ%}h
taylari, kenarortaylari ve kenar orta dikmeleriinga etmelerini ve bu yardimci ele- il KAty | o
manlarin kesim noktalarini belirleyerek dzel noktalarla iligkilerini tartismalarini = e 20na wasmakicin
isteyiniz.

@ Gruplardan farkli Gggen tirleri Uzerinde calisarak elde ettikleri bulgulari poster veya dijital sunum sek-
linde sinif ortaminda paylasmalarini isteyiniz ve bu paylasimlari yonlendirerek tartismayi derinlestiriniz.
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Etkinlik Kagidi

1. TEMA:

& Asagida verilen islem adimlarini takip ederek ¢izim etkinliklerini gerceklestiriniz ve sorulari grup hélinde
cevaplayiniz.

1. Ogretmeninizin rehberliginde bir matematik yazilimi kullanarak etkinligi tamamlayiniz. Calismaniz sira-
sinda adimlari dikkatlice uygulayarak Giggenin yardimci elemanlarini belirleyiniz ve elde ettiginiz sonuglari
diger gruplarla analiz ediniz.

a)

Yaziimin Cokgen aracini kullanarak bir ABC Gggeni
Giziniz.

b)

c)

¢)

Yazilimin Orta Nokta veya Merkez aracini kullanarak
AB ve AC kenarlarinin orta noktalarini belirleyiniz ve
sirastyla bu noktalari E ve D olarak isimlendiriniz.

Yaziimin Dogru Pargasi aracini kullanarak [BD] ve
[CE]nigiziniz.

Yazilimin Kesistir aracini kullanarak [BD] ve [CE] nin
kesim noktasini (agirlik merkezini) belirleyiniz ve bu
noktayi G olarak isimlendiriniz.

d)

e)

f)

Yazilimin Aglortay aracini kullanarak BAC ve CBA
acllarinin aciortaylarini giziniz.

Yazihmin Kesistir aracini kullanarak aciortaylarin
BC ve AC kenarlarini kestigi noktalari belirleyiniz ve
bu noktalari F ve K olarak isimlendiriniz.

Yazilimin Kesistir aracini kullanarak[ BK]ve [AF ] nin
kesim noktasini belirleyiniz ve | olarak isimlendiriniz.

g)

h)

Yazilimin Dik Dogru aracini kullanarak D ve E nokta-
larindan sirasiyla AC ve AB kenarlarina dik dogrular
Giziniz.

Yazihmin Kesistir aracini kullanarak bu dogrularin
kesisim noktasini belirleyiniz ve bu noktayi O olarak
isimlendiriniz.




1. TEMA:

2. Grubunuzla birlikte giziminizden yararlanarak |BF| ve |[FC| nu 6l¢iinliz. Daha sonra |BF| / [FC| ve |AB| / |AC|
oranlarini hesaplayiniz. Elde ettidiniz iki orani karsilastiriniz ve buradan bir G¢genin bir i¢ acisina ait agior-
tayin kestigi kenar tGzerinde ayirdigi parcalarin uzunluklarinin orantile agiyi olusturan kenarlarin uzunluk-
larinin orani arasindaki iliskiyi kendi ciimlelerinizle yaziniz.

3. Grubunuzla birlikte giziminizden yararlanarak |BG|, |CG|, IDGI| ve [EG| nu &lglinliz. Daha sonra |BG| / IDG| ve
ICGl / IEG| oranlarini hesaplayiniz. Elde ettiginiz iki orani karsilastiriniz ve kenarortaylarin kesim noktasi
olan G'nin kenarortaylari hangi oranda bodldigund yaziniz.

4. Grubunuzlabirlikte kenar orta dikmelerin kesim noktasi 0’'nun A, B ve C kdselerine olan uzakliklarini 6lcl-
ndz. Bu uzakliklar arasindaki iliskiyi belirleyiniz. Belirlediginiz iliskiye gore O noktasi hakkinda ne sdylene-
bilir? Aciklayiniz.

5. Ucgenin koselerini siirlikleyerek farkli icgen tiirlerini (eskenar, ikizkenar, cesitkenar, dar acili, genis acil,
dik iggen) ayri ayri giziniz. Her bir iggende aglortaylarin, kenarortaylarin ve kenar orta dikmelerin kesim
noktalarini bulunuz. Daha sonra bu kesim noktalarinin ayni noktada olup olmadigini her G¢gen tird icin
ayriayriinceleyerek gézlemlerinizi agiklayiniz.

6. Grubunuzla birlikte G¢genin yardimci elemanlarinin insasina yonelik farkli bir yontem gelistirmeye ¢alisi-
niz. Farkl birinsa yéntemi bulduysaniz bunu etkinlikte kullanilan ydontemle karsilastirarak hangi yontemin
daha anlasilir oldugunu gerekgeleriyle yaziniz.

7. Grubunuzla birlikte verilerinizi ve yorumlarinizi poster, bilgi goérseli (infografik) veya dijital sunum seklinde
hazirlayarak paylasiniz.



1. TEMA:

B&. Adim: Degerlendirme

Yoénerge: Etkinlik sonunda &grencilerin galismalarini degderlendirebil-

@ meleri amaciyla hazirlanan “GRUP DEGERLENDIRME FORMU’nu co-
Jaltip 6grencilere dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak grup
degerlendirme formuna ulasabilirsiniz.

Grup Degerlendirme Formu'na
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Etkinligin Adi Tarih
Adi-Soyadi Sinifi
Grup Uyeleri Numarasi

Bu form grup calismanizi dederlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Asadida verilen ifadelere
katiliyorsaniz “Evet”, kismen katiliyorsaniz “Kismen”, katilmiyorsaniz “Hayir” segenegini "X ile
isaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Kismen Hayir

1 Yoénergeleriizledik.

Aclortay, kenarortay ve kenar orta dikmeyi dog-
ru sekilde insa ettik.

Grup arkadaslarimin anlattiklarini ve dnerilerini
dinledik.

4 Olglimlerimizi ve gdzlemlerimizi grupga tartistik.

5 | Grupgayapilan tim calismalara destek olduk.

Farkli Gcgen tirlerinde elde ettigimiz sonuclari
karsilastirdik.

Tartisma ortamlarina katilarak istenen sorulari
cevapladik.

8 Calismalarimiz sirasinda zamani verimli kullandik.

Yaptigimiz 6lcimlerden hareketle ulastigimiz
matematiksel sonuclari grupca ifade ettik.

10 | Calisma sonuclarimizi sinifta grupca paylastik.

Ogretmenin Yorumu:
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1. TEMA:

3. ETKINLiK ADI Ucgeni Ciz, Alani Gér 3

Etkinligin Amaa Bir iggende herhangi bir kenar uzunlugu ve o kenara ait yUksekligin degisi-
minin alan Gzerindeki etkisini g6zlemleyebilme

Destekleme Ders igerigi; matematik yazilimlariyla, pergel ve dlglisliz cetvel gibi arag

Uygulqmqs| gerecle sunulabilir. fj(jrencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak ta-
niyan etkilesimli cevrim igi uygulamalar kullanilabilir. Bu sayede genelleme,
dogrulama ve ispatlama slrecindeki icerigin daha kolay anlamlandiriimasi
ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi saglanabilir. Ogrencilerin
kendi aralarinda ¢calismalar yapmalari saglanarak is birlikli 6grenme ortam-
lari olusturulabilir ve akran geri bildirimi sayesinde 6grencilerin birbirlerin-
den 6grenmelerine yonelik galismalar yaptirilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantisiolan etkilesimli tahta
« Matematik yazilimi

D. Adim: Etkinlige Giris

# Ogrencilerin Giggenin alanini bulmaya yénelik mevcut bilgilerini hatirlamalari ve etkinlik dncesinde ilgili
kavramsal temelleri olusturabilmeleri amaciyla asagida yer alan yonlendirici sorular sorunuz.

7 Bir Gggenin alanini belirleyen unsurlar nelerdir?
m

Bir Gggenin kenar uzunlugunu sabit tuttugunuzda bu kenara ait yUksekligi artirmak alani

7 nasll etkiler? Cevabinizi agiklayiniz.
]

Bir G¢genin ylksekligini sabit tuttugunuzda bu ytksekligin bagh oldugu kenarin uzunlu-
7 gunu artirmak alani nasil etkiler? Cevabinizi agiklayiniz.
]

Bir kenarin uzunlugu ile bu kenara ait ylksekliklerin uzunlugu esit olan dar agil bir Gggenile
7 genis aclil bir Gggenin alanlari birbirine esit olur mu? Cevabinizi agiklayiniz.
]

D. Adim: Uygulama

& Karekodda verilen etkinlik kdgidini 6grenci sayisi kadar gogaltiniz ve 6grenci-
lere dagitiniz.

¢ Ogrencilere etkinlik sirasinda her 8grencinin gizim siirecinde aktif rol almasi-
nin ve yonergeye uygun adimlarin dikkatle uygulanmasinin beklendigini belir-
tiniz. Farkli Gggen tirleri olusturarak (eskenar, ikizkenar, cesitkenar, dar acili,

genis aclli ve dik acili Gggen) 6grencilerden alan degisimini gézlemlemelerini Etkinlik Kagidina ulasmak icin
isteyiniz karekodu kullaniniz.
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1. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Asagida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz ve gizim etkinliklerini gerceklestiriniz.

1. Tablolarda verilen bilgilere gére G¢genlerin alanlarini hesaplayiniz ve ilgili bosluga yaziniz.

Ucgen Cesidi Cesitkenar Ucgen (ABC)
Kenar Uzunlugu IBCI=8cm
Yiikselik [AHI=10 cm
Alan Formiilii A(Aﬁ)) _ Kenar Uzunlugu - ;uksekllk Uzunlugu
Alan (cm?)
Ucgen Cesidi Dik Uggen (DEF)
1. Dik Kenar Uzunlugu IDEI=15cm
2. Dik Kenar Uzunlugu |[EFI=20cm
Alan Formiilii A(DEF) = (1. Dik Kenar Uzunlugu)-2(2. Dik Kenar Uzunlugu)
Alan (cm?)
Ucgen Gesidi Eskenar Uggen (KLM)
Kenar Uzunlugu IKLI=6cm
—_ 's 2
Alan Formiilii A(KCH) = (Kenar Uzunlugu)” - V3

4

Alan (cm?)



1. TEMA:

2. Ogretmeninizin rehberliginde bir matematik yazilimi kullanarak asagida verilen yénergeleri takip ediniz.
Calismaniz sirasinda asagidaki adimlari dikkatlice uygulayiniz ve elde ettiginiz sonuclari analiz ediniz.

a) Yaziimin Giris alanina a = 10 yazarak taban

uzunlugu 10 cm olan Gggende bir a tanimla- E] e )( OO 4 \ =
yiniz. =N
a=10

b) Giris alanina h, = 15 yazarak l¢cgende a ke-

narina ait ylksekligi 15 cm olan bir h, tanim- _

layiniz. ha — 15
Not: h, y1 yazabilmek igin sirayla h, _, a tuslarina

basiniz. T ‘
A

c) Cokgen aracini kullanarak bir ABC licgeni c b

ciziniz.

B a C
A

¢) Dik Dogru aracini kullanarak A noktasi-
na ve BC kenarina tiklayip bir dik dogru c b
olusturunuz.

d) Kesistir aracini kullanarak olusturdugunuz
dogru ile BC kenarinin kesistigi noktayr D
olarak isimlendiriniz. Ayarlar aracindan c b
‘nesnelerigoster”isaretliiseisaretikaldiriniz.




1. TEMA:

A
e) Dogru Pargasi aracini kullanarak [AD] ni c b
olusturunuz.
B D C
f) Metin aracini kullanilarak A W 150
a X hg
“A(ABC)=\frac{a.h_a}{2} =(a*h_a) /2" A(ABC) = 5 = 5
yazdiriniz.
c b
g) Yazilmin dogru islemi gergeklestirmesi
icin “A(ABC) =" ifadesinden sonra Latex ve
Nesneler seceneklerini kullaniniz.
B D C

3. Olusturdugunuz uygulamada giris bolimune Gg farkli a ve h, degeri tanimlayiniz. Buna gore g¢genin alani
ile Gggenin bir kenar uzunlugu ve o kenara ait yUkseklik arasindaki iliskiyi aciklayiniz.

4. Ucgenin alaninin sabit kalabilmesi icin kenar uzunlugu ve bu kenara ait yiikseklik arasinda nasil bir iliski
olmalidir? Gézlemlerinizi matematiksel olarak ifade ediniz.



1. TEMA:

5. Ogretmeninizin rehberliginde bir matematik yaziimi kullanarak asagida verilen yénergeleri takip ediniz.
Calismaniz sirasinda adimlari dikkatlice uygulayarak esit ylkseklige sahip tggenlerin bu yliksekligin baglh
oldugu kenarlarin uzunluklariile alanlari arasindaki iliskiyi belirleyiniz ve sonugclari analiz ediniz.

a) Siirgii aracini kullanarak a ve b siirgilerini
tanimlayiniz.

b) Acilan pencerede minimum dederi 1, mak-
simum degeri 40 ve artis miktarini 1 olarak
belirleyiniz.

c) Verilen Uzunlukta Dogru Pargasi aracini
kullanarak uzunlugu a olan [ AB]ni olusturunuz.

¢) Paralel Dogru aracini kullanarak C noktasin-
dan gecen ve [AB] na paralel olan bir dogru
ciziniz.

d) Dogru Parcasi aracini[CA]ile [CB]ni giziniz
ve CAB l¢genini olusturunuz.

e) Verilen Uzunlukta Dogru Pargasi aracini
kullanarak [ AB]nin uzantisi Gzerinde (B, Aile
D arasinda olacak sekilde) uzunlugu b olan
[BD]nigiziniz.

f) Dodgru Pargasi aracini kullanarak [CD] ni gi-
ziniz ve CBD Gg¢genini olusturunuz.

g) Cokgen aracini kullanarak CAB ve CBD (g¢-
gensel bdlgelerini belirleyiniz. Renk mena-
snu kullanarak Gcgensel bolgeleri renklen-
diriniz.

h) A, B, Cve Dkoselerini sabitlemekicin ayarlar
aracindan Nesneyi Sabitle segenegini seginiz

1) Alan aracini kullanarak CAB ve CBD Uggen-
lerinin alanlarini hesaplayiniz.

i) Uzaklik veya Uzunluk aracini kullanarak |AB|
ile IBDI nu hesaplayiniz.

CAB Alan = 41

CBD Alan = 20.91

10




1. TEMA:

6. YUkseklikleri ayni olan CAB ve CBD Uggenlerinin AB ve BD uzunluklarini, a ve b strgulerini kullanarak de-
gistiriniz. Buna gore CAB ve CBD G¢genlerinin alanlarinda olusan dedisimi analiz ediniz.

7. |ABI=|BDl oldugunda CAB ve CBD licgenlerinin alanlarini bulunuz.

8. |AB|=2-|BDIvelAB|=4-|BD| oldugunda CAB ve CBD liggenlerinin alanlari arasinda nasil bir iliski oldugunu
aciklayiniz.

9. 7ve 8. sorulardan elde ettiginiz sonuglara gére CAB ve CBD Uggenlerinin AB ve BD kenar uzunluklari ve
alanlari arasindaki iliski hakkinda bir gikarimda bulununuz.



1. TEMA:

B!. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda 6grencilerinizi degerlendirmek icin asagida
verilen “KONTROL LISTESI"ni kullaniniz. Yanda verilen karekodu kulla-

narak kontrol listesine ulasabilirsiniz.

Kontrol Listesine ulasmak i¢in

karekodu kullaniniz.

KONTROL LiSTESI

Adi-Soyadi

Sinifi

Tarih

Numarasi

Bu form dgrencilerinizin trigonometrik oranlarla ilgili etkinlik sirecindeki kazanimlarini degerlendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Asagidaki maddeleri okuyarak ilgili alani isaretleyiniz. “Hayir" bélimundeki isa-
retleriniz fazlaysa 6grencinizin bu konudaki eksiklerini gidermesine yardimci olunuz.

Olgiitler

Evet

Hayir

Tablolarda verilen bilgileri kullanarak Gg farkli Gggenin ala-
nini hesapladi.

2 Matematik yaziimda ABC Gg¢genini olusturdu.

Matematik yazihiminda ABC Gg¢geni olustururarak, a =10 ve
h, =15 degerlerini tanimladi.

Matematik yaziliminda dik dogru ve kesisim noktasi (D nok-
tasi) olusturdu.

ave h,iginfarkli deger girerek alanlardaki degisimi g6zlem-
5 | leyerek tiggenin bir kenar uzunlugu ve o kenara ait ylksek-
lik arasindaki iligkiyi ifade etti.

6 | Matematik yazilimini etkin ve dogru sekilde kullandi.

7 | Etkinlik adimlarini aktif bir sekilde uyguladi.

8  Etkinlik adimlarindaki hesaplamalari dogru yapti.
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1. TEMA:

4. ETKINLIK ADI Matematik Yazilimi ve iki Teorem S

Etkinligin Amaa Sinis ve kosinus teoremlerini geometrik araglar kullanarak dogrulayabilme

Destekleme Ders icerigi; matematik yaziimlariyla, pergel ve dlglsiz cetvel gibi arac

Uygulamasi geregle sunulabilir. Ogrencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak ta-
niyan etkilesimli gevrim i¢i uygulamalar kullanilabilir. Bu sayede genelleme,
dogrulama ve ispatlama surecindeki icerigin daha kolay anlamlandiriimasi
ve dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi saglanabilir. Ogrencilerin
kendi aralarinda galismalar yapmalari saglanarak is birlikli 6grenme ortam-
lari olusturulabilir ve akran geri bildirimi sayesinde 6grencilerin birbirlerin-
den 6grenmelerine yonelik calismalar yaptirilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlik kagidi
Materyaller - Genelagbaglantisi olan etkilesimli tahta
« Matematik yazilimi

D. Adim: Etkinlige Giris

@ SinUs ve kosinls teoremlerine yonelik mevcut bilgilerini hatirlamalari ve etkinlik dncesinde ilgili kavram-
sal temelleri harekete gegirmeleri amaciyla asagida yer alan yénlendirici sorulari 6grencilere sorunuz.

Bir Gggende iki kenar uzunlugu ile bu kenarlar arasindaki aci 6l¢istnU bilerek Gglnci ke-

7 nar uzunlugunu nasil bulabilirsiniz?
-

Bir iicgende yalnizca kenar uzunluklari biliniyorsa G¢cgenin acilarinin 6lglleri hakkinda
7 nasill bir cikarim yapabilirsiniz?
m

SinUs teoremi her tG¢ggende kullanilabilir mi? Sinlis teoreminin hangi durumlarda kullanilip

7 kullaniilmayacadi hakkinda goris belirtiniz.
]

D. Adim: Uygulama

¢ Ogrencileri rehberliginizde ikiser kisilik gruplara ayiriniz.

& Karekodda verilen etkinlik k&gidini grup sayisi kadar gogaltiniz ve gruplara
dagitiniz.

¢ Ogrencilere etkinlik sirasinda grup calismasi yapilmasinin, her 8grencinin ak-
tif rol almasinin ve yonergedeki adimlarin dikkatle uygulanmasinin beklendi- Etkinlik Kagidrna ulasmak igin
o e e karekodu kullaniniz.
gini belirtiniz.
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1. TEMA:

Etkinlik Kagidi

& Asagida verilen islem adimlarini takip ederek gizim etkinliklerini gergeklestiriniz ve sorulari cevaplayiniz.

1. Ogretmeninizin rehberliginde bir matematik yazilimi kullanarak etkinligi tamamlayiniz ve elde ettiginiz so-
nuclari diger gruplarla analiz ediniz. Bu sliregte sinds teoremini belirlemeye calisiniz.

a) Yaziimin Cokgen aracini kullanarak bir ABC c
dcgeni giziniz.

b) Yaziimin Agi aracini kullanarak {ggenin acl
oOlculerini, Uzaklik veya Uzunluk aracini kul-
lanarak kenar uzunluklarini belirleyiniz.

a=14.18

c) Yaziimin Girig boliimiine (icgenin herhangi :14_8sm(a)
bir kenar uzunlugunun, o kenari gdren agl b
olcisunln sinls degerine oranini yaziniz. €= Sn(d)

¢) Ayni islemi Gcgenin diger kenarlari icin de e c
uygulayiniz. ¥ =0

-14.8

2. aA . bA . CA oranlartigin buldugunuz degerleri yaziniz ve diger gruplarla karsilastiriniz.
sinA sinB  sinC



1. TEMA:

. Yazilimda olusturdugunuz tGggenin A kosesini surtkleyiniz. 2. maddedeki oranlarin aldidi yeni degerleri
gozlemleyiniz. G6zleminiz sonucunda oranlarla ilgili degerlendirmenizi yaziniz.

. Diger gruplardaki arkadaslarinizin sonuglarini da sorgulayarak bulgularinizi birbirinize sununuz.

. Yandaki karekodda verilen kosinUs teoremi ile ilgili hazirlanmis animasyonu
izleyiniz ve animasyon yardimiyla asagidaki islemleri gergeklestiriniz.

Animasyona ulasmak igin
karekodu kullaniniz.

a) Bir ABC licgeninde |ABI = 4 birim, |AC| = 6 birim ve m(BAC) = 60° olduguna gére |BC| nun kac birim ol-
dugunu bulunuz.

A

60°

b) Bir ABC licgeninde |AB| = 2 birim, IBC| = 4 birim ve |AC| = 3 birim olduguna gére BAC agisinin 6l¢lsinin
kosinUs degerini bulunuz.
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1. TEMA:

B}. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda ogrencilerinizin kendisini degerlendirmeleri
@ Iicinasagida verilen“GIRIS-CIKIS KARTI"ni kullaniniz. Yanda verilen kare-
kodu kullanarak giris-cikis kartina ulasabilirsiniz.

(] A
Giris-Cikig Kartrna ulagmak igin
karekodu kullaniniz.

GiRiS-CIKIS KARTI

Adi-Soyadi: Sinifi:

Tarih: Numarasi:

Etkinlige iliskin yeni 6grendiklerinizi, daha 6nce bildiklerinizi ve merak ettiklerinizi giris-¢ikis kartina
yaziniz.

Ogrendiklerim:

Bildiklerim:

Merak Ettiklerim:
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ISTATISTIKSEL

ARASTIRMA
SURE(C]



2. TEMA:

1. ETKINLIK ADI  Ginlik Hayatimizdan Verilerle Arastralim A;

Etkinligin Amaci Gunllk hayatta karsilasilabilecek iki kategorik degiskeni kullanarak istatis-
tiksel arastirma sirecini bastan sona deneyimleyebilme, veri toplama,ana-
lizetme, gdrsellestirme ve yorumlama becerilerini gelistirebilme

Destekleme Ogrencilerin iki kategorik degiskenin iliskililigini iceren istatistiksel aras-

Uygulamasi tirma sirecine dahil olmalari icin grup galismasi yapilabilir. Gruplar hete-
rojen sekilde dizenlenebilir. Bu sayede dgrencilerin akran 6grenmesi ile
istatistiksel arastirma slrecini daha etkin sekilde yiritmeleri saglanabilir.
Ogrencilerden giinliik hayatlarinda daha fazla karsilarina ¢ikma ihtimali
olan kategorik veri setlerinden (sag rengi, favori spor bransi gibi) hareketle
arastirma sorusu olusturmalari, veri toplamalari ve bu verileri analiz ede-
rek yorumlamalari istenebilir. Ogrencilerin daha kiiciik veri setleri (izerine
calismalari saglanabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantisi olan etkilesimli tahta
« |statistiksel analiz ve veri gorsellestirme yazihmi, akill cihazlar
« Renkli kagitlar, poster panolari, yapistirici, makas, kalem setleri

D. Adim: Etkinlige Giris

*

istatistiksel arastirma siirecine yénelik 6n bilgilerin tespiti icin asagidaki sorulari 6grencilere ydneltiniz.

, iki kategorik degisken arasindakiiliskiyi arastirmak iin nasil bir veri toplama siireci izlersiniz?
m

, Arastirma sorusu olustururken hangi 6zelliklere dikkat etmeniz gerekir?
]

D. Adim: Uygulama

*
L 4

Ogrencileri rehberliginizde dérder kisilik gruplara ayiriniz.

Karekodda verilen etkinlik kdgidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve gruplara
dagitiniz.

Ogrencilere etkinlik kagidinda yer alan veri setini inceletiniz. iki degisken ara- :

sindakiiliskiyi sorgulayan acik, 6l¢Ulebilir bir arastirma sorusu olusturmalarini Etkintl(ik Ki@gﬂ’r&a Hlasmakicin
. . . .. arekoau Kullaniniz.

ve veri analiz planini olusturmalarini isteyiniz.

Gruplardan veri seti Uzerinde analizlerini gerceklestirmelerini, elde ettikleri
bulgulari grafik, tablo veya gorsel materyallerle desteklemeleriniisteyiniz.

Gruplardan sonuglarini dijital sunum veya poster seklinde sunmasini, zamani
verimli kullanarak sinifta paylasmasiniisteyiniz.
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2. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Asagidaki veri setini kullanarak verilen sorulari cevaplayiniz.

Asagida verilen veri seti, bir lise 6grencisinin kendi okulunda her sinif seviyesinden birer sinif segerek an-
ket yardimiyla yaptigi bir arastirmanin sonucunda olusmustur . Arastirmada 6grencilerin dinlemeyi tercih
ettikleri mazik tirl ile 6grenim gérdukleri sinif seviyesi arasindakiiliski incelenmistir. Arastirmaya toplam
120 8grenci katilmistir. Ogrencilerden en gok dinledikleri miizik tiirii ve bulunduklari sinif seviyesi ile ilgili
bilgiler toplanmistir.

Tablo: Ogrencilerin En Cok Dinledikleri Miizik Tiirii ve Bulunduklari Sinif Seviyesi

Sinif Seviyesi
Miizik Tiirii 9. Sinif 10. Sinif 11. Sinif 12. Sinif Toplam
Pop Mizik 10 8 6 4 28
Rap (Rep) Miizik 12 10 8 5 &5
Rock (Rak) Miizik 6 8 9 7 30
Tirk Halk Mzigi 4 6 7 10 27
Toplam 32 32 30 26 120

1. Yukaridaki tabloda yer alan iki kategorik degiskeni belirleyerek yaziniz.

2. Buldugunuz iki kategorik degisken arasindaki iliskiyi incelemek amaciyla istatistiksel arastirma sorusu
Olgutlerine uygun, acik, dlgulebilir ve veriyle desteklenebilir bir arastirma sorusu yaziniz.

3. Yukaridayeralan hazir veri seti bir 6rnek calismaya dayanmaktadir. Bu tlr bir arastirmayi sizyapmak iste-
seydiniz veri toplama surecini nasil planlardiniz? Hangi sorulari sorar, hangi yontemlerle veri toplardiniz?
Grup icinde tartisarak planinizi yaziniz.



2. TEMA:

4. Tablodaki verileri kullanarak sinif seviyeleriile mizik tlrleri arasindaki iliskiyi gosteren iki yonlu siklik tab-
losunu olusturunuz.

5. Elde ettiginiz tablo yardimiyla kosullu goreli sikliklari gosteren kiimeli stitun grafigini olusturunuz.



2. TEMA:

6. Olusturdugunuz tablo veya grafigi inceleyerek buldugunuz degiskenler arasindaki iliskiyi yorumlayiniz.
Gozlemlediginiz egilimleri yaziniz.

7. Verilere gore hangi sinif seviyesinde Turk halk muziginin tercih edilme orani en ylksektir? Yorumlayiniz.

8. Bu etkinlikte elde edilen verilere dayanarak "Sinif seviyesi arttikga 6grenciler daha ¢ok Tirk halk muzigi
dinlemeye baslar.” gibi bir sebep-sonuc ¢ikarimi yapabilir misiniz? Bu ¢ikarimi neden yapip yapamayaca-
ginizi aciklayimniz.

9. Arastirmanin gUvenilirligini ve gegerliligini nasil artirabileceginizi grup arkadaslarinizla tartisiniz ve ortak
fikirlerinizi yaziniz.



2. TEMA:

10. Veri toplama sirecinde hangi sinirlamalarla karsilasiimis olabilir? Bu sinirlamalari nasil asabilecedinizi yaziniz.

11. Bu arastirmaya 6grencilerin cinsiyet bilgilerini de ekleyerek analiz yapacak olsaydiniz arastirmaniz nasil
degisirdi? Agiklayiniz.

12. Arastirma sonuglarina dayanarak mizik tlrd tercihleri hakkinda nasil genellemeler yapabilecedinizi tar-
tisiniz. Genelleme yaparken nelere dikkat etmeniz gerektigini aciklayiniz.

13. Elde ettiginiz veriler 1siginda ikinci maddede belirlediginiz arastirma sorunuza yanit verecek ¢ikarimlarda
bulununuz. Bu bulgular toplumsal veya akademik agidan nasil degerlendirilebilir? Agiklayiniz.

14. Arastirma bulgularinizi en iyi sekilde ifade etmek igin hangi sunum yontemini kullanacaginizi belirleyiniz
(poster, sunum, bilgi grafigi vb.) ve sectiginiz yontemi kullanarak arkadaslariniza sunum yapiniz.

15. Siniftaki diger gruplarin bulgulariyla sizin grubunuzun bulgulari arasinda ne gibi benzerlikler veya farklar
vardir? Aciklayimniz.



2. TEMA:

BS. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda 6grencilerin calismalarini dederlendirebil-

@ meleri amaciyla hazirlanan “GRUP DEGERLENDIRME FORMU’nu go-
galtip o6grencilere dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak grup
degerlendirme formuna ulasabilirsiniz.

Grup Degerlendirme Formu'na
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Etkinligin Adi Tarih
Adi-Soyadi Sinifi
Grup Uyeleri Numarasi

Bu form grup calismanizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Asagida verilen ifadelere
katiliyorsaniz “Evet”, kismen katiliyorsaniz “Kismen”, katilmiyorsaniz “Hayir” segenegini "X ile
isaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Kismen Hayir

1 Yonergeleriizledik.

2 | Arastirma sorusu olusturduk.

Grup arkadaslarimin anlattiklarini ve dnerilerini
dinledik.

4 Verilerigrupga uygun araclarla analiz ettik.

5 | Grupgayapllan tim calismalara destek olduk.

6 | Analiz sonuglarini gorsel olarak sunduk.

Tartisma ortamlarina katilarak istenen sorulari
cevapladik.

8 Calismalarimiz sirasinda zamani verimli kullandik.

Arastirma sonugclarini ve disutncelerimizi grupga
paylastik.

Ogretmenin Yorumu:
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2. TEMA:

2. ETKIiNLIiK ADI

Etkinligin Amaci

Destekleme
Uygulamasi

Sportif Tercihlerde Cinsiyetin Roli -’-g

iki kategorik degiskenin iliskililigine yonelik dagiimlara iliskin istatistiksel
gorsel, 6zet, sonug, yorum ve/veya tahminleri iceren durumlardan yola ¢i-
karak degerlendirme yapabilme

Ogrencilere iki kategorik degiskenin iliskililigini konu alan; giinliik yasama
dair daha asina olduklari iceriklere sahip basit veri gorselleri sunulabilir.
Ogrencilerden bu gorselleri kullanarak 6zetleme yapmalari, iliskileri yorum-

lamalari ve uygun durumlarda tahminde bulunmalari istenebilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantisi olan etkilesimli tahta

« |statistiksel analiz ve veri gorsellestirme yazilimlari, akilli cihazlar

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ |statistiksel arastirma siirecine ydnelik &n bilgilerin tespiti icin asagidaki sorulari 8grencilere ydneltiniz.

Verilerle sunulmus bir grafik size ne tir bilgiler verir? Grafik yorumlarken ilk neye dikkat

, edersiniz?

Goreli siklik tablosundaki degerlere bakarak veri dagilimi hakkinda nasil bir gikarim yapilr?

, Bu tabloyu sayisal tablo ile yorumlamak ne tir avantajlar saglar?

D. Adim: Uygulama

L 2
*

L 2

*

Ogrencileri rehberliginizde dérder kisilik gruplara ayiriniz.

Karekodda verilen etkinlik kdgidini grup sayisi kadar ¢odaltiniz ve gruplara
dagitiniz.

fjcjrencilere etkinlik kédgidindaki tablo ve grafikle sunulan veri setini dikkatle
incelemeleriicin zaman taniyiniz.

Her gruptan “4-17 yas araligindaki cocuklarin cinsiyetleri ile sportif faaliyet
tercihleri arasinda bir iliski var midir?” arastirma sorusuna yonelik ¢ikarim
yapmasini ve gerekirse kendi arastirma sorularini Gretmesini isteyiniz.

Gruplardan sonuglarini dijital sunum veya poster seklinde ifade etmesini za-
mani verimli kullanarak sinifta paylasmasini isteyiniz.

Ogrencilerin sunumlar sirasinda diger gruplarla bulgular iizerinden karsilag-
tirma yapmalarini ve bulgulari tartismalarini saglayiniz.

Etkinlik Kagid'na ulagsmak igin
karekodu kullaniniz.


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=11d0bde01f1d48220efc0752a1d8e012&resourceType=1&resourceLocation=2

2. TEMA:

Etkinlik Kagid

@ Asagidaki veri setini kullanarak verilen sorulari cevaplayiniz.

Bu etkinlik Tiirkiye istatistik Kurumunun (TUIK) 2022 yilinda gergeklestirdigi Tiirkiye Cocuk Arastirmasi
verilerine dayali olarak hazirlanmistir. Arastirmada 4-17 yas araligindaki gocuklarin dijital medya kullani-
mi, egitim aliskanliklari ve kiltlrel-sportif etkinliklere katilim durumlariincelenmistir. Bu etkinlikte aras-
tirmanin sadece gocuklarin yaptigi sportif faaliyetlere iliskin bulgulari ele alinmistir. Etkinlikte kullanilan
drneklem, TUIK'in yayimladigi oransal bulgular temel alinarak olusturulmustur. Buna gére 500 erkek ve
500 kiz gocuk iceren 6rneklemde 206 erkek ve 144 kiz gocugunun en az bir sportif faaliyete katildigi, ge-
riye kalan 650 ¢gocugun ise herhangi bir sportif faaliyette bulunmadigi tespit edilmistir.

Tablo Tde sunulan veri seti, arastirma kapsamindaki cocuklarin sportif faaliyet tercihlerine gore olustu-
rulmus temel bulgulariicermektedir.

Tablo 1: 4-17 Yas Grubundaki Cocuklarin Yaptigi Sportif Faaliyetler, 2022

Cinsiyet

Sportif Faaliyetler Erkek Kiz Toplam
Futbol 72 3 75
Basketbol n 4 15
Voleybol 2 17 19
Yirtyls/Kosu 66 76 142
Bisiklet Stirme 26 15 4
Diger 29 29 58
Toplam 206 144 350

Elde edilen veriler kullanilarak asagidaki Tablo 2 ve Grafik 1 olusturulmustur.

Tablo 2: Goreli Siklik Tablosu

Cinsiyet (%)
Sportif Faaliyetler Erkek (%) Kiz (%)
Futbol 20,6 0.9
Basketbol 3,1 11
Voleybol 0.6 4,9
Yirtyls/Kosu 18,9 21,7
Bisiklet Stirme 7.4 4,3

Diger 8,3 8,3



2. TEMA: iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

Grafik 1: Cinsiyete gdre sportif faaliyet tercihleri

Cinsiyete Gore Sportif Faaliyet Tercihleri
Goreli Siklik (%)

Faaliyet

Futbol Basketbol Voleybol YurlylUs/Kosu Bisiklet Stirme Diger

I Erkek I Kz

1. Verilentablo ve grafiklerin hangi verilere dayanarak olusturuldugunu agiklayiniz ve bu verilere uygun, acik
ve OlgUlebilir bir arastirma sorusu yaziniz.

2. Verilen tablolar yardimiyla kosullu goreli sikliklari gdsteren tablolari olusturunuz.




2. TEMA:

3. Elde ettiginiz tablolar yardimiyla kosullu goreli sikliklari gosteren kiimeli stitun grafigini olusturunuz.

4, Olusturdugunuz tablolari ve grafikleri inceleyerek verilen dediskenler arasindaki iliskiyi yorumlayiniz.
Gozlemlediginiz egilimleri agiklayiniz.

5. Bu verilerden hareketle “Cinsiyet ile tercih edilen sportif faaliyet arasinda herhangi bir iliski yoktur. Spor
etkinlikleri tim 6grencilere esit sekilde sunulmaldir.” gikarimi yapilmis ise

a) Cikarimin muhtemel sebebini agiklayiniz.



2. TEMA:

b) Cikarimda bir hata olup olmadigini grup arkadaslarinizla tartisarak belirleyiniz.

¢) Cikarimda bir hata olmadigini belirlediyseniz gerekcelerinizi, hata oldugunu belirlediyseniz sorunu gi-
dermek igin neler yapabileceginizi aciklayiniz.

6. Arastirma sorusunun cevaplanmasinda kiimeli sGtun grafigi ya da iki yonlU tablo gdsterimlerinden hangi-
sinin daha islevsel oldugunu olusturulan tim gruplarin katiimiyla tartisarak belirtiniz.



2. TEMA:

7. Elde ettiginiz veriler isiginda arastirma sorusuna yanit verecek ¢ikarimlarda bulununuz. Bu bulgular top-
lumsal veya akademik agidan nasil dederlendirilebilir? Agiklayiniz.

8. Arastirma bulgularinizi en iyi sekilde ifade etmek icin hangi sunum yontemini kullanacaginizi belirleyiniz
ve yaziniz. Sectidiniz yontemi kullanarak bulgularinizi sinifta sununuz.

9. Siniftaki diger gruplarin bulgulariyla sizin bulgulariniz arasinda ne gibi benzerlikler veya farklar vardir?
Aciklayiniz.



2. TEMA:

E& Adim: Degerlendirme

\

Yénerge: Etkinlik sonunda dgrencilerin calismalarini degerlendirebilmele-
ri amaciyla hazirlanan “0Z DEGERLENDIRME FORMU"nu codaltip 6grenci-
lere dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak 6z degerlendirme formu-

na ulasabilirsiniz.

Oz Degerlendirme Formu’na

ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Bu form kendinizi degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Galismalarinizi en dogru yansitan segene-
ge (X)isareti koyunuz. Oz Degerlendirme Formu sonucunda isaretlediginiz “Kismen” ve “Hayir" cevaplariniz

fazlaise etkinliginizi gdzden gecirerek eksiklerinizi tamamlayiniz.

Adi-Soyadi

Tarih

Sinifi

Numarasi

Olgiitler

Dereceler

Evet

Kismen

Hayir

Etkinlik adimlarini uygun bigimde izledim.

Grafik ve tablolari karsilastirarak yorumladim.

Grup arkadaslarimin anlattiklarini ve 6nerilerini dinledim.

. Verileri kullanarak anlamli sorular olusturdum.

. Grup arkadaslarima calismalarinda destek oldum.

Analiz sonuglarini gorsel olarak sundum.

Tartisma ortamlarina katilarak istenen sorulari cevapladim.

. Calismalarim sirasinda zamanimi verimli kullandim.

Elde edilen verileri uygun bicimde analiz ederek dogru cika-
rimlar yaptim.

10.

Yapilan cikarimlari elestirel olarak dederlendirip grup arka-
daslarimla paylastim.
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SAYILAR




3. TEMA:

Carpanlarin izinde Ortak Katlara, Ortak Bélenlere
Yolculuk

1. ETKiNLiK ADI

Etkinligin Amaci Dogal sayilarin asal garpanlari ve bélenlerine iliskin ¢ikarim ile en biyukor-
tak bolene (EBOB), en kiiglik ortak kata (EKOK) dair muhakeme yapabilme

Destekleme Ogrencilerden basamak sayisi ikiden fazla olmayacak dodal sayilarin asal

Uygulamu5| carpanlari ile bolenlerini, EBOB-EKOK'larini incelemeleri istenebilir. Bu in-
celeme sirecinde dgrenciler hesap makinelerinden veya ¢evrim igi arac-
lardan yararlanabilir. Ogrencilerin EBOB ve EKOK ile ilgili 6zelliklere dair
onermelere ulasamadigi durumlarda sayisal drnekler kullanilarak sinirli ge-
nellemeler yapmasi beklenebilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi

Materyaller - Akillicihaz
« Genelag baglantisi olan etkilesimli tahta

D. Adim: Etkinlige Giris

@ Dogal sayilarin asal garpanlariile bélenleri, EBOB-EKOK'lari hakkinda 6n bilgileri yoklamak igin 6grencile-
re ¢esitli sorular sorarak tartisma baslatiniz. Asagida verilen sorular ile tartismayi yonlendiriniz.

Bir dogal sayinin carpanlari ve katlari ifadelerinden ne anliyorsunuz? Bu iki ifade arasin-

7 daki farkliliklar ve benzerlikler nelerdir?
]

Herhangi iki dogal sayinin EBOB ve EKOK'u bilinirse bu sayilar hakkinda hangi bilgilere ula-

D sabilrsiniz?

Birbirinin tam kati olan iki dogal sayinin EBOB ve EKOK dedgerleri igin hangi varsayimlarda

D buunabilirsiniz?
|

D. Adim: Uygulama

& Karekodda verilen etkinlik k&gidini 6grenci sayisi kadar ¢ogdaltiniz ve 6grenci-
lere dagitiniz.

¢ Ogrencilerden dagitilan etkinlik kagidindaki karekodda yer alan Garpanlara
Ayirma Makinesi uygulamasini incelemelerini ve yonergeleri takip ederek en Ly
blylk ortak bolene (EBOB) ve en kiclik ortak kata (EKOK) dair sinirli genelle- ¢y kagidina ulasmak icin
meler yapmalariniisteyiniz. karekodu kullaniniz.
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3. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Asagida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1. Yandaki karekodu kullanarak Carpanlara Ayirma Makinesi uygulamasini agi-
niz. Agilan sayfaya en az iki tane, en fazla iki basamakli ardisik dogal sayi Gif-
tini giriniz. "Asal Carpanlarini Goster” butonuna tikladiginizda, girilen sayilarin
asal carpanlari listelenecektir. "Pozitif Tam Bdlenlerini Goster” butonuna tik-
ladiginizda girilen sayilarin pozitif tam bolenleri listelenecektir. Yeni bir sayi
girmek igin sag Ustte bulunan “Ekrani Temizle” butonuna tiklayiniz. Sayi gift- %3;%?2?;2@2‘;’?3122&':‘;i'
lerinin asal ¢carpan algoritmasini ve cebirsel gosterimlerini karekodda verilen karekodu kullaniniz.
Carpanlara Ayirma Makinesi uygulamasi yardimiyla bulunuz.

Sayi ciftlerinin asal garpan algoritmasini veya cebirsel gosterimlerini dikkate
alarak sectiginiz sayilarin EBOB'unu hesaplayiniz. Sectiginiz sayilari ve buldu-
gunuz EBOB degerini tablodaki uygun alanlara yaziniz.

Sayilar EBOB

2. Ardisik iki dogal sayinin EBOB dederinin bulunmasina dair matematiksel ¢cikarimlarinizi yaziniz.

3. Karekoddaki Carpanlara Ayirma Makinesi uygulamasinda acilan sayfaya en az iki tane, en fazla iki basa-
makl ardisik tek dogdal sayi ciftini giriniz. Sayi ¢iftlerinin asal ¢arpan algoritmasini ve cebirsel gosterim-
lerini bulunuz.

Sayi ciftlerinin asal carpan algoritmasini veya cebirsel gdsterimlerini dikkate alarak sectiginiz sayilarin
EBOB'unu hesaplayiniz. Sectiginiz sayilari ve buldugunuz EBOB degerini tablodaki uygun alanlara yaziniz.

Sayilar EBOB
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3. TEMA:

4. Ardisik iki tek dogal sayinin EBOB dederinin bulunmasina dair matematiksel ¢ikarimlarinizi yaziniz.

5. Karekoddaki Carpanlara Ayirma Makinesi uygulamasinda agilan sayfaya en az iki tane, en fazla iki basa-

makli ardisik ¢ift dogal sayi Giftini giriniz. Sayi giftlerinin asal carpan algoritmasini ve cebirsel gosterimle-
rini bulunuz.

Say! ciftlerinin asal carpan algoritmasini veya cebirsel gdsterimlerini dikkate alarak sectiginiz sayilarin
EBOB'unu hesaplayiniz. Sectiginiz sayilari ve buldugunuz EBOB degerini tablodaki uygun alanlara yaziniz.

Sayilar EBOB

6. Ardisik iki cift dogal sayinin EBOB degerinin bulunmasina dair matematiksel ¢ikarimlarinizi yaziniz.

7. Karekoddaki Carpanlara Ayirma Makinesi uygulamasinda acilan sayfaya en az iki tane, en fazla iki basa-
makli dogal say! Giftini giriniz. Say giftlerinin asal garpan algoritmasini ve cebirsel gésterimlerini bulunuz.

Sayi ciftlerinin asal carpan algoritmasini veya cebirsel gdsterimlerini dikkate alarak sectiginiz sayilarin
EBOB'unu ve EKOK'unu hesaplayiniz. Sectiginiz sayilari, buldugunuz EBOB ve EKOK dederlerini, EBOB ve
EKOK dederlerinin garpimini ve sayilarin carpiminin sonucunu tablodaki uygun alanlara yaziniz.

Sayilar EBOB EKOK EBOB ve EKOK Degerlerinin Sayilarin Carpimi
Carpimi



3. TEMA:

8. Herhangi iki dogal sayi verildiginde bu iki sayinin carpimina ve bu iki sayinin EBOB'u ile EKOK'unun garpi-
mina dair matematiksel gikarimlarinizi yaziniz.

9. Karekoddaki Carpanlara Ayirma Makinesi uygulamasinda acilan sayfaya en az iki tane, en fazla iki basa-
makli aralarinda asal dogal sayi ¢iftini giriniz. Sayi ¢iftlerinin asal garpan algoritmasini ve cebirsel géste-
rimlerini bulunuz.

Sayi ciftlerinin asal carpan algoritmasini veya cebirsel gosterimlerini dikkate alarak sectiginiz sayilarin
EBOB ve EKOK'unu hesaplayiniz. Segtiginiz sayilari, buldugunuz EBOB ve EKOK degerlerini ve sayilarin
carpiminin sonucunu tablodaki uygun alanlara yaziniz.

Sayilar EBOB EKOK Sayilarin Carpimi

10. Aralarinda asal iki dogal sayi verildiginde bu sayilara, bu sayilarin garpimina, bu iki sayinin EBOB ve EKOK'u
arasindaki iliskiye dair matematiksel gikarimlarinizi yaziniz.



3. TEMA:

11. Karekoddaki Carpanlara Ayirma Makinesi uygulamasinda acilan sayfaya en az iki tane, en fazla iki basa-
makli dogal sayi ciftini giriniz. Sayi ciftlerinin asal carpan algoritmasini ve cebirsel gosterimlerini bulunuz.

Say! ciftlerinin asal ¢arpan algoritmasini veya cebirsel gdsterimlerini dikkate alarak sectiginiz sayila-
rin EBOB'unu hesaplayiniz. Sectiginiz sayilari ve buldugunuz EBOB dedgerlerini tablodaki uygun alanlara
yaziniz.

Sayilar EBOB

12. Herhangi iki dogal sayi verildiginde bu sayilarla ve bu iki sayinin EBOB’unun siralanmasiyla ilgili matema-
tiksel gikarimlarinizi yaziniz.

13. Karekoddaki Carpanlara Ayirma Makinesi uygulamasinda acilan sayfaya en az iki tane, en fazla iki basa-
makli dogal sayi Giftini giriniz. Sayi iftlerinin asal garpan algoritmasini ve cebirsel gosterimlerini bulunuz.

Sayi ciftlerinin asal carpan algoritmasini veya cebirsel gdsterimlerini dikkate alarak sectiginiz sayilarin
EKOK'unu hesaplayiniz. Sectiginiz sayilari ve buldugunuz EKOK dedgerlerini tablodaki uygun alanlara yaziniz.

Sayilar EKOK

14. Herhangi iki dogal sayi verildiginde bu sayilarla ve bu iki sayinin EKOK’'unun siralanmasiyla ilgili matema-
tiksel gcikarimlarinizi yaziniz.



3. TEMA:

BS. Adim: Degerlendirme

Yoénerge: Etkinlik sonunda odgrencilerinizin kendisini degerlendirmeleri
@ Iicinasadida verilen“GIRIS-CIKIS KARTI"nikullaniniz. Yanda verilen kare-
kodu kullanarak giris-c¢ikis kartina ulasabilirsiniz.

md R
Girig-Cikis Kartrna ulagmak i¢in
karekodu kullaniniz.

GiRi$-CIKIS KARTI

Adi-Soyadi: Sinifi:

Tarih: Numarasi:

Etkinlige iliskin yeni 6grendiklerinizi, daha dnce bildiklerinizi ve merak ettiklerinizi giris-¢ikis kartina
yaziniz.

Ogrendiklerim:

Bildiklerim:

Merak Ettiklerim:
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3. TEMA:

2. ETKiNLIK ADI B&l ve Kalani Yakala as

Efkinliéin Amac Bir dogal sayinin belirli dogal sayilara boliminden kalanlarina dair ¢ikarim
yapabilme

Destekleme Ogrenciler bdliinebilme ve EBOB-EKOK?a ydnelik olarak acik, anlasilir ispat
Uygulamasi ve dogrulamalar iceren posterler, diyagramlar hazirlayip belli streligine si-
nifta gérindr bir yere asabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Renklikalemler

D. Adim: Etkinlige Giris

& Dogalsayllarin2,3,4,5,6,8,9ve10abdlimlerive bdlimlerinden kalanlari hakkinda 6n bilgileri harekete
gecirmek amaciyla 6grencilere asagidaki sorulari sorunuz.

2,3,4,5,6,8,9ve10%a bolinebilme kurallarinin arkasinda yatan mantik nedir? Neden

7 bazi sayilar igin bu kurallar vardir?
m

Bir dogal sayinin 24'e tam boltnebilirligi kontrol edilirken neden 4 ve 6'ya bolinebilirligi de-
7 gil de 3 ve 8'e bollnebilirligini incelemek gerekir? Aciklayiniz.
]

D. Adim: Uygulama

& Ogrencileriikiser kisilik gruplara ayiriniz.

& Karekodlarda verilen etkinlik kagitlarini grup sayisi kadar cogaltiniz ve grup-
lara dagitiniz.

¢ Ogrencilerden yandaki karekodda verilen bir dogal sayinin belirli dogal sayila- Sals
ra boliminden kalanlariile ilgili hazirlanmis sorulari 1. Etkinlik kdgidi'nda yer 1Eﬁﬁ'ﬂ!’r‘eﬁ%'j';‘um;:ﬁgak
alan yonergeleri takip ederek cevaplamalarini ve diyagramdaki bosluklari dol- '
durmalarini isteyiniz. Olusturulan diyagramlardan en uygun olani segip sinif
panosuna asiniz.

¢ Ogrencilerden yandaki karekodda verilen EBOB-EKOK ile ilgili hazirlanmis so-
rulari 2. Etkinlik k&gid'nda yer alan yonergeleri takip ederek cevaplamalarini 14
ve diyagramdaki bosluklari doldurmalarini isteyiniz. Olusturulan diyagramlar- 2. Etkinlik Kagidina ulasmak
dan en uygun olani secip sinif panosuna asiniz. igin karekodu kullaniniz.
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3. TEMA:

1. Etkinlik Kagidi

@ Asagdida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1. Asagida tabloda verilen dogal sayilarin 2 ile bolimlerinden kalanlari ve sayilarin birler basamadgindaki ra-
kamlarin 2 ile bdlimunden kalanlari bularak tablodaki bos alanlari uygun sekilde doldurunuz.

Sayi 2 ile Béliminden Kalan Birler Basamagindaki Rakamin 2 ile Boliminden Kalan
65
290

1041

Tablodan elde ettiginiz sonuglara gore bir sayinin 2 ile boliminden kalani bulmaya dair ¢ikarimlarinizi
asagidaki bosluga yaziniz.

2. Asagidaki tabloda verilen dogal sayilarin 5 ile bolimUinden kalanlari ve sayilarin birler basamagindaki ra-
kamlarin 5 ile béliminden kalanlari bularak tablodaki bos alanlari uygun sekilde doldurunuz.

Say| 5ile Boliminden Kalan Birler Basamagindaki Rakamin 5 ile Bolimunden Kalan
66
189

1070

Tablodan elde ettiginiz sonuglara gdre bir sayinin 5 ile boliminden kalani bulmaya dair ¢ikarimlarinizi
asagidaki bosluga yaziniz.



3. TEMA:

3. Asagidaki tabloda verilen dogal sayilarin 10 ile béliminden kalanlari ve sayilarin birler basamagindaki
rakamlarin 10 ile bélimUnden kalanlari bularak tablodaki bos alanlari uygun sekilde doldurunuz.

Sayi 10 ile Bélimunden Kalan Birler Basamagindaki Rakam
85
270

1237

Tablodan elde ettiginiz sonuglara goére bir sayinin 10 ile béliminden kalani bulmaya dair cikarimlarinizi
asagidaki bosluga yaziniz.

4. Asagidakitabloda verilen dogal sayilarin 4 ile béliminden kalanlari ve sayilarin son iki basamagini olustu-
ran sayinin 4 ile bolimunden kalanlari bularak tablodaki bos alanlari uygun sekilde doldurunuz.

Sayi 4 ile BolimUinden Kalan Sayinin Son iki Basamagini Olusturan Sayinin 4 ile
Bolimunden Kalan

38
140

2563

Tablodan elde ettiginiz sonuglara gore bir sayinin 4 ile bolimunden kalani bulmaya dair cikarimlarinizi
asagidaki bosluga yaziniz.



3. TEMA:

5. Asagidaki tabloda verilen dogal sayilarin 8 ile bolimUinden kalanlari ve sayilarin son (i¢ basamagini olus-
turan sayinin 8 ile bolimunden kalanlari bularak tablodaki bos alanlari uygun sekilde doldurunuz.

Sayi 8 ile Bolimiinden Kalan Sayinin Son Ug Basamadgini Olusturan Sayinin 8ile
Boliminden Kalan

120
2563

12721

Tablodan elde ettidiniz sonuglara gore bir sayinin 8 ile boliminden kalani bulmaya dair ¢ikarimlarinizi
asagidaki bosluga yaziniz.

6. Asagidaki tabloda verilen dogal sayilarin 3ile béliminden kalanlari ve sayilarin rakamlari toplaminin 3 ile
boliminden kalanlari bularak tablodaki bos alanlari uygun sekilde doldurunuz.

Sayi Jile Béliminden Kalan Sayinin Rakamlari Toplaminin 3 ile BolimUinden Kalan
35
247

1230

Tablodan elde ettiginiz sonuglara gdre bir sayinin 3 ile boliminden kalani bulmaya dair ¢ikarimlarinizi
asagidaki bosluga yaziniz.



3. TEMA:

7. Asadidaki tabloda verilen dogal sayilarin 9 ile boliminden kalanlari ve sayilarin rakamlari toplaminin 9 ile

bolimiinden kalanlari bularak tablodaki bos alanlari uygun sekilde doldurunuz.
Sayi 9ile Béliminden Kalan Sayinin Rakamlari Toplaminin 9 ile Béliminden Kalan
76
361
1872

Tablodan elde ettiginiz sonuglara gdre bir sayinin 9 ile boliminden kalani bulmaya dair ¢ikarimlarinizi
asag@idaki bosluga yaziniz.

. 98,167 ve 259 sayilarinin sirasiyla 6, 2, 3, 45, 5 ve 9 ile bolimUinden kalanlari bularak tablodaki bosluklari
doldurunuz. Tablodan yararlanarak verilen bdlen sayilar arasinda bir iliski kurunuz ve bélimlerden elde
edilen kalan sayilar hakkinda ¢ikarimda bulununuz. Ulastiginiz cikarimlari asagidaki cimlelerde yer alan
noktali yerlere yaziniz.

Sayl  6ile Boliminden 2ile Boliminden 3ile Boliminden  45ile Bolimin-  5ile Béliminden 9ile Boliminden

Kalan Kalan Kalan den Kalan Kalan Kalan
98
167
259
e 98'in 6'ya béliminden kalan ..... ise 98'in 2 ile 3'e boliminden kalanlar, ...... ‘in 2 ile 3'e boliminden

kalanlara esittir.

e 98in 45% boliminden kalan .... ise 98in 5 ile 9 ‘a boliminden kalanlar, ...... ‘in5ile 9 'a boliminden
kalanlara esittir.

® 167nin6'yabdliminden kalan .....ise 167'nin 2 ile 3'e boliminden kalanlar, ...... ‘in2ile 3"e boliminden
kalanlara esittir.

e 167'nin 45 boliminden kalan ....ise 167nin5ile 9'a boliminden kalanlar, ...... ‘in5ile 9'aboliminden
kalanlara esittir.

* 259unB'yabdliminden kalan .....ise 269'un 2 ile 3'e boliminden kalanlar, ...... ‘in2ile 3%e boliminden
kalanlara esittir.

e 259%un45%e bolimindenkalan....ise 259un5ile 9'abéliminden kalanlar, ...... ‘inbile 9'aboliminden
kalanlara esittir.



3. TEMA:

9. Asag@idaki diyagramda bulunan kutucuklara bir dogal sayinin 2,3,4,5,8,9, ve 10'a bdliminden kalanlarla
ilgili matematiksel gikarimlarinizi kendi cimlelerinizle yaziniz.

) 4

BOLUNEBILME

-
N

-

N

-

N

KURALLARI

~
/
~
/
~
/




3. TEMA:

2. Etkinlik Kagidh

& Asagida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1.

a)

b)

c)

¢)

Asagida verilen 6zelliklerden dogru olanlarin altina( D ), yanlis olanlarin altina( Y ) yaziniz.

-

iki say1 aralarinda asal ise
EBOB'u 1dir.

~

iki dogal sayinin carpimi,
sayilarin en kiglk pozitif ortak
katiyla en blylk pozitif ortak

béleninin toplamina esittir.

-

Herhangi iki dogal sayinin
EKOK'u sayilardan blylk veya
birine esit olabilir.

iki sayi aralarinda asal ise
EKOK'u Tdir.

Herhangi iki dogal sayinin
EBOB'u sayilardan buyuk

olabilir.

iki dogal sayinin carpimi, sayilarin
en klcuk pozitif ortak katiyla en
biylk pozitif ortak béleninin

garpimina esittir.

Herhangi iki dogal sayinin
EKOK'u sayilardan kiiguk
olabilir.

Herhangi iki dogal sayinin
EBOB'u sayilardan kiguk
veya birine esit olabilir.




3. TEMA:

2. Asadidaki diyagramda bulunan kutucuklara EBOB-EKOK'la ilgili 1.soruda dogru olarak isaretlediginiz ifa-
deleriyaziniz.

4 ) 4 )

EBOB-EKOK
ile ilgili
Ozellikler




3. TEMA:

BS. Adim: Degerlendirme

‘ Yonerge: Etkinlik sonunda 6drencilerinizden asadgida verilen “3-2-1 CIKIS
@ KARTI'nidoldurmalariniisteyiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak 3-2-1¢i-
kis kartina ulasabilirsiniz.

3-2-1Cikis Kartr'na ulasmak icin
karekodu kullaniniz.

Adi-Soyadi Sinifi

Tarih Numarasi

Etkinlikteki calismalarinizi degerlendirmek icin asagida verilen 3-2-1¢ikis kartini kullaniniz.

Bu etkinlikte 6grendiginiz G¢ 6nemli bilgiyi yaziniz.

3 Yaz

2 Sor Bu etkinlikle ilgili akliniza takilan iki soru yaziniz.

1Paylas Bu etkinlikte 6grendiginiz en ilging kavrami yaziniz.
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NICELIKLER
VE
DEGISIMLER



4. TEMA:

1. ETKINLIK ADI Karesel ve Karekk Fonksiyonlar 2

Etkinligin Amaci Bagimli ve bagimsiz degiskenleri ayirt edebilme, bu dediskenler tzerinden
karesel ve karekdk fonksiyonlari anlamlandirabilme, fonksiyonlarin nitel
ozellikleriniinceleme ve elektronik tablolama programi kullanarak bu fonk-
siyonlara ait grafikler olusturabilme

Destekleme fj(jrencilerin onceki 6grenme eksikliklerinin giderilmesi amaciyla basit ger-

Uygulamasi c¢ekyasam ornekleriyle desteklenerek fonksiyonlarin anlamlandiriimasinda
onemli bir yeri olan bagimli-bagimsiz degisken kavramlarina yer verilebi-
lir. Sayl tahmin etme gibi egitici oyunlar oynanarak dgrencilerin fonksiyon
kavramini anlamlandirma stregleri desteklenebilir. Karesel ériintd iceren
daha fazla gergek yasam problemiincelenebilir. Karesel, karekok ve rasyo-
nel referans fonksiyonlar ile bu fonksiyonlarin nitel 6zellikleri incelenirken
elektronik tablolar araciligiyla elde edilen sayisal degerlerden mimkin ol-
dugunca yararlanilabilir. Bu fonksiyonlarin kullanildigi gergek yasam duru-
mu ornekleri 6grencilerin yakin gevresi dikkate alinarak gesitlendirilebilir.
Boylelikle 6grencilerin konuya karsi olan ilgi ve motivasyonlari artirilabilir.
Bu fonksiyonlarin temsil edilebilecedi somut materyaller kullanilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantisiolan etkilesimli tahta
« Elektronik tablolama programi ve akilli cihazlar

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin dikkatini toplamak ve konunun giinliik yasamla iliskisini kurmak igin etkinlige “Fiyat Tahmin
Oyunu”ile baslayiniz.

@ Ardindan asag@idaki sorularla 6grencilerin konuya ilgisini artirarak 6n bilgilerini tartismaya aginiz.

7 Birisletme, Grintnun fiyatini artirdidinda geliri her zaman artar mi?
]

7 Fiyat ile gelir arasindaki iliskiyi hangi tir matematiksel modeller agiklar?
u

D. Adim: Uygulama

& Karekodda verilen etkinlik kagidini 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz ve 6gren-
cilere dagitiniz.

¢ Ogrencilerden etkinlik kagidindaki ydnergeleri takip etmelerini, elektronik
tablolama programi tablosunu olusturup verileri tabloya girmelerini, ardin-
dan grafigi belirtilen sekilde olusturmalariniisteyiniz.

Etkinlik K&agid'na ulasmak igin
karekodu kullaniniz.
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4. TEMA:

Etkinlik Kagidi

& Asagidaki elektronik tablolama programi yonergesini kullanarak etkinlikte belirtilen adimlari uygulayiniz.

@ Tabloda Urlinlin satis fiyati (bagimsiz degisken) x ve bu fiyata karsilik elde edilen gelir (bagimli degisken)
f(x) yer almaktadir.

Elektronik Tablolama Programi Yonerge - 1

1. Adim Elektronik tablolama programi dosyasini aginiz.
2. Adim Hucrelere asagidaki basliklari yaziniz:

Al hlicresine: x(Satig Fiyati- TL)
BT hiicresine: f(x)(Gelir- TL)

3. Adim A2 hicresinden baslayarak asagidaki fiyat degerlerini giriniz:

0,5,10, 15, 20, 25, 30, 35, 40
4, Adim B2 hticresine su formli yaziniz:
=-2*A2"2 + 80*A2

(Bu formdil, fiyata bagli olarak elde edilen geliri hesaplar. Burada 72 ifadesi A2 hiicresinin karesi
anlamina gelir. * semboli ise garpma islemini ifade eder.)

5. Adim FormlU asagiya dogru tim satirlara kopyalayarak her fiyat icin gelir degerini elde ediniz.

6. Adim Olusturdugunuz bu tabloyu kullanarak “Ekle” menlstnden [XY Scatter (Dagilim Grafigi)] secenedgi
ile grafigi olusturunuz.

Olusturdugunuz tablo ve grafigi inceleyerek asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Enylksek gelirin elde edilebilmesiigin Grinln satis fiyatinin kag TL olmasi gerektigini bulunuz.

Buldugunuz bu degeri karesel fonksiyonun nitel 6zelliklerinden hangisiile aciklarsiniz?

2. a) ffonksiyonunun grafigi hangi terimile adlandirilir?

b) f fonksiyonun sifirlarinin problem baglaminda anlami nedir? Agiklayiniz.



4. TEMA:

3. a) Karesel fonksiyonlarin kullanildigi problem durumlarina érnek veriniz.

b) Birisletme yoneticisi bu grafikten nasil faydalanabilir?

4. Asagidakisorulari, olusturdugunuz tablo ve grafikten yararlanarak cevaplayiniz.

f(x) = -2x* + 80x seklinde tanimli f fonksiyonu, satis fiyatina gore gelir modelini gdstermektedir.

a) Tablonuzda yer alan dederlerden birini segerek bu fiyata karsilik elde edilen geliri belirtiniz.

b) Belirlenen fiyat, isletme agisindan en yliksek geliri sagliyor mu? Bu fiyata gére gelirin maksimum de-
gerde olup olmadigini veya distk bir gelir saglanip saglanmadigini tablo ve grafik Gzerinden deger-
lendiriniz.



4. TEMA:

Elektronik Tablolama Programi Yonergesi - 2

@ Asagidaki elektronik tablolama programi yonergesini kullanarak etkinlikte belirtilen adimlari uygulayiniz.

@ Tabloda bir elektrikli aracin Pil Kapasitesi (bagimsiz degisken) x ve bu kapasiteye karsilik f(x) = 4 - \/;
seklinde tanimli f karekdk fonksiyonu ile hesaplanan Gergek Menzil (bagimli degisken) yer almaktadir.
Verileri dikkatle inceledikten sonra asagidaki sorulari sirayla cevaplayarak etkinligi tamamlayiniz.

1. Adim Elektronik tablolama programi dosyasini aginiz.
2. Adim Hucrelere asagidaki basliklari yaziniz:

Al hiicresine: x (Pil Kapasitesi - birim)

BT hiicresine: Tahmini Menzil (km)

C1hiicresine: f(x)(Gercek Menzil - km)

3. Adim A2 hicresinden baslayarak asagidaki degerleri giriniz:
18, 27, 45, 50, 72

4. Adim B sutununa, her bir kapasitenin yaklasik karekdkl hesaplayarak 4 ile carpilmis halini yaziniz.

5. Adim C2 hiicresine su formuld yaziniz:
= 4*KAREKOK (A2)

6. Adim Bu formuli asagiya dogru tim satirlara kopyalayarak her pil kapasitesiigin gercek menzil degerini
hesaplayiniz.

7. Adm Olusturdugunuz bu tabloyu kullanarak “Ekle” menisiinden “Dagilim Grafigi (XY Scatter)’ segenedi
ile grafigi olusturunuz.

5. Tablo ve grafigiinceledikten sonra asagidaki sorulari cevaplayiniz:

a) Tahmin ettiginiz menzil ile hesaplanan gergek menzil arasinda fark var mi?

b) Hangi girislerde tahmininiz birbirine daha yakindir?



4. TEMA:

¢) Fonksiyonun artis hizini grafik Gzerinden inceleyiniz. f(x) = 4 - «/; seklinde tanimli f karekdk fonksiyo-
nu dogrusal miartar yoksa giderek yavaslayan bir artis mi gosterir?

Elektronik Tablolama Programi Yonergesi - 3

@ Asagidaki elektronik tablolama programi yonergesini kullanarak etkinlikte belirtilen adimlari uygulayiniz.

@ Tabloda bir sirketin dijital reklam butgesi x TLdir ve x butgesiyle ulasilan bir mUsteriye disen ortalama

500
Xx+5

(Bu fonksiyon yardimiyla yapilan analizde, reklam biitgesinin artmasinin misteri basi maliyet izerindeki
etkisi arastiriimaktadir.)

maliyet, f(x)= seklinde tanimlanan f fonksiyonu ile ifade edilmektedir.

1. Adim Elektronik tablolama programi dosyasini aginiz.
2. Adim Hucrelere asagidaki basliklari yaziniz:

Al hlicresine: x (Reklam Blitgesi- TL)

BT hiicresine: f(x)(Misteri Basina Maliyet - TL)

3. Adim A2 hicresinden baslayarak asagidaki reklam bitcesi dederleri giriniz:
5,10, 15, 20, 25, 30, 35, 40
4. Adim B2 hiicresine su formull yaziniz:

=500/(A2+5)

5. Adim Bu formdill asagiya dogru tim satirlara kopyalayarak her reklam butgesiigin mUsteri basina maliyet
degerlerini hesaplayiniz.

6. Adim Olusturdugunuz bu tabloyu kullanarak “Ekle” meniisiinden Dagilim Grafigi (XY Scatter) secenediile
grafigi olusturunuz.



4. TEMA:

6. Tablo ve grafigiinceledikten sonra asagidaki sorulari cevaplayiniz:

a) Reklam bitcesi arttikca misteri basi maliyet nasil degismektedir? Bu degisim dogrusal midir, yoksa
gittikge yavaslayan bir azalis mi gozlemlenir?

b) Fonksiyonun tanimsiz oldugu bir deger var midir? Varsa bu ne anlama gelir?

c) Reklam biitgesi gok blyiik bir degere ulastiginda (6rnegin 1000 TL ve (zeri), misteri basina maliyet
yaklasik olarak hangi degere yaklasir?



4. TEMA:

E?:. Adim: Degerlendirme

\

Yonerge: Etkinlik sonunda 6cj[encilerin calismalarini degerlendirebilmele-
ri amaciyla hazirlanan “0Z DEGERLENDIRME FORMU"nu ¢ogaltip 6grenci-
lere dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak 6z degerlendirme formu-

na ulasabilirsiniz.

Oz Degerlendirme Formu'na

ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Bu form kendinizi degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Galismalarinizi en dogru yansitan segene-
ge (X)isareti koyunuz. Oz Degerlendirme Formu sonucunda isaretlediginiz “Kismen” ve “Hayir" cevaplariniz

fazlaise etkinliginizi gdzden gegirerek eksiklerinizi tamamlayiniz.

Adi-Soyadi Tarih
Sinifi Numarasi
Dereceler
Davranislar
Evet Kismen Hayir

. Etkinlik adimlarini uygun bi¢cimde izledim.

. Tablolari dogru olusturdum.

. Formuld dogru uyqulayarak gelir degerlerini elde ettim.

. Karesel ve karekok fonksiyon grafiklerini uygun sekilde olus-

turdum.

. Fonksiyonun maksimum noktasini belirledim.

. Karekok fonksiyonunun davranisini analiz ettim.

Gercek yasam problemiyle iliski kurarak yorumlar yaptim.

. Tablodaki degerlerle grafik arasinda iliski kurdum.

. Etkinlik stresince dikkatli ve verimli calistim.

10.

Etkinlik stiresince zamani verimli kullandim.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=ceb69a13cabf8dd7a31223de9f9b07ec&resourceType=1&resourceLocation=2

4. TEMA:

2. ETKINLIK ADI Fonksiyonla Konus, Grafikle Anlat

Etkinligin Amaa Bir karesel fonksiyonun grafiksel temsilini yorumlayabilme, cebirsel yapiyla
iliski kurabilme, farkli ifade yollari kullanarak distncelerini sunabilme ve 6z
degerlendirme yaparak 6grenme siirecine aktif katilim saglayabilme

Destekleme Ogrencilere fonksiyonlari cebirsel olarak ifade edebilmeye, grafik temsilde

Uygulamasi yorumlayabilmeye yonelik kisisellestirilmis geri bildirimler verilerek deger-
lendirmeler yapilabilir. Bu fonksiyonlarlailgili performans gérevleri ve ¢alis-
ma kédgitlariicin daha fazla zaman verilerek geri bildirimlerde ve degerlen-
dirmelerde goklu ortam (s6zl(, yazili, gérsel gibi) kullanilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantisi olan etkilesimli tahta
« Akilli cihazlar

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin konuya ydnelik 6n bilgilerini ve diisiinme becerilerini harekete gegirmek icin asagidaki soru-

*

2

larin sinif¢a tartisiimasini saglayiniz.

Bir fonksiyonun cebirsel ifadesine bakilarak grafigin yukari mi asagr mi yoneldigi soyle-
, nebilir mi? Cebirsel ifadede yer alan katsayilar, grafigin yonuna ve seklini nasil degistirir?

Karesel fonksiyonun en biylk ya da en kiiglk dederi hangi noktada olusur? Bu nokta ger-

7 ¢cek yasam durumlarinda ne anlama gelir?
m

D. Adim: Uygulama

Karekodda verilen etkinlik kagidini 6grenci sayisi kadar ¢ogdaltiniz ve 6gren-
cilere dagitiniz.

f)qrencilere grafik Gzerinde inceleme yapacaklarini ve verilen sorulara farkli
yollarla (yazili, s6zIi, gorsel vb.) cevap verebileceklerini sdyleyiniz.

f(x) = -x* + Bx seklinde tanimli f fonksiyonunun grafigini 6grencilerle birlikte
inceleyiniz. Grafik Gzerinde fonksiyonun en blyilk dederi aldi§i nokta, x ek-
senini kestigi noktalar ve hangi araliklarda arttigi/azaldigi acikga gosterilmis
olmalidir.

O(jrencilerden grafigi ve cebirsel ifadeyi kullanarak verilen sorulari cevapla-
malariniisteyiniz.

Etkinlik Kagidrna ulasmak igin
karekodu kullaniniz.


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=475f85a173fc4d9927ce909fa5c8998f&resourceType=1&resourceLocation=2

4. TEMA:

Etkinlik Kagidi

& Asadida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1. Gercek sayilarda tanimli f(x) = —x* + 6x seklinde tanimli f fonksiyonununda maksimum noktayi, simetri
dogrusunu ve fonksiyonun artan-azalan oldugu araliklariinceleyiniz.

Aciklamalarinizda kavramlari dogru ve yerinde kullanmaya dikkat ediniz.

2. Gercek sayilarda tanimli f(x) = —x* + 6x seklinde verilen f fonksiyonunun katsayilari(—1ve 6), grafigin yéniinii
ve seklini nasil etkiler?

Cebirsel ifade ile fonksiyon grafigi arasindaki iliskiyi aciklayiniz.



4. TEMA:

3. f fonksiyonunun grafiginde en biytk degerin hangi noktada oldugu, hangi araliklarda arttigi ve azaldigi
nasil anlatilabilir?

Bu durumu bir yazi veya gizim ile ifade ediniz.

4. f fonksiyonu grafiginin x-eksenini kestigi noktalari belirleyiniz. Bu noktalarin anlamini aciklayiniz ve fonk-
siyonun davranisiyla olan iligkisini yorumlayiniz.



4. TEMA:

BS. Adim: Degerlendirme

‘ Yoénerge: Etkinlik sonunda 6<j|:encilerin calismalarini degerlendirebilmele-
@ riamaciyla hazirlanan “0Z DEGERLENDIRME FORMU"nu ¢ogaltip 6grenci-
lere dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak 6z degerlendirme formu-

na ulasabilirsiniz.

fazlaise etkinliginizi gdzden gecirerek eksiklerinizi tamamlayiniz.

Oz Degerlendirme Formu'na
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Bu form kendinizi degerlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Galismalarinizi en dogru yansitan segene-
ge (X)isareti koyunuz. Oz Degerlendirme Formu sonucunda isaretlediginiz “Kismen” ve “Hayir” cevaplariniz

Adi-Soyad Tarih
Sinifi Numarasi
Dereceler
Davranislar
: Evet Kismen Hayir

1. Yonergeleri dikkatle takip ettim.

2. Grafiklerdeki kavramlari tanimladim.

3. Cebirsel ifade ile grafik iliskisini kurdum.

4. Fonksiyonlarin artan ve azalan oldugu araliklari agikladim.

5. Farkli sunum yollarini kullandim.

6. Etkinlik sliresince zamani verimli kullandim.
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SAYMA,
ALGORITMA
VE BILISIM



5. TEMA:

1. ETKINLIK ADI Sec ve Sirala: Kartlarin Cesitliligi -

Bu etkinlikte kullanilacak farkli renkte, sekilde ve buyUklukteki kartlardan bes adet hazirlayip
etkinlik dncesinde dgrenci sayisi kadar ¢cogaltiniz.

Etkinliéin Amac Siralamave se¢cme kavramlarini gergcek yasam durumlariile iliskilendirerek
problem ¢dzme ve karar verme becerilerini gelistirebilme

Destekleme Siralama ve secme igeren gergek yasam durumu drnekleri, 6grencilerin

Uygulamasi yakin cevresi dikkate alinarak cesitlendirilebilir. Segme veya siralama sayi-
sinin temsil edilebilecedi somut materyaller kullanilabilir. Ogrencilere seg-
me veya siralama sayisini yorumlayabilmeye yonelik, kisisellestirilmis geri
bildirimler verilerek degerlendirmeler yapilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Siralamakartlari
+ Genel ag baglantili cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

# Ogrencilerin siralama ve segme kavramlarina ydnelik 6n bilgilerini yoklamak igin asagidaki sorulari
ogrencilere sorunuz.

Siralama ve se¢gme kelimeleri size ne ifade ediyor? Gergek hayattan siralama ve segme

7 yaptiginiz durumlara érnek verebilir misiniz?
u

Bir problemi ¢cozerken bu problemin segme ya da siralama problemi oldugunu nasil belirlersi-

7 niz? Bu ayrimi yaparken hangiipuclarina dikkat edersiniz.
u

¢ Ogrencilere hazirladiginiz kartlari dagitiniz. Ogrencilerden daditilan kartlar arasindan {i¢ adet kart
secip siralamalariniisteyiniz. Se¢me ve siralama sonrasinda 6grencilerin sonuglarini birbiriyle kar-
silastirmalarini ve sonugclardaki farkliliklari degerlendirmelerini isteyiniz. Segme ve siralamanin
hangi kriterlere gdre yapildiginin sonuglari etkiledigini fark etmelerini saglayiniz.

D. Adim: Uygulama

¢ Ogrencileriikiser kisilik gruplara ayiriniz.

& Karekodda verilen etkinlik k&gidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve grup-
lara dagitiniz.

@ Gruplardan dagitilan etkinlik kdgidinda yer alan yonergeleri takip ede-
rek.verll'er? soruﬂlajrl ceyaplamglar|n| |s.te.y|r?|z. Et!mr?llk. gurecmdg gruplan Etkinlik Kagidina ulasmak icin
takip ediniz ve 6grencilere kisisellestirilmis geri bildirimler veriniz. karekodu kullaniniz.
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5. TEMA: SAYMA, ALGORITMA VE BiLiSim

Etkinlik Kagidi

@ Asadida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1. Antalya gevresindeki tarihi ve klltlrel yerlere dair bir geziye katilacaksiniz. Asagidaki gezi kartlarindan 3
farkliyer secmeniz ve bu segtiginiz yerleri ziyaret etme siranizi belirlemeniz gerekmektedir.

a

‘As‘ endosAntlk . o i L - v .

Ql'iyatrosu Side Antik Kenti Antalya MUzesi Antalya Kaleigi Alanya Kalesi
a) Butarihive kiltlrel yerlerden 3 farkli yeri kac farkli sekilde secgebilecedinizi bulunuz ve asagida bos
birakilan ilgili alana yaziniz.

b) Sectiginiz bu 3 farkli yeri kag farkli sirayla ziyaret edebilecedini bulunuz ve asagida bos birakilan ilgili
alanayaziniz.

c) Aspendos Antik Tiyatrosu'nu gezmeyi kesinlikle istiyorsaniz kalan 4 yerden 2 farkli yeri kag farkli se-
kilde secebileceginizi bulunuz ve asadida bos birakilanilgili alana yaziniz.

¢) Aspendos Antik Tiyatrosu'nu gezmeyi kesinlikle istiyorsunuz ve bu ziyaretin ilk sirada olmasini plan-
llyorsunuz. Kalan 4 yerden 2 farkli yeri kag farkli sekilde segip siralayabilecedinizi bulunuz ve asagida
bos birakilaniilgili alana yaziniz.




5. TEMA: SAYMA, ALGORITMA VE BiLiSim

2. Film gecesidizenlemek lzere hafta sonu arkadasiniza gittiniz. Arkadasiniz size farkli turlerdeki filmlerin
ortalama begeni puanlarini iceren asagidaki 5 adet film kartini uzatti. Bu 5 filmden 2 farkli film secerek
izleme sirasini belirlemeniziistedi.

Uzay Gizemli Dansin Kahraman Neseli
Macerasi Koy Biiyiisi Giinler

S ) X ,,,(' ~
Bilim Kurgu Gerilim Romantik Aksiyon Komedi

Begeni Puani: 8.5 Begeni Puani: 7.9 Begeni Puani: 7.2 Begeni Puani: 8.1 Begeni Puani: 8.9

a) Bufilmler arasindan 2 farkli filmi kag farkl sekilde secip izleme sirasi belirleyebileceginizi bulunuz ve
asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

b) Bedgeni puani en yliksek olan filmi kesinlikle izlemek sartiyla kalan 4 film arasindan 1 filmi kag farkli
sekilde segip izleme sirasi belirleyebileceginizi bulunuz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

c) Romantik tiiriindeki filmiizlemek istemediginizde kalan 4 filmden 2 farkli filmi kac farkli sekilde secip
izleme sirasi belirleyebilecedinizi bulunuz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.




5. TEMA:

Bi. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda ogrencilerin galismalarini degerlendirebilmele-
riamaciyla hazirlanan “GIRIS-CIKIS KARTI"ni gcogdaltip 6grencilere dagitiniz.
Yanda verilen karekodu kullanarak giris-¢ikis kartina ulasabilirsiniz.

R FRE
Girig-Cikig Kartrna
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GiRi$-CIKIS KARTI

Adi-Soyadi: Sinifi:

Tarih: Numarasi:

Etkinlige iliskin yeni 6grendiklerinizi, daha dnce bildiklerinizi ve merak ettiklerinizi giris-gikis kartina
yaziniz.

Ogrendiklerim:

Bildiklerim:

Merak Ettiklerim:



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=d45427892d170defdaaad663fda0c1d6&resourceType=1&resourceLocation=2

5. TEMA:

2. ETKINLIK ADI Secme ve Siralama Atélyesi: Anayurt’ta Bslgesel Kalkinma -?-_0_

Bu etkinlikte dgrencilerin siralama ve se¢cme durumlarini agiklayici bir afis tasarlamalari ve
sunmalari istenmektedir. Etkinlik éncesinde 6grencilerden gerekli hazirliklari yapmalarini
isteyiniz.

Etkinligin Amaa Siralama ve se¢gme kavramlarini gergek yasam durumlariyla iliskilendirerek
is birlikli 6grenme temelinde problem ¢d6zme ve karar verme becerilerini
gelistirebilme

Destekleme Siralama ve se¢gme igceren gergek yasam durumu ornekleri, 6grencilerin ya-

Uygulamasi kin cevresi dikkate alinarak cesitlendirilebilir. Sec;me_'veya siralama sayisinin
temsil edilebilecedi somut materyaller kullanilabilir. Ogrencilere se¢me veya
siralama sayisini yorumlayabilmeye yonelik, kisisellestirilmis geri bildirimler
verilerek degerlendirmeler yapilabilir. Se¢me veya siralama sayisiyla ilgili per-
formans gdrevleri ve galisma kaditlari igin daha fazla zaman verilebilir. Geri
bildirimlerde ve dederlendirmelerde coklu ortam(sozIU, yazili, grsel gibi) kul-
lanilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Makas
« Genel ag baglantili cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

4 fj(jrencilerin gergek yasam durumu problemlerine ¢dzim bulma sirecinde siralama ve se¢me kav-
ramlarinin Gnemi hakkinda konusabilecekleri bir tartisma stireci olusturunuz. Ogrencileri tartisma-
ya yonlendirmek i¢in asagidaki 6rnek durumlar Gizerinden verilen sorulari 6grencilere yoneltiniz.

Gergcek yasamdaki hangi durumlarda belli sayida nesne arasindan yapilacak siralama ve
7 secme islemleriyle karsilasabilirsiniz?
]

Gercek yasamda farkli kriterlere gore yapilacak olan siralama ve segme islemleri karar verme

7 surecinizi nasil etkiler?
]

D. Adim: Uygulama

& Ogrencileri dérder kisilik gruplara ayiriniz.

& Karekodda verilen etkinlik k&gidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve grup-
lara dagitiniz.

¢ Ogrencilerden etkinlik kagidinda yer alan harita ve veri kartlarini kesip
hazirlamalariniisteyiniz.

- . . . L. e . . o Etkinlik Kagid'na ulasmak igin
@ Etkinlik slrecinde gruplari takip ediniz ve dgrencilere kisisellestirilmis karekodu kullaniniz.

geri bildirimler veriniz.
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5. TEMA: SAYMA, ALGORITMA VE BiLiSim

Etkinlik Kagidi

@ Asadgidaki bilgi boliminde verilen haritayi ve bélgelere yonelik hazirlanan veri kartlarini inceleyiniz.

EBiIgi: Anayurt Haritasi




5. TEMA:

Veri Kartlan

BUZKAYA
Nifus Yogunlugu
Ortalama Yagis
Beklenen Yasam Siresi
Bdlgesel GSMH
Tarim Sektorinin Gicu
Sanayi Sektorlindn Gucu
Hizmet Sektortinin Gicl
Yenilenebilir Enerji Orani
issizlik Orani
Enflasyon Orani
Turist Sayisi

SiSLi VADI
NUfus Yogunlugu
Ortalama Yagis
Beklenen Yasam Siresi
Bolgesel GSMH
Tarim Sektorinin Gucu
Sanayi Sektortinin Glcl
Hizmet Sektdrinin Gicl
Yenilenebilir Enerji Orani
Issizlik Orani
Enflasyon Orani
Turist Sayisi

GOKSEHRI
Nifus Yogunlugu
Ortalama Yagis
Beklenen Yasam Siiresi
Bdlgesel GSMH
Tarim Sektorinin Gicu
Sanayi Sektorindn Glcu
Hizmet Sektortnin Gicl
Yenilenebilir Enerji Orani
issizlik Orani
Enflasyon Orani
Turist Sayisi

YILDIZKENT
NUfus Yogunlugu
Ortalama Yagis
Beklenen Yasam Siresi
Bolgesel GSMH
Tarim Sektorinin Gucu
Sanayi Sektortnin Gucu
Hizmet Sektorinin Gicu
Yenilenebilir Enerji Orani
issizlik Orani
Enflasyon Orani
Turist Sayisi

25 kisi/km?
40 mm

78 yil

5 milyar
%15

%10

%40

%50

%20

%5

100 bin kisi

40 kisi/km?
40 mm

80 yil

4 milyar
%60

%10

%20

%50

%30

%5

100 bin kisi

80 kisi/km?
32 mm

80 yil

19 milyar
%40

%40

%20

%40

%10

%2

900 bin kisi

125 kisi/km?
28 mm

68 yil

25 milyar
%15

%40

%40

%60

%20

%8

2 milyon Kisi

SAFAKKENT
Nifus Yogunlugu
Ortalama Yagis
Beklenen Yasam Siresi
Bdlgesel GSMH
Tarim Sektorinin Gicl
Sanayi Sektorinin Gucu
Hizmet Sektortinin Gicu
Yenilenebilir Enerji Orani
issizlik Orani
Enflasyon Orani
Turist Sayisi

PINARKENT
Nifus Yogunlugu
Ortalama Yagis
Beklenen Yasam Siresi
Bolgesel GSMH
Tarim Sektorinin Gicu
Sanayi Sektortinin Glc
Hizmet Sektorinin Gicl
Yenilenebilir Enerji Orani
Issizlik Orani
Enflasyon Orani
Turist Sayisi

YESIL VADI
Nifus Yogunlugu
Ortalama Yadis
Beklenen Yasam Siiresi
Bdlgesel GSMH
Tarim Sektorinin Gicl
Sanayi Sektorinin Gucu
Hizmet Sektortinin Gicu
Yenilenebilir Enerji Orani
issizlik Orani
Enflasyon Orani
Turist Sayisi

KUM DENIZi
Nifus Yogunlugu
Ortalama Yagis
Beklenen Yasam Siresi
Bolgesel GSMH
Tarim Sektorinin Gicl
Sanayi Sektortnin Gucu
Hizmet Sektortinin Glc
Yenilenebilir Enerji Orani
issizlik Orani
Enflasyon Orani
Turist Sayisi

50 kisi/km?
45 mm

82 yil

4,5 milyar
%40

%10

%30

%30

%20

%3

400 bin kisi

75 kisi/km?
30 mm

70 yil

9 milyar
%20

%30

%50

%50

%15

%7

800 bin kisi

65 kisi/km?
38 mm

82 yil

10 milyar
%50

%15

%30

%70

%15

%ok

700 bin kisi

180 kisi/km?
32 mm

78 yil

15 milyar
%15

%40

%40

%40

%30

%10

300 bin kisi



5. TEMA:

Anayurt, zengin tarihi ve gesitli cografyasiyla dikkat ¢ceken, ylikselen ekonomiye sahip bir Glkedir. Ancak
sirdurilebilir kalkinma ve bolgesel esitsizliklerle ilgili bazi zorluklarla karsi karsiyadir. Sizler Anayurt’'un
gelecedini sekillendirecek 6nemli kararlar almakla gorevli bir danismanlik firmasinin analistleri olarak ¢ca-
histyorsunuz. Elinizdeki verileri asagida belirtilen dizende analiz ederek yatirim kararlari vereceksiniz.

Bolgelerin Analizi ve Senaryo Se¢imi

Anayurt haritasini ve veri kartlarinda yer alan bolge 6zelliklerini gézden gegiriniz. Her bdlgeyi 6ncelikle
kendi icinde deg@erlendiriniz ve bolgelerin birbiriyle olan farklilik ve benzerliklerini belirleyiniz. Nifus
yogunlugu, GSMH (Gayri Safi Milli Hasila - Uretilen toplam mal ve hizmetlerin degeri) ve enflasyon orani
gibi verilerin karsilastirmasini yaparak boélgelerin ekonomik verilerini analiz ediniz. Her bolgenin glcli ve
zayIf yonlerini asagida bos birakilan ilgili alanda not aliniz.

Grup arkadaslarinizla birlikte asagidaki senaryolardan birini seginiz.
Senaryo 1: Yiksek teknoloji fabrikasi kurmak
Senaryo 2: Sirdurllebilir turizmi gelistirmek
Senaryo 3: Tarim sektorlini canlandirmak

. Siralama ve Gerekgelendirme

Sectiginiz senaryoicin yatinmin hangi bdlgelere yapilabilecegini harita Gizerinden isaretleyiniz. Buamacla
once yatirim bdlgelerini hangi kriterlere gdre segecedinizi belirleyiniz. Bolgeleri belirlediginiz kriterlere
gore siralayiniz. Siralamanizi yaparken hangi verilere dncelik verdiginizi ve nedenlerinizi asagida bos bira-
kilan ilgili alanda agiklayiniz.

. Segme ve Sunma

Sectiginiz senaryoda yer alan yatirimin yapilabilecegini diistindiginiz ve siralamasini yaptiginiz boélge-
lerin arasindan birini seciniz. Segim kararinizi hangi verilere dayandirdiginizi asagida bos birakilan ilgili
alanda aciklayiniz. Ornegin yiiksek teknoloji fabrikasinin yatirimi icin sanayi alt yapisinin giiclii, niifusun
geng ve yogdun oldudu bir bélgenin seciminin yapilmasi veya yliksek GSMHye sahip olmasina ragmen
ylksek enflasyon orani yatirim icin riskli olusturan bélgenin segiminin yapilmamasi gibi.

Grup arkadaslarinizla senaryonuzu, bdlge siralamanizi, bélge seciminizi iceren bir afis hazirlayiniz ve
sinifta sununuz. Diger gruplarin yaklasimlarini karsilastiriniz, siralama ve secimlerin birbirinden farkli
olma durumunu degerlendiriniz.



5. TEMA:

B. Adim: Degerlendirme

Yoénerge: Etkinlik sonunda 6grencilerin grup calismalarini degerlendirme-
leri amaciyla hazirlanan “6RUP DEGERLENDIRME FORMU"nu ¢ogaltip 63-
rencilere dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak grup degerlendirme
formuna ulasabilirsiniz.

Grup Degerlendirme Formu'na
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Etkinligin Adi Tarih
Adi-Soyadi Sinifi
Grup Uyeleri Numarasi

Bu form grup calismanizi dederlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Asadida verilen ifadelere
katiliyorsaniz "Evet”, kismen katiliyorsaniz “Kismen”, katilmiyorsaniz “Hayir" segenedini "X" ile

isaretleyiniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Kismen Hayir

1 Grup Uyeleriis birligi icinde galisti.

9 Grup Uyeleri etkinlik sirecinde sorumluluklarini
yerine getirdi.

3 Grup Uyeleri etkinlik stirecinde goris aligverisin-
de bulundu.

4 Grup Uyeleri etkinlik strecinde birbirine saygili
davrandi.

5 Grup Uyeleri etkinlik strecinde zamani etkili kul-
land.

Ogretmenin Yorumu:
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5. TEMA:

3. ETKINLIK ADI Secme ve Siralama Atélyesi -

Etkinligin Amaci Siralama ve se¢me kavramlarini gercek yasam durumlariyla iliskilendirerek
is birlikli 6grenme temelinde problem ¢dzme ve karar verme becerilerini
gelistirebilme

Destekleme Siralama ve segcme iceren gercek yasam durumu ornekleri, 6grencilerin
Uygulamasi yakin cevresi dikkate alinarak cesitlendirilebilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantil cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin gergek yasam durumu problemlerine ¢dziim bulma siirecinde siralama ve segme kav-
ramlarinin dnemi hakkinda konusabilecekleri bir tartisma sureci olusturunuz. Bu amacla asagidaki
sorulari 6grencilere yoéneltiniz ve ¢6zim bulma sirecini degerlendirmelerini isteyiniz.

Daha bilingli bir medya kullanimi igin Oneriler olusturmak amaciyla belirlediginiz medya
aragclarini (televizyon, genel ag, sosyal medya vb.) dncelikle kullanim sikliginiza gore sira-
layiniz. Siralamasini yaptiginiz medya araglarindan (g tanesi kag farkli sekilde segcilebilir?
7 Yapilabilecek farkli secimler tGizerinden kullanim 6nerilerinizi degerlendiriniz.
]

Evde ya da bdlgenizde uygulanabilecek farkli stirdlrilebilir yasam tarzi segeneklerini (ener-

ji tasarrufu, su tasarrufu, geri donlsiim, toplu tasima kullanimi vb.) listeleyiniz. Bu listedeki

slrdurilebilir yasam tarzlarindan ¢ tanesi kag farkli sekilde secilebilir ve segilen bu yasam
7 tarzlarinin uygulama sirasi kag farkli sekilde belirlenebilir?

& Asag@ida 6grencilerin problem ¢6zme ve karar verme becerilerini gelistirebilmeleri amaciyla hazir-
lanan gercek yasam durumu &rnekleri verilmistir. Ogrencilerden siralama ve secme kavramlarini
iceren asagidaki durumlara ¢6zim bulmalarini isteyiniz. Bu ¢dzim bulma sirecinde 6grencilerin
formel sonuglar bulabilmesine odaklanmak yerine siralama ve segme kavramlarinin problem ¢oz-
me ve karar verme becerilerine etkisini fark etmelerini saglayiniz.

Yemek Segimi: Bir restoran menisiinde 6 farkliana yemek ve 4 farkli tath segenedi bulunmaktadir.
Bu mendden bir ana yemek ve bir tatl secimini kag farkli sekilde yapabilirsiniz?

Yolculuk Plani: Diinyada en gok ziyaret etmek istediginiz yerden en az ziyaret etmek istediginiz yere
dogru siralama yaparak bir liste olusturunuz. Bu listedeki ilk 5 yerden 3'UnU kag farkli sekilde sece-
bilirsiniz?

Sifre Olusturma: 5 haneli bir sifre olusturmak istiyorsaniz rakamlarin kullanildigi kac farkli sifre
olusturabilirsiniz?
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D. Adim: Uygulama

& Ogrencileri ikiser kisilik gruplara ayiriniz. Karekodda verilen etkinlik ka-
gidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve gruplara dagitiniz.

@ Gruplardan dagitilan etkinlik k&gidinda yer alan yonergeleri takip ede-
rek verilen sorulari cevaplamalariniisteyiniz.

Etkinlik Kagidi

@ Asagida verilen bilgi bdlimuna inceleyerek sorulari yanitlayiniz.

Etkinlik K&agidr'na ulasmak igin
karekodu kullaniniz.

.4

hayvan yasam alanla-

reye duyarl ve verimli

onlemek ve iyilestir-

Hayvan Sevgisi Gida Giivenligi Gevre Temizligi Kiiltiirel Mirasi
Koruma
Amag: Amag: Amag: Amag:
insanlarda hayvanlara | Herkesin yeterli, gii- | Ormanlar, sulak alan- | Yerel veya ulusal
karsi sefkat, sorum-|venli ve besleyici gi-|lar, denizler, dadglar | kiltirel mirasin ko-
luluk bilincini gelis- | daya surdurUlebilir bir | gibi dogal ekosistem- | runmasi, tanitiimasi
tirmek. Sehirlerdeki | sekilde erisimini, cev- | lerin tahrip olmasini | ve gelecek nesillere

aktarilmasiigin fotog-

olan ciftgiler, turizm
isletmecileri, gcocuklar
ve gengler, kamuoyu,
kamu kurumlari, sivil
toplum kuruluslari

ler, politika yapicilar
ve kamu kurumlari,
medya kuruluslari, si-
vil toplum kuruluslari,
aileler, tarimla ugra-
sanlar

ve kamu kurumlari,
medya kuruluslari, si-
vil toplum kuruluslari,
belediyeler ve vyerel
yonetimler

rinin  iyilestirilmesini | tarim  yontemlerinin | mek. Hava kirliligini | raflar, videolar, ses
saglamak. yayginlastirilmasini | azaltmak, insan sag- | kayitlari ve metinlerle
saglamak. hgini ve ekosistemleri | yerel kiltirel deger-
olumsuz etkileyen du- | lerin dijital bir plat-
rumlari kontrol altina | formda toplanmasini
almak. saglamak.
Ulasilmasi  gereken | Ulasilmasi  gereken | Ulasilmasi  gereken | Ulasilmasi gereken
kitle: kitle: kitle: kitle:
Ozellikle hayvanlarla | Cocuklar ve gencler, | Cocuklar ve genc- | Gengler, gocuklar,
dogrudan etkilesimde | orta yasl yetiskin- | ler, politika yapicilar | aileler, &gretmenler

ve okul yoneticileri,
toplumun geneli, sivil
toplum  kuruluslari,
medya

Biitge: 12 Bin TL

Biitge: 8 Bin TL

Biitge: 10 Bin TL

Biitge: 9Bin TL
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5. TEMA:

1. Bilgi boliminde yer alan proje drneklerini is birlikli 6grenme yoluyla grup halinde degerlendiriniz. Bu
amacla once bireysel olarak projeleriinceleyiniz. Bu inceleme sirasinda hedef kitleye ulasilabilirlik, uygu-
lanabilirlik ve kendi aralarindaki dncelikleri gibi belirlediginiz dlcttleri dikkate aliniz. Bireysel dederlendir-
meleri yaptiktan sonra grup iginde projelere yonelik ortak dederlendirmeler yapiniz. Projeleri hedef kit-
leye ulasllabilirlik, uygulanabilirlik, srddrdlebilirlik ve maliyet gibi belirlediginiz 6ncelikli kriterler dogrul-
tusunda 6nem derecesine gore siralayiniz. Siralamanizi ve éncelikli kriterlerinizin karar verme slirecinize
etkisini asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

2. Siralamasini yaptiginiz projeler arasindan uygulanabilir olarak gérdiginiz bir adet projeyi seciniz. Proje
seciminizi gerekcelendirerek asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

3. Diger gruplarin proje siralamalariniinceleyiniz. Yaptiginiz proje siralamasiile diger gruplarin siralamalarini
karsilastiriniz. Siralama farklliklarinin nedenlerini degerlendiriniz ve asagida bos birakilan alana yaziniz.

4. Her grubun yaptigi se¢me ile siralamanin birbirinden neden farkl olabilecegini ve bu durumun karar
verme slrecine etkisini asagida bos birakilan ilgili alanda agiklayiniz.



5. TEMA:

BS. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda 6grencilerin grup ¢alismalarini degerlendirme-
leri amaciyla hazirlanan “GRUP DEGERLENDIRME FORMU"nu ¢ogaltip 6§-
rencilere dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak grup degerlendirme
formuna ulasabilirsiniz.

Grup Degerlendirme Formu'na
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Etkinligin Adi Tarih
Adi-Soyadi Sinifi
Grup Uyeleri Numarasi

Bu form grup calismanizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Asagida verilen ifadelere
katiliyorsaniz “Evet”, kismen katiliyorsaniz “Kismen®, katilmiyorsaniz “Hayir” secenegini “X" ile

isaretleyiniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Kismen Hayir

1 Grup Uyeleriis birligi icinde calisti.

9 Grup Uyeleri etkinlik stirecinde sorumluluklarini
yerine getirdi.

3 Grup Uyeleri etkinlik stirecinde gorls alisverisin-
de bulundu.

4 Grup Uyeleri etkinlik strecinde birbirine sayqili
davrand.

5 Grup Uyeleri etkinlik slrecinde zamani etkili
kullandi.

Ogretmenin Yorumu:
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5. TEMA:

4. ETKINLIK ADI Problemleri Algoritmalarla Céz

Etkinligin Amaa Algoritmik bir dille cebirsel islemleri yapilandirabilme

Destekleme Cebirsel ve fonksiyonelislemler algoritmik bir dille yapilandirilirken sadece

Uygulamasi dogal dil veya akis semasinin kullanildigi basit rneklere yer verilebilir. Akis
semalarinin belirli asamalari hazir bir sekilde verilebilir. Boylelikle 6grenci-
lerin konuya karsi olan ilgi ve motivasyonlari artirilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlik kagidi
Materyaller - Genelag baglantili cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

# Algoritmik bir dille cebirsel ve fonksiyonel islemleri yapilandirabilmeye yonelik 6n bilgilerini yokla-
mak igin asagidaki sorulari 6grencilere sorunuz.

Algoritma nedir? Gergek yasamda karsilasabilecegdiniz durumlar Gzerinden algoritma
7 ornekleri veriniz.

Algoritmik dilde verilen bir ifadeyi temsil etmek icin olusturulan akis semasinda kullanila-
bilecek “kutu” degisken yapilari nelerdir? Aciklayiniz.

¢ Ogrencilere algoritmik diislinmenin matematiksel islemlerle nasil iligkilendirilebilecedi hakkinda
kisa bir bilgilendirme yapiniz.

¢ Ogrencilerden giinliik hayatta karsilasabilecekleri drnek durumlari (kalan yol uzunlugunu bulma,
alisveris sepetindeki tGrlnlerin toplam tutarini hesaplama gibi) matematiksel islemlerle ifade etme-
lerini ve bu ifadeleri algoritmik dile gevirmeleriniisteyiniz.

D. Adim: Uygulama

& Karekodda verilen etkinlik kadgidini 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz ve
ogrencilere dagitiniz.

¢ Ogrencilerden dagitilan etkinlik kagidinda yer alan yénergeleri takip

. . . . Etkinlik Kagidr' | kigi
ederek verilen sorulari cevaplamalarini isteyiniz. iniik Kagdia ulasmeak igin

karekodu kullaniniz.
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5. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Asagida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1. Bir Gniversite 6grencisinin donem sonu gegcme notunu hesaplayip dersten gegcme veya kalma durumunu
ifade eden algoritmaya ait algoritmik dogal dil asagida verilmistir. Algoritmik dogal dili inceleyiniz ve akis
semasinda eksik birakilan kisimlari tamamlayiniz.

Algoritmik Dogal Dil Akis Semasi
1. Adim: Basla

2. Adim: Girdilerin alinmasi
Kullanicidan vize notu (x), final notu (y) al.

3. Adim: Hesaplamanin yapilmasi
Donem sonu gegme notunu (D) hesapla. / /

Bunun igin vize notunun %30'unu al, final
notunun %70'ini al ve sonugclari topla.

4. Adim: Kosulun kontrol edilmesi

\
Donem sonu gegme notu (D) 60 esit mi _ .
ya da biiylik mii kontrol et. /Fmal notu gir (y) /

5. Adim: Ciktilarin yazdiriimasi
D>=60 ise “gecti” yaz degilse “kaldI” yaz. \

6. Adim: Bitir

|

\
Gecti




5. TEMA:

2. Asadida bir dik Gg¢genin hipotends uzunlugunu hesaplayan algoritmaya ait algoritmik dogal dil ve akis
semasi tasarlanmistir. Algoritmaya ait akis semasinda eksik sekilde verilen kisimlari gerekli sembol,
metin ve matematiksel ifadelerle tamamlayiniz.

1. Adim:
2. Adim:

3. Adim:

4. Adim:

5. Adim:

Algoritmik Dogal Dil
Basla

Girdilerin alinmasi
Birinci dik kenar uzunlugunu (x) gir.
Ikinci dik kenar uzunlugunu (y) gir.

Hesaplamanin yapilmasi

Dik G¢genin hipotends uzunlugunu he-
saplamak igin dik kenarlarin uzunlukla-
rinin karesini al ve bu iki degeri topla,
karekokind al.

Ciktinin yazdiriimasi
Ekrana hipotenls uzunlugunu yazdir.

Bitir

Akis Semasi

i
Caw >

3. Klavye araciligiyla girilen 10 sayidan yalnizca ¢ift sayi olanlarin karelerini hesaplayip ekrana yazan algorit-
maya ait asagida verilen akis semasindaki bosluklari doldurarak algoritmik dogal dilini yaziniz.

1. Adim:

2. Adim:

3. Adim:

4. Adim:

5. Adim:

6. Adim:

Algoritmik Dogal Dil
Basla

Girdilerin alinmasi

Akis Semasi

Sayag =1

v

Sayigir(A) /

evet
\
\//J

Sayac = Sayac + 1<

:




5. TEMA:

Bi. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda 6grencilerin calismalarini degerlendirebilmele- E!r N [=]
riamaciyla hazirlanan “GIRIS-CIKIS KARTI"ni gogdaltip 6grencilere dagitiniz. '
® vYanda verilen karekodu kullanarak giris-cikis kartina ulasabilirsiniz.

(=]

Girig-Cikig Kartrna
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GiRiS-CIKIS KARTI

Adi-Soyadi: Sinifi:

Tarih: Numarasi:

Etkinlige iliskin yeni 6grendiklerinizi, daha dnce bildiklerinizi ve merak ettiklerinizi giris-cikis kartina
yaziniz.

Ogrendiklerim:

Bildiklerim:

Merak Ettiklerim:
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ANALITIK
INCELEME



6. TEMA:

1. ETKINLIK ADI Dik Koordinat Sisteminde Uzaklik Tayini

Etkinligin Amaa Dik koordinat sisteminde iki nokta arasindaki uzakligi hesaplayabilme

Destekleme ki nokta arasindaki uzaklik hesaplanirken dik koordinat sistemi kareli ya da

Uygulamasi noktali kagit Uzerinde gosterilerek dik Uggenlerden yaralanilabilir. Derste
video, animasyon gibi gorsel ve isitsel materyallere yer verilebilir. Ogrenci-
lerin dik koordinat sisteminde nokta ve dogrularlailgili 6n bilgileri yoklana-
rak bireysellestirilmis 0gretim ¢alismalari yapilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlik kagidi
Materyaller - Genelagbaglantili cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

4 ﬁ(jrencilerin dik koordinat sisteminin temel bilesenlerini ifade edebilme, nokta isaretleyebilme,
noktalari birlestirip dogru parcasi cizebilme ve iki nokta arasi uzakligr anlamlandirabilme asamala-
rinda eksiklerini belirlemeye ve gidermeye yonelik bireysellestiriimis ¢calismalar yapiniz.

€ Bu amacla yandaki karekodda verilen ¢alisma kagidini 6grenci sayisi
kadar ¢cogaltiniz ve 6grencilere dagitiniz.

@ Sirecte 6grencilerin ¢ozim yollarini gézlemleyiniz ve her 6grenciye
bilissel becerilerilerine ve 6grenme stillerine uygun kisa aciklamalarla
destekleyici geri bildirimler veriniz.

Calisma Kagidr'na ulasmak igin
karekodu kullaniniz.

¢ Ogrencilerin iki nokta arasindaki uzakligi hesaplayabilmeye y&nelik eksiklerini
gidermek amaciyla yandaki karekodda verilen konu anlatim videosunu izletiniz.

Videoya ulagmak igin karekodu
kullaniniz.

D. Adim: Uygulama

@ Karekodda verilen etkinlik kagidini 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz ve
ogrencilere dagitiniz.

& Ogrencilerden dagitilan etkinlik kagidinda yer alan ydnergeleri takip
ederek verilen sorulari cevaplamalarini isteyiniz.

Etkinlik K&agidi'ma ulasmak igin
karekodu kullaniniz.
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6. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Asagida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1. Cinar bir bilgisayar oyunu oynayacaktir. Bu bilgisayar oyununda robota dik koordinat sistemiyle model-
lenmis bir program kullanilarak komutlar verilmektedir. Verilen komutlarla robot dik koordinat siste-
minde istenen noktalara hareket etmektedir. Robot baslangigta dik koordinat sisteminin P(3, 1) nokta-
sinda durmaktadir. K(—=7, 8), L(—=3, —7), M(6, 5) ve N(4, —3) olmak (izere klavyeden K, L, M, N harflerinden
herhangi birine basildiginda robot bulundugu konumdan istenilen noktaya en kisa yoldan ulagsmaktadir.

a) K, L, M, N noktalarini yanda verilen dik y
koordinat sisteminde isaretleyiniz. ,
6
5
4
3
2

1 o8,

7 6 5 4 3 2 4 o 1 2 3 4 5 & 7 7%

b) Oyunu oynayan Cinar klavyeden K tusuna bastiginda robotun alacagdi mesafenin kag birim olacagini
dik Gggen yardimiyla hesaplayiniz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

c) Cinar, K noktasindaki robotu hareket ettirmek icin M tusuna basmak isterken yanlishkla N tusuna
basarsa robotun alacagi mesafenin kag birim fazla olacagini hesaplayiniz ve asadida bos birakilan
ilgili alana yaziniz.



6. TEMA:

¢) Cinar, N noktasinda bulunan robotu P
noktasina gétirmek icin sirasiyla N-K-P
ya da N-L-P noktalarinin olusturdu-
gu guzergahi kullanmak istemektedir.
Noktalari yanda verilen dik koordinat
sisteminde isaretleyiniz. Gerekli mesa-
feleri hesaplayarak hangi glizergahin
daha kisa olacadini belirleyiniz ve asagi-
da bos birakilan ilgili alana yaziniz.

-«

<

d) Robot N noktasinda dururken Cinar si-
rasiyla K, M, N tuslarina basiyor. Robo-
tun noktalar arasindaki gittigi mesafeler
birlestirilerek NKM Ulcgeni olusturulu-
yor. Noktalari yanda verilen dik koordi-
nat sisteminde isaretleyiniz ve olusan
NKM Ucgeniile ilgili asagida istenen bil-
gileri belirleyiniz.

-7 =6 -5 —4 -3 -2 -
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En uzun kenar:

En kisa kenar:

-2 -1




6. TEMA:

Bi. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda ogrencilerin galismalarini degerlendirebilmele-
riamaciyla hazirlanan “GIRIS-CIKIS KARTI"ni gcogdaltip 6grencilere dagitiniz.
Yanda verilen karekodu kullanarak giris-¢ikis kartina ulasabilirsiniz.

Girig-Cikig Kartrna
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GiRiS-CIKIS KARTI

Adi-Soyadi: Sinifi:

Tarih: Numarasi:

Etkinlige iliskin yeni 6grendiklerinizi, daha dnce bildiklerinizi ve merak ettiklerinizi giris-¢ikis kartina
yaziniz.

Ogrendiklerim:

Bildiklerim:

Merak Ettiklerim:
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6. TEMA:

2. ETKINLIK ADI Dik Koordinat Sisteminde Hazineye En Yakin Kim? S

Etkinligin Amaa Dik koordinat sisteminde iki nokta arasindaki uzaklikla ilgili gikarim yapa-
bilme

Destekleme iki nokta arasindaki uzaklik hesaplanirken dik koordinat sistemi kareliya da

Uygulqmqs| noktall kagit Gzerinde gosterilerek dik licgenlerden yaralamlabilir.: Derste
video, animasyon gibi gorsel ve isitsel materyallere yer verilebilir. Ogrenci-
lerin dik koordinat sisteminde nokta ve dogrularlailgili 6n bilgileri yoklana-
rak bireysellestirilmis 6gretim calismalari yapilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantil cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin dik koordinat sisteminde iki nokta arasi uzaklik, Pisagor teoremi ve dik (icgenlerdeki
kenar uzunluklari arasindaki iliskiyi sorgulamalarini ve dislncelerini ifade etmelerini saglayiniz. Bu
amagla asagidaki sorulari 6grencilere sorarak bir tartisma baslatiniz.

Noktall kagit Gzerinde iki nokta arasindaki uzakhgi bulmak igin dik G¢genlerden nasil fayda-
lanabilirsiniz? iki nokta arasindaki uzakligi hesaplamak icin farkli bir dneriniz varsa énerinizi
aciklayiniz.

]

Gercek yasamda iki nokta arasindaki uzakligi bulmanin yardimci olabilecedi problem du-

7 rumlari nelerdir?

& Ogrencilerin iki nokta arasindaki uzakligi hesaplayabilmeye ydnelik ek-
siklerini gidermek amaciyla yandaki karekodda verilen etkilesimliigerigi
kullaniniz.

Etkilesimliicerige ulasmak igin
karekodu kullaniniz.

# Ogrencilerden iki nokta arasindaki uzaklik bilgisinin nemini haritada iki sehir arasi mesafe, ugan-
g6ziin [drone (diron)]iki nokta arasi ugusu, dijital oyunlardaki karakterler arasi mesafe gibi durum-
lar Gzerinden agiklamalarini isteyiniz.

D. Adim: Uygulama

& Karekodda verilen etkinlik k&gidini 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz ve
ogrencilere dagitiniz.

@ Ogrencilerden dagitilan etkinlik kagidinda yer alan yonergeleri takip
) A Etkinlik Kagidina ulasmak ici
ederek verilen sorulari cevaplamalarini isteyiniz. ooy oA e eI
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6. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Asagida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1. Evren, Ayla ve Kagan bulunduklari parkta bir hazine avi oyunu tasarlamislardir. Bu amacla parki dik koor-
dinat sisteminde modelleyerek (ic adet hazineyi belirledikleri noktalara yerlestirmislerdir. Evren, Ayla ve
Kagan baslangic konumlarini da sirasiyla E(—4, —1), A(5, 4) ve K(5, —3) olarak belirlemislerdir.

a) Evren, Ayla ve Kaganin bulunduklari y
noktalari yanda verilen dik koordinat
sisteminde isaretleyiniz.

-7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 O 1 2 3 4 5 6 7

b) Dik koordinat sisteminde Evren ile Kagan'in, Kagan ile Ayla'nin, Evren ile Ayla'nin birbirlerine uzaklik-
larini bulunuz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.



6. TEMA:

c) Yanda verilen dik koordinat sistemin-
de hazinelerin bulunduklari noktalar
isaretlenmistir. Evren, Ayla ve Kadan
bulunduklari noktalarin hazinelere olan
uzakligini tahmin etmis ve kendilerine
en yakin oldugunu distndukleri hazi-
neyi almak istemislerdir. Oncelikle ha-
zinelerden hangisinin hangi kisiye daha
yakin oldugunu tahmin ediniz. Evren,
Ayla ve Kagan'in hazinelere uzakliklari-
ni hesaplayarak tahminlerinizi kontrol
ediniz. Sonuglari asagida bos birakilan
ilgili alana yaziniz.

2. Siz de arkadaslarinizla bir hazine oyunu
tasarlayiniz. Yanda verilen dik koordinat sis-
teminde rastgele noktalara hazineler yer-
lestiriniz ve kendiniz igin belirlediginiz nok-
talardan hazinelere ulasmak icin gerekli
mesafeleri hesaplayiniz.

-«

<
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6. TEMA:

Bi. Adim: Degerlendirme

‘ Y6nerge: Etkinlik sonunda ogrencilerin galismalarini degerlendirilmesi
amaciyla hazirlanan “0Z DEGERLENDIRME FORMU"nu gogaltip 8grencile-
® e dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak 6z degerlendirme formuna

ulasabilirsiniz.

Oz Degerlendirme Formuna
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Bu form kendinizi dederlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru yansitan segene-
ge (X) isareti koyunuz. Formda isaretlediginiz “Kismen” ve “Hayir” cevaplariniz fazla ise etkinliginizi gézden

gecirerek eksiklerinizi tamamlayiniz.

Adi-Soyad Tarih
Sinifi Numarasi
. Dereceler
Olcitler
: Evet Kismen Hayir

1. Noktalari dik koordinat sisteminde isaretledim.

2. Noktalar arasi uzakligi tahmin ettim.

3. Noktalar arasi uzakligi hesapladim.

4. Tahminlerimin dogrulugunu degerlendirdim.

5. Yeni bir hazine oyunu tasarladim.
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6. TEMA:

3. ETKINLIK ADI

Etkinligin Amaa

Destekleme
Uygulamasi

Arac Gerec ve
Materyaller

Sehir Planlama Similasyonu

Dik koordinat sisteminde iki nokta arasindaki uzakhgi hesaplayabilme

iki nokta arasindaki uzaklik hesaplanirken dik koordinat sistemi kareli ya da
noktall kagit Gzerinde gosterilerek dik ggenlerden yaralanilabilir. Derste
video, animasyon gibi gérsel ve isitsel materyallere yer verilebilir. Ogrenci-
lerin dik koordinat sisteminde nokta ve dogrularlailgili 6n bilgileri yoklana-
rak bireysellestirilmis 0gretim ¢alismalari yapilabilir.

« Etkinlik kagidi
+ Renkli kalemler
+ Genel ag baglantili cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerle yandaki

belirlenmesinde dik Gg¢genlerin kullanimina yonelik hazirlanmis etkile-
simliicerigi etkilesimli tahtada paylasiniz. i Ce

karekodda verilen iki nokta arasindaki uzakligin [m]¥ :[=]

1

[=]

Etkilesimliicerige ulasmak igin
karekodu kullaniniz.

¢ Ogrencilerin iki nokta arasindaki uzakligin bulunmasinin 8nemini, gercek yasam durumlari {izerin-
den deg@erlendirebilecekleri bir tartisma ortami olusturunuz.

*

Oyun Kagidrna ulagsmak igin
karekodu kullaniniz.

B. Adim: Uygulama

& Karekodda verilen etkinlik kadgidini 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz ve

ogrencilere dagitiniz.

¢ Ogrencilerden dagitilan etkinlik kagidinda yer alan ydnergeleri takip

ederek verilen sorula

Tartisma surecinin sonunda 6grencilerin konuya olan ilgi ve motivasyonlarini
artirmak amaciyla hazirlanmis tahmin oyununu sinifta oynatiniz. Bu oyun, su
altinda nesneleri tespit etmek igin kullanilan sonar sistemlerin ses dalgalariy-
la nesnelerin uzakliklarinin tahmin edebilmesinden yola cikilarak hazirlanmis-
tir. Yandaki karekodda verilen oyun kagidini 6grenci sayisi kadar gogaltiniz ve
ogrencilere dagitiniz.

ri cevaplamalarini isteyiniz.

Etkinlik K&agid'na ulasmak igin
karekodu kullaniniz.
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6. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Belirlikoordinatlarda konumlandiriimis 6nemli binalar ve alanlardan olusan bir sehir plani hazirlanacaktir.
Goreviniz bu noktalar arasindaki mesafeleri dogru bir sekilde hesaplayarak sehrin ulasim altyapisiniince-
lemektir. Asagida verilen islem adimlarini takip ederek gérevlerinizi tamamlayiniz.

1. Dik koordinat sisteminde verilen her bir gérevde belirtilen iki nokta arasina bir gizgi gekin ve bu ¢izginin
Uzerine hesapladiginiz mesafeyi yazin. Farkli gérevler igin farkli renkli kalemler kullanmak haritayi daha
anlasilir hale getirebilir.

a) Gorev A: Acil Durum Erigimi y
Merkez Hastanesinin bulundugu H(1, 7)
noktasindan itfaiye istasyonunun bu- 7
lundugu i(=7, 1) noktasina en kisa mesa- 6
feyi hesaplayiniz ve asa@ida bos biraki- s

lan ilgili alana yaziniz.

7 6 5 4 3 2 1 0 1 2 3 4 5 & 7 X
—1
—2
-3
—4
=5
—6
=7
A
b) Goérev B: Egitim ve Dinlence Baglantisi y
Dik koordinat sisteminde verilen Ana-
okulu (A) ve Merkez Parki (P) noktalari- 7
nin koordinatlarini yazarak aralarindaki 6
en kisa mesafeyi hesaplayiniz ve asagi- 5
da bos birakilan ilgili alana yaziniz. P 4

.
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6. TEMA:

c) Gorev C: Ticaret ve Toplu Tagima Mer-
kezleri
Aligveris Merkezi (M) ile Toplu Tasima
Merkezi (T) arasina bir yirlyis yolu
planlanacaktir. Alsveris Merkezinin
bulundugu M(6, —3) noktasi ile Toplu
Tasima Merkezinin bulundugu T(Q, 0)
noktasi arasindaki en kisa mesafeyi he-
saplayiniz ve asagida bos birakilan ilgili
alanayaziniz.

¢) Gorev D: Yeni Konut Bolgesi
Sehirde yeni bir konut bélgesi(Y), y ek-
seni Uzerinde kurulacaktir. Hem Merkez
Hastanesine (H) hem de Kitiiphaneye
(K) esit uzakliktaki Y noktasinin koordi-
natlarini bulunuz ve asagida bos biraki-
lan ilgili alana yaziniz.
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6. TEMA:

2. Gorevleriniz sirasinda dik koordinat sisteminde isaretlediginiz noktalardan birbirine en yakin ve en uzakta
olan iki noktayi tahmin ediniz.

3. Sehir planlamasinda kullanilan noktalarin arasindaki arasi uzakliklari asagida bos birakilan ilgili alanda
hesaplayiniz ve en yakin/en uzak noktalara yonelik tahminlerinizin dogrulugunu dederlendiriniz.

4. Sehir planlamasinda eksik oldugunu diisindgiinz bir bina (6rnegdin yénetim binasi) belirleyiniz. Belirle-
diginiz bina icin uygun buldugunuz noktayi asagidaki dik koordinat sisteminde yerlestiriniz ve diger bina-
larin bulundugu noktalara uzakliklarini asagida bos birakilan ilgili alanda hesaplayiniz.

< > X
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6. TEMA:

BS. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda 6grencilerinizi degerlendirmek igin asagida
verilen "KONTROL LISTESI"ni kullaniniz. Yanda verilen karekodu kullanarak
kontrol listesine ulasabilirsiniz.

Kontrol Listesine ulagmak i¢in
karekodu kullaniniz.

KONTROL LiSTESI

Adi-Soyadi Sinifi

Tarih Numarasi

bu konudaki eksikliklerini gidermesine yardimci olunuz.

Bu form dgrencilerinizin etkinlik ile ilgili performansini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Asagi-
daki maddeleri okuyarak ilgili alaniisaretleyiniz. “Hayir” bdlimundeki isaretleriniz fazlaysa égrencinizin

Olgiitler Evet

1 Noktalari dik koordinat sisteminde isaretledi.

Hayir

2 Noktalarin koordinatlarini belirledi.

3 Noktalar arasindaki uzakliklari hesapladi.

4 Esit uzakliktaki noktayi tespit etti.

5  Envyakin ve en uzak noktalara yonelik ¢cikarim yapti.

Degerlendirme sonrasi 6grencilere geri bildirimlerde bulununuz.
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6. TEMA:

4. ETKINLIK ADI Uzaklik Uzerine Analitik Bir Bakis

Etkinligin Amaa Dik koordinat sisteminde iki nokta arasindaki uzakligi hesaplayabilme

Destekleme iki nokta arasindaki uzaklik hesaplanirken dik koordinat sistemi kareliya da

Uygulqmqs| noktall kagit Gzerinde gosterilerek dik (icgenlerden yaralamlabilir.: Derste
video, animasyon gibi gorsel ve isitsel materyallere yer verilebilir. Ogrenci-
lerin dik koordinat sisteminde nokta ve dogrularlailgili 6n bilgileri yoklana-
rak bireysellestirilmis 6gretim calismalari yapilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantil cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin dik koordinat sisteminin temel bilesenleriniifade edebilme, birbirleriyle iliskilerini agik-
layabilme ve iki nokta arasindaki uzaklik kavramini anlamlandirabilme becerilerini degerlendirmek
icin bir tartisma ortami olusturunuz. Tartismayi ydnlendirmek icin asagidaki sorulari 6grencilere
yoneltiniz.

Kagit Gzerinde isaretli iki noktanin arasindaki uzakligi hesaplamak igin gerekli temel bile-

7 senler nelerdir?
u

7 Uzunluk ve uzaklik kavramlari arasinda nasil bir iliski vardir? Aciklayiniz.
]

Gercek yasamda karsilasilabilir durumlar disinildiginde iki nokta arasindaki uzakhgi he-
7 saplayabilmenin 6nemi nedir?
]

@ Sirecte 6grencileri gdzlemleyiniz ve her 6grenciye dislinme bigimine
uygun kisa agiklamalarla destekleyici geri bildirimler veriniz.

B. Adim: Uygulama

& Ogrencileriikiser kisilik gruplara ayiriniz.

& Karekodda verilen etkinlik kdgidini grup sayisi kadar gogaltiniz ve grup-

lara datj|t|n|z Etkinlik Kagid'na ulasmak igin

karekodu kullaniniz.
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6. TEMA:

Etkinlik Kagidi
& Asagida verilen sorulari yanitlayiniz.

1. Birim kareli zemin Uzerine cizilmis asagidaki dik koordinat sisteminde bir dogru parcasi Uzerine isaret-
lenmis mavi noktalar ile rastgele isaretlenmis sari noktalar gosterilmektedir. Grup arkadasinizla mavi
noktalari isimlendiriniz ve sari noktalardan rastgele birini seciniz. Sectiginiz sari noktaya en yakin olan
mavi noktanin hangisi oldugunu belirleyiniz ve sonugclari asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.




2. Yandaki birim kareli zemin Uzerine cizilmis

dik koordinat sisteminde OA ve OB isimli
dogru parcalari ile rastgele noktalarda isa-
retlenmis yildizlar gosterilmektedir. Bas-
langicta O noktasinda bulunan bir robot, OA
ya da OB dodru pargalari tGzerinde hareket
ederek kendisine en ¢cok 2 birim uzaklik-
taki yildizlari toplayabilmektedir. Buna gore
grup arkadasinizla yildizlarin dogru par-
calarina olan uzakliklarini hesaplayiniz ve
robotun hangi dogru parcasi Uzerindeki
hareketinde kag adet yildiz toplayabilece-
gini asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

. Yandaki birim kareli zemin Uzerine gizilmis
dik koordinat sisteminde rastgele isaret-
lenmis kirmizi noktalar gosterilmektedir.
Kirmizi noktalardan hangi ikisi arasindaki
uzakhigin 5 birim oldugunu hesaplayiniz.
Bu amacla oncelikle verilen mavi gizgiye
es bir cubuk kullaniniz. Cubukla yaptiginiz
olciimde aralarindaki uzakhgin 5 birim oldu-
gunu disiindiginiz kirmizi noktalari belir-
leyiniz. Sonrasinda asagida bos birakilan
ilgili alanda sayisal hesaplama yaparak bul-
duklarinizi dogrulayiniz.

6. TEMA:

A

B
*
*
*
*
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* *
*
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6. TEMA:

BS. Adim: Degerlendirme

Yonerge: Etkinlik sonunda 6grencilerinizi degerlendirmek igin asagida
verilen "KONTROL LISTESI"ni kullaniniz. Yanda verilen karekodu kullanarak
kontrol listesine ulasabilirsiniz.

-5-1" Hy

- - el
Kontrol Listesine ulagmak i¢in
karekodu kullaniniz.

KONTROL LiSTESI

Adi-Soyadi Sinifi

Tarih Numarasi

bu konudaki eksikliklerini gidermesine yardimci olunuz.

Bu form dgrencilerinizin etkinlik ile ilgili performansini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Asagi-
daki maddeleri okuyarak ilgili alaniisaretleyiniz. “Hayir” bdlimundeki isaretleriniz fazlaysa égrencinizin

Olgiitler Evet

Dik koordinat sisteminde verilen noktalarin koordinatlarini
belirledi.

Hayir

2  Verilen noktalar arasindaki uzakliklari hesapladi.

3 Enyakin noktaya karar verdi.

4 Somut materyalle uzaklik lgimu yapti.

Cizgi uzunlugu ile iki nokta arasi uzaklik kavramini
karsilastird.

Degerlendirme sonrasi 6grencilere geri bildirimlerde bulununuz.
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6. TEMA:

5. ETKINLIK ADI Uzaklik Kavraminin Tarihsel Gelisimi ;;

Bu etkinlikte 6grencilerden matematik tarihinde iki nokta arasi uzaklik kavramina yonelik bir
arastirmayapmalari ve etkinlik sonunda afis tasarlamalariistenmektedir. Ogrencilerin etkinlik
oncesinde gerekli hazirliklari yapmalarini saglayiniz.

Etkinligin Amaa Tarihsel stirecte iki nokta arasindaki uzakligin gelisimini inceleyebilme

Destekleme ikinokta arasindaki uzaklik hesaplanirken dik koordinat sistemi kareliya da

Uygulamasi noktali kagit Gzerinde gosterilerek dik Gggenlerden yaralanilabilir. Derste
video, animasyon gibi gorsel ve isitsel materyallere yer verilebilir. Ogrenci-
lerin dik koordinat sisteminde nokta ve dogrularlailgili 6n bilgileri yoklana-
rak bireysellestirilmis 6gretim calismalari yapilabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantil cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin iki nokta arasi uzaklik kavramini anlamlandirabilme becerilerini degerlendirmek igin
bir tartisma ortami olusturunuz. Tartismayi yonlendirmek icin asagidaki sorulari 6grencilere yo-
neltiniz.

Tarihsel slirecte iki nokta arasindaki uzakligi hesaplamak igin hangi yontemler kullaniimis

D olabilir?

Eski medeniyetlerde arazi 6lcimu, piramit yapimi ve astronomik g6zlemler gibi alanlar aci-
, sindan iki nokta arasindaki uzakligi hesaplayabilmenin 6nemi nedir?
u

Antik Yunanda Oklid geometrisinin ortaya cikisi ve Pisagor teoreminin gelisimi iki nokta

, arasindaki uzakhk kavramini nasil etkiledi?
u

D. Adim: Uygulama

& Ogrencileri ikiser kisilik gruplara ayiriniz.

& Karekodda verilen etkinlik kdgidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve grup-
lara dagitiniz.

Etkinlik Kagid'na ulasmak igin
karekodu kullaniniz.
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6. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Asag@ida iki nokta arasindaki uzaklik kavraminin tarihsel gelisimi (izerine hazirlanmis bir zaman gizelgesi

verilmistir. Cizelgeyiinceleyiniz.

EBiIgi: Zaman Cizelgesi

OKLID DESCARTES CLAIRAUT

M0 300 1637 1731
- Elementler » Koordinat Sistemi « Mesafe Formuliu
« Dogru Pargasl « Nokta- SayI Modeli . Sayisal Hesaplama
o Uzunluk «  Konum « Analitik Uzaklik

. Geometrik Sekiller
. Pisagor Teoremi

Cizelge MO 300 yillarinda Oklidin yazdigi Elementler kitabiyla baslamaktadir. Oklid iki nokta arasindaki
uzaklik kavramini dogrudan tanimlamamistir. Bunun yerine uzunluk kavramini dogru pargalari Gzerinden
geometrik sezgi ve oransal yapliyla ele almistir.

Descartes (Dekart)1§_37 yilinda yayinladigi eserinde koordinat sistemini olusturur ve dizlemi sayilarlailis-
kilendirir. Bu sayede Oklid'in “dogru parcalari” artik koordinat sisteminde iki noktayi birlestiren ve sayilarla
ifade edilebilen dogrusal varliklar haline gelmistir.

Clairaut (Kilaryut) 1731 yilinda yayinladigi calismalarinda analitik geometriyi Pisagor teoremiyle birlestirdi.
Bu sayede Clairaut, iki nokta arasindaki dogrusal uzaklidi sayisal olarak hesaplamayr mimkuin kilan me-
safe formUlinu gelistirdi.

Zaman cizelgesinde verilen iki nokta arasindaki uzakligin tarihsel gelisimini grup arkadasinizla degerlen-
diriniz. Matematik tarihinde iki nokta arasi uzaklik kavramina yonelik bir arastirma yapiniz. Arastirmanizi
Oklid, Descartes ve Clairaut'un gizelgede belirtilen calismalarini agiklayici sekilde yapilandiriniz.

Tarihsel strecte iki nokta arasindaki uzaklik kavramina yonelik degisen matematiksel yaklasimlari asagi-
da bos birakilanilgili alanda agiklayiniz.



6. TEMA:

¢ Oklid'in uzaklik kavrami yerine uzunluk kavramini nasil kullandigini asagida bos birakilan ilgili alanda agik-
layiniz.

@ Descartes’in koordinat sistemini tanimlamasini, nokta ve sayi kavramlarinin iliskilendiriimesi acisindan
degerlendiriniz. Degerlendirmelerinizi asagida bos birakilan ilgili alanda agiklayiniz.

@ Clairaut'un mesafe formulini gelistirmesininin dnemini asagida bos birakilan ilgili alanda aciklayiniz.

€ Zaman gizelgesinde yer alan tarihsel asamalardan birine ydnelik aciklayici bir afis hazirlayiniz ve sinifta
sununuz.
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BB. Adim: Degerlendirme

Yénerge: Etkinlik sonunda dgrencilerin calismalarini degerlendirebilmele-
riamaciyla hazirlanan “GIRIS-CIKIS KARTI"ni gogaltip 6grencilere dagitiniz.
Yanda verilen karekodu kullanarak giris-¢ikis kartina ulasabilirsiniz.

'u" - ' q]
Giris-Cikig Kartrna
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GiRiS-CIKIS KARTI

Adi-Soyadi: Sinifi:

Tarih: Numarasi:

Etkinlige iliskin yeni 6grendiklerinizi, daha 6nce bildiklerinizi ve merak ettiklerinizi giris-¢ikis kartina
yaziniz.

Ogrendiklerim:

Bildiklerim:

Merak Ettiklerim:
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VERIDEN
OLASILIGA



7. TEMA:

1. ETKINLIiK ADI

Etkinligin Amaa

Destekleme
Uygulamasi

Arac Gerec ve
Materyaller

D. Adim: Etkinlige Giris

Kosullu Olasilik Durumlar S

Bir olaya ait ¢iktilarin somutlastinildigi farkli gdsterimlerle kosullu olasilik ve
Bayes (Beyz) teoremini anlamlandirabilme

Kosullu olasilik ve Bayes formdllerinin kullaniimasi karmasik oldugu igin
olasl tim ciktilarin ve istenen tim ciktilarin farkl gdsterimler kullanilarak
temsil edilmesiyle daha somut bir yaklasimi tercih edebilir. Ornegin iste-
nen ¢iktilar ve olasi tiim c¢iktilarin sayilarinin daha gorindr olabilmesiicin iki
yonlu siklik tablolarini kullanabilir. Kosullu olasiligin hesaplanmasindaislem
kolayligiicin daha uygun sayilar iceren érnek problemler secebilir.

+ Etkinlik kagidi
« Genel ag baglantili cihaz

# Kosullu olasilik ve Bayes teoremine yonelik 6n bilgilerini degerlendirmek igin asagidaki sorulari 6g-
rencilere sorunuz ve sorularda verilen 6rnek durumlar Gizerinden bir tartisma baslatiniz.

Bir olayin gerceklestiginin bilinmesi baska bir olayin gergeklesme olasiligini nasil degistirir?
, Ornegin havanin yagmurlu oldugu bilindiginde bir kisinin semsiye tasima olasiligi degisir mi?

Bir olaya yonelik

elde edilen yeni bir bilgi, olayin gergeklesmesine dair baslangigtaki diistin-

cenizi nasll etkiler?

Ornegin bir hastaligin tespiti icin kullanilan testin pozitif sonug¢ verdigini diistiniiniz.

Test belirli sayida uygulandiktan sonra elde edilen sonuglar incelendiginde testin pozitif
7 sonug verdigi bir kisinin gercekte hasta olma olasiligina yonelik bilgi degisir mi?

¢ Ogrencilerden kosullu
onemini 6rneklerle agl

D. Adim: Uygulama

& Karekodda verilen etkinlik kédgidini 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiniz ve

ogrencilere dagitiniz.

¢ Ogrencilerden dagitilan etkinlik kagidinda yer alan yénergeleri takip

ederek verilen sorular

olasllik ve Bayes teoreminin karar verme ya da cikarim yapma sireclerindeki
klamalarini isteyiniz.

I cevaplamalariniisteyiniz.

Etkinlik K&agidi'ma ulasmak igin
karekodu kullaniniz.
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7. TEMA:

Etkinlik Kagidi

@ Asagida verilen islem adimlarini takip ederek sorulari cevaplayiniz.

1. Bir toplantiya sehir disindan katilacak kisilerin ulasim tercihleri asagida verilen tabloda yer almaktadir.

Otobiis Ugak Toplam
Kadin 50 60 110
Erkek 60 30 90
Toplam 110 90 200

Tablodaki veriler incelenerek ulasim tercihlerine yonelik olasiliksal veriler elde edilecek ve sonraki top-
lantilarin planlamalarinda kullanilacaktir. Bu amagla toplantiya katilan kisiler arasindan rastgele birinin
secilmesine yonelik asagidaki sorular yanitlayiniz.

a) Secilen kisinin ugcakla ulasimi tercih etme olayinin olasilik degerini hesaplayiniz ve asagida bos bira-
kilan ilgili alana yaziniz.

b) Secilen kisinin erkek oldugu bilindigine gore ucakla ulasimi tercih etme olayinin olasilik degerini he-
saplayiniz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

c) Segilen kisinin erkek oldugu bilgisinin verilmesinin a ve b siklarindaki sorularin cevabina etkisini yo-
rumlayiniz. Yorumlarinizi asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.
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¢) Otobisle ulasimi tercih edenler arasindan rastgele biri secildiginde segilen kisinin kadin olmasi ola-
yinin olasilik degerini hesaplayiniz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

2. Bir okulda iki farkl 6grenci kullibi yil sonu etkinligi planlamaktadir. Etkinlikte gorev alacak dgrencilerin
tiyatro ve muzik kullibu etkinliklerinde gorev alma sayilarina yonelik asagidaki bilgiler verilmistir.

Tiyatro kulUbinUn etkinliginde gorev alacak 6grencilerin %50'si kiz 6grencidir.

MuUzik kulGbUlnUn etkinliginde gorev alacak 6grencilerin %60 kiz 6grencidir.

Etkinliklerin ikisinde de gorev alacak 6grenci bulunmamaktadir.

a) Buna gore etkinlikte gérev alacak 6grenci sayilarina iligkin iki yonli siklik tablosunu asadida bos bi-

rakilan ilgili alanda olusturunuz.

b) Olusturdugunuz tabloya goére gorevli 6grencilerden rastgele segilen birinin erkek 6grenci oldugu bi-

lindigine gore muzik kullbd etkinliginde gorev alma olayinin olasilik degerini hesaplayiniz ve asagida
bos birakilan ilgili alana yaziniz.
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c) Kizogrencilerden rastgele biri secildiginde secilen 6grencinin tiyatro kullbi etkinliginde gérev alma
olayinin olasilik degerini hesaplayiniz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

3. Zeynep, Mehmet ve Hatice birlikte ehliyet sinavina katilmaktadirlar. Sinav sonucunda ehliyet alabilme
durumlari Evet (E) ya da Hayir (H) seklinde ifade edilmektedir.

Zeynep, Mehmet ve Hatice'nin sinav sonucuna yonelik tim durumlari asagidaki aga¢ semasinda gdosteril-
mistir. Agag semasiniinceleyiniz.

E_~EEE

£ HATICE
//////’ H ~ EEH
MEHMET
: e EEHE
HATICE

H ~ EHH

ZEYNEP
//E;/aHEE
HATICE
E
" / TH~ HEH
MEHMET\\\\\\‘

E s HHE

H ™\ HaTicE —
W~ HHH

Buna gdre

a) Zeynep'in ehliyet aldigi bilindigine gore tgliniin de ehliyeti almis olma olayinin olasilik degerini hesap-
layiniz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.
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b) Sinavsonucunda sadece iki 6grencinin ehliyet aldidi bilindigine gére Mehmet'in bu kisilerden biri olma
olayinin olasilik dederini hesaplayiniz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

4. Asagida verilen kutulariniginde renkleri disinda 6zdes toplar bulunmaktadir.

|. Kutu [I. Kutu [l. Kutu

P (P
11 W

Oncelikle I. kutudan rastgele bir top ¢ekilecek, ¢ekilen topun rengi kirmizi ise Il. kutudan, mavi ise Ill.
kutudan rastgele bir top daha ¢ekilecektir. Buna gore

a) Cekilenikitopun tim olasi ¢iktilarini siklik tablosu ya da agag semasi cizerek gorsellestiriniz.

b) ikinci cekilen topun renginin pembe oldugu biliniyorsa ilk topun renginin mavi mi, kirmizi mi olma ola-
yinin olasilik degerinin daha ylksek oldugunu énce tahmin ediniz. Ardindan asagida bos birakilaniilgili
alanda hesaplama yaparak tahmininizin dogrulugunu inceleyiniz.
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5. Bir fabrikada yangin alarm sistemi kurulmustur. Alarm sistemine yonelik asagidaki bilgiler veriimektedir.

Yangin Olasiligi: Fabrikada herhangi bir anda yangin ¢cikma olasiligi oldukga disuktlr. Gegmis verilere
dayanarak bu olasilgin %1oldugu tahmin edilmektedir.

Alarmin Dogru Pozitif Orani (Dogru Alarm Olasiligi): Bir yangin ¢iktiginda alarmin ¢alma olasiligi %99dur,
yani yangin oldugunda alarmin dogru bir sekilde yangini tespit etme olasiligi ok ylksektir.

Alarmin Yanhs Pozitif Orani(Yanlis Alarm Olasiligi): Herhangi bir yangin olmamasina ragmen alarmin gal-
ma olasiligi %1dir. Bu durum sistemin bazen yanlis alarm verebilecedi anlamina gelir.

Buna gore alarm ¢aldiginda fabrikada gergekten yangin olma olayinin olasilik degerini asagidakiilgili alan-
da verilen asamalari takip ederek hesaplayiniz.

Fabrikada yangin ¢cikmasi (A) ve yangin alarmi calmasi (B) olaylariigin,

Yangin ¢cikmasi olayinin olasilik degeri Yangin gcikmamasi olayinin olasilik degeri
P(A)= P(A) =

Yangin ¢iktiginda alarmin ¢almasi olayinin Yangin ¢ikmadiginda alarmin galmasi olayinin
olasilik degeri olasilik degeri

P(BIA)= P(BIA)=

Alarm galdiginda fabrikada gergcekten yangin ¢cikmis olmasi olayinin olasilik degeri

P(AIB)=
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B’». Adim: Degerlendirme

Yoénerge: Etkinlik sonunda 6grencilerin calismalarini degerlendirebilmele-
riamaciyla hazirlanan “GIRIS-CIKIS KARTI"ni gogaltip 6grencilere dagitiniz.
® Yanda verilen karekodu kullanarak giris-cikis kartina ulasabilirsiniz.

2ot S e b

(o] i
Girig-Cikis Kartrna
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GiRiS-CIKIS KARTI

Adi-Soyadi: Sinifi:

Tarih: Numarasi:

Etkinlige iliskin yeni 6grendiklerinizi, daha 6nce bildiklerinizi ve merak ettiklerinizi giris-¢ikis kartina
yaziniz.

Ogrendiklerim:

Bildiklerim:

Merak Ettiklerim:
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7. TEMA:

2. ETKINLiK ADI Olasilikta Farkli Senaryolar -

Etkinligin Amaci Siklik tablosundan yararlanarak kosullu olasilik ve Bayes (Beyz) teoremi
kavramlarini gergek hayat durumlari Gzerinden anlama ve uygulayabilme

Destekleme Kosullu olasilik ve Bayes formillerinin kullaniimasi karmasik oldugu icin

Uygulamasi olasi tim ciktilarin ve istenen tim ciktilarin farkli gosterimler kullanilarak
temsil edilmesiyle daha somut bir yaklasimi tercih edebilir. Ornegin iste-
nen ¢iktilar ve olasi tim ¢iktilarin sayilarinin daha gorindr olabilmesiicin iki
yonlu siklik tablolarini kullanabilir. Kosullu olasiligin hesaplanmasindaislem
kolayligiicin daha uygun sayilar iceren érnek problemler secebilir.

Arac Gerec ve - Etkinlikkagidi
Materyaller - Genelagbaglantil cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

@ Kosullu olasilik ve Bayes teoremiyle ilgili bilgilerini lcmek amaciyla 6grencilere asagidaki sorulari
sorunuz.

Bir olaya kosul eklenmesi olayin gergceklesme olasiligini nasil etkiler? Kosul eklenen olayin

7 olasi tum ciktilarinin sayisi degisir mi?
]

Deneysel bir galismada elde ettiginiz her yeni bilgi 6nceki ¢ikarimlarinizi nasil etkiler?

7 Aciklayiniz.

¢ Ogrencilere kosullu olasilik ve Bayes teoreminin kullanildigi durumlarin
olasi tim ciktilarini listeyebilecekleri calismalar yaptiriniz. Bu amagla
yandaki karekodda verilen galisma kagidini 6grenci sayisi kadar ¢ogal-
tiniz ve 6grencilere dagitiniz.

Calisma Kagidina ulasmak igin
karekodu kullaniniz.

EZ. Adim: Uygulama

¢ Ogrencileriikiser kisilik gruplara ayiriniz.

@ Karekodda verilen etkinlik k&gidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve grup-
lara dagitiniz.

@ Gruplardan dagitilan etkinlik kagidinda yer alan yonergeleri takip ede-

rek verilen sorulari cevaplamalarini isteyiniz. Etkinlik Kagidina ulasmalicin

karekodu kullaniniz.
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7. TEMA:

Etkinlik Kagid

& Asagida verilen senaryolari grup arkadasinizla inceleyiniz. Verilen islem adimlarini takip ederek sorulari

2.

3.

cevaplayiniz.

SENARYO1

Bir e-ticaret sirketi, yeni bir Grtin tanitimiicin hazirlanan A ve B reklamlarinin satislara etkisiniincelemek-
tedir. Sirket bu reklamlari géren potansiyel musterilerin GrinU satin alma olasiligini belirlemek istiyor. Bu
amagla reklamlardan sadece birini gérenler arasindan rastgele segilen 1000 kisiye bir anket uygulanmis-
tir. Anketten elde edilen veriler asagida verilmistir.

»  Anketin uygulandigi kisilerden 400°G A reklamini, 600°U ise B reklamini gérmustar.
«  Areklamini goren kisilerden 80Q'i GriinU satin almistir.
«  Breklamini géren kisilerden 901 Grind satin almistir.

Buna gore anketin uygulandigi kisilere yonelik bilgileriiceren asagidaki iki yonlu siklik tablosunu inceleyi-
niz ve verilen sorulari tablodaki bilgilere gore yanitlayiniz.

A Reklamini Goren | B Reklamini Goren | Toplam
Uriinii Satin Alan 80 90 170
Uriinii Satin Almayan 320 510 830
Toplam 400 600 1000

Anketin uygulandigi kisiler arasindan rastgele segilen bir kisinin Grtind satin alma olayinin olasilik degerini
hesaplayiniz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

Anketin uygulandigi kisiler arasindan rastgele segcilen bir kisinin A reklamini gérdigu bilindigine gore
Urdnl satin alma olayinin olasilik degeri hesaplayiniz ve asa@ida bos birakilan ilgili alana yaziniz.

Anketin uygulandigi kisiler arasindan rastgele segilen bir kisinin B reklamini gérdtigu bilindigine gore
ardnU satin almama olayinin olasilik dederini hesaplayiniz ve asagida bos birakilan ilgili alana yaziniz.
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SENARYO 2

Bir fabrikada Uretilen Urinlerin hatali olup olmadigini belirlemek amaciyla bir test sistemi kurulmustur.
Urlnlerin her birini inceleyip hatali olup olmadiklarini belirlemeye ¢alisan test sistemiile ilgili asagidaki bil-
giler verilmektedir.

«  Fabrikadaki gecmis Uretimler incelendiginde Urlnlerin sadece %1i hatal Uretilmektedir.
«  Hatali bir Grln teste girdiginde testin bu hatayi dogru bir sekilde tespit etme olasiligi %90dr.
« Hatasiz bir Grlin teste girdiginde testin trline yanlislikla “hatal’” demesi olasilig %1dir.

Buna gore teste yonelik bilgileri daha goérinir kilmak igin test edilen Grtin sayisinin 10 000 oldugu varsayi-
miyla hazirlanan asagidaki iki yonlu siklik tablosunu inceleyiniz.

Qerqekte Hatali g}ergekte Hatali Olmayan | Toplam
Uriin Sayis1 Uriin Sayis1
Test “Hatali Uriin” Dedi 90 99 189
Test “Hatasiz Uriin” Dedi 10 9801 9811
Toplam 100 9900 10 000

Tabloda yer alan bilgilere gore testin Grin0 hatall olarak belirlemesi durumunda Urdnin gergekte hatali
olma olasllik degerini asagidaki ilgili alanda verilen asamayi takip ederek hesaplayiniz.

Urintin hatali olmasi (A) ve testin {iriinii hatali olarak belirlemesi (B) olaylart icin,

Urtintin hatali olma olasilig Urtintin hatali olmama olasiligi (A)
P(A)= P(A)=

Uriin hatallysa testin hatali demesi Uriin hatasizsa testin hatall demesi
P(BIA)= P(BIA)=

Testin GrdnU hatali olarak belirlemesi durumunda Grlindn gercekte hatal olma olasiligi

P(AIB)=
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SENARYO 3

Bir restoranda iki asamali musteri memnuniyeti anketi yapiimaktadir. Birinci asamada musterilere yemek-
lerinin lezzetli olup olmadigi sorulur. Cevaplar “Evet” (E) veya “"Hayir” (H) olabilir. Ikinci asamada musterilere
servisten memnun olup olmadiklari sorulur. Cevaplar “Memnun” (M) veya “"Memnun Degil"(MD) olabilir.

Bu iki asamall memnuniyet arastirmasinin sonuglarina yonelik asagidaki bilgiler bilinmektedir.

«  Musterilerin %801 yemegin lezzetli oldugunu sdylemektedir.

«  Yemeklerinin lezzetli oldugunu ifade eden mdsterilerin %90 servisten de memnundur.

«  Yemeklerinin lezzetli olmadigini ifade eden musterilerin yalnizca %50'si servisten memnundur.

1. Arastirma sonugclarina yonelik olasi tim c¢iktilarin gosterildigi agac semasi asadida verilmistir. Ajac se-
masiniinceleyiniz ve eksik kisimlari arastirmanin sonuglarina yonelik bilgileri kullanarak tamamlayiniz.

Baslangi¢

Asamal
(Yemek Lezzeti)

Lezzetli (E) Lezzetsiz (H)
Asama 2
(Servis)
Memnun (M) Memnun Degil Memnun (M) Memnun Degil
(MD) (MD)

2. Tamamladidiniz agag semasina goére restorandan rastgele secilen bir misterinin servis hizmetinden
memnun olma olayinin olasilik dederini hesaplayiniz ve sonucu asagida bos birakilanilgili alana yaziniz.
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SENARYO 4
SiziN SENARYONUZ

Grup arkadasinizla beraber kosullu olasilik ve Bayes teoreminin karar verme ya da ¢ikarim yapma amaciyla
kullanildi§i gercek hayat durumlarina yonelik bir senaryo hazirlayiniz. Asagida verilen érnek durumlari da
grup icinde ortak bir problem durumu ve arastirmaya yonelik sorular belirleyiniz.

Spor Takiminin Basarisi ve Saha:

«  Deplasmanda mag oynayan takimin galip gelme olasiligi nedir?

Hava Durumu Tahmini ve Gergeklesen Durum:

«  Hava durumu tahmin uygulamasi “yagmurlu” tahmin ettiginde gercekten yagmur yagma olasiligi nedir?

«  Gercekten yagmur yagdigi bilindiginde uygulamanin yagmurlu tahmin etmis olma olasiligi nedir?

1. Belirlediginiz problem durumunu ve probleme yonelik verilerinizi asagida bos birakilan ilgili alanda agiklayiniz.

2. Problem durumuna yonelik verilerinizi iki yonli siklik tablosu ya da aga¢ semasi gibi yontemlerle gorsellesti-
riniz ve asagida bos birakilanilgili alana yaziniz.

3. Gorsellestirme aracinizdan yararlanarak belirlediginiz sorulara cevap veriniz ve cevaplarinizi asagida bos bira-
kilanilgili alana yaziniz.
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B. Adim: Degerlendirme

Yoénerge: Etkinlik sonunda 6grencilerin grup calismalarini degerlendirme-
leri amaciyla hazirlanan “6RUP DEGERLENDIRME FORMU"nu ¢ogaltip 63-
rencilere dagitiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak grup degerlendirme
formuna ulasabilirsiniz.

Grup Degerlendirme Formu'na
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Etkinligin Adi Tarih
Adi-Soyadi Sinifi
Grup Uyeleri Numarasi

Bu form grup calismanizi dederlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Asadida verilen ifadelere
katiliyorsaniz "Evet”, kismen katiliyorsaniz “Kismen”, katilmiyorsaniz “Hayir" segenedini "X" ile

isaretleyiniz.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Kismen Hayir

1 Grup Uyeleriis birligi icinde galisti.

9 Grup Uyeleri etkinlik sirecinde sorumluluklarini
yerine getirdi.

3 Grup Uyeleri etkinlik stirecinde goris aligverisin-
de bulundu.

4 Grup Uyeleri etkinlik strecinde birbirine saygili
davrandi.

5 Grup Uyeleri etkinlik strecinde zamani etkili kul-
land.

Ogretmenin Yorumu:



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=91826283fffb513d9ee726288d95aaef&resourceType=1&resourceLocation=2

7. TEMA:

3. ETKINLIK ADI  Olasilik Dedektifligi =

Bu etkinlikte kullanilacak iki kutu ile farkli sayilarda kirmizi ve beyaz renkli bilyeleri etkinlik
oncesinde hazirlayiniz. Ogrencilerin etkinlik sonunda hazirlamalariistenen sunum araglariicin
gerekli hazirliklari yapmalarini isteyiniz.

Etkinligin Amaci Kosullu olasilik kavramini somutlastirabilme ve cikarimlar yaparak genelle-
melere ulasabilme

Destekleme Kosullu olasilik icin gerekli gikarimlarin daha erisilebilir kilinmasi amaciyla
Uygulqmqs| ipuglariveya gorseller verilebilir. Ulasilan sonug ve genellemeleriigeren ha-
tirlatma notlarini, afis veya posterlerle sinifta sunarak tartisabilir.

Arac Gerec ve - Etkinlik kagidi
Materyaller - Genelagbaglantil cihaz

D. Adim: Etkinlige Giris

¢ Ogrencilerin kosullu olasilik ve Bayes teoreminin ne anlama geldigi izerine konusabilecekleri bir
tartisma ortami olusturunuz. Ogrencilerin kisisel diisiincelerini ifade edebildigi bir tartismada “Bir
olayin gerceklestigi bilgisinin baska bir olayin gerceklesme olasiligini nasil ve neden etkiledigi” ko-
nusunda degerlendirme yapmalariniisteyiniz.

¢ Ogrencilerin kosullu olasilik ve Bayes teoremine ydnelik eksiklerini gi-
dermek amaciyla yandaki karekodda verilen videoyu izlemelerini sag-
layiniz.

Videoya ulasmak icin karekodu
kullaniniz.

¢ Ogrencilerin Bayes teoreminde sonradan edinilen bilgilerin olasiliga etkisini
gozlemleyebilmeleriicin hazirlanmis etkilesimliicerigi incelemelerini saglayi-
niz. Yandaki karekodu kullanarak igcerige ulasabilirsiniz.

Etkilesimliicerige ulasmak igin
karekodu kullaniniz.

D. Adim: Uygulama

& Ogrencileri ikiser kisilik gruplara ayiriniz. Karekodda verilen etkinlik ka-
gidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve gruplara dagitiniz.

@ Etkinlik 6ncesinde hazirladiginiz kutulari Kutu 1ve Kutu 2 seklinde isim-
lendiriniz ve kutularin igerisine renkleri disinda 6zdes bilyeleri farkl sa- 1k
yida yerlestiriniz. Rastgele bir kutudan rastgele bir bilye ¢cekerek etkin- Etkinlik Kagidina ulasmak icin
|i(ji baslatiniz. karekodu kullaniniz.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=291d7b3f88dfb953373171623eb94de5&resourceType=1&resourceLocation=2
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7. TEMA:

Etkinlik Kagidi

® Asagida verilen islem adimlarini takip ederek edinilen yeni bilginin olasilik degerine etkisini gézlemleyiniz.

1. Kutularda gizem var.

Ogretmeniniz igerigini bilmediginiz kutularin rastgele birinden rastgele bir bilye sececektir. Kutu igerigine
bakmayiniz ve hangi kutu icerisinde hangi renkten kag tane bilye oldugunu tahmin etmeye calismayiniz.

Ogretmeniniz sectigi bilyenin rengini sdylediginde grup iginde degerlendirerek bilyenin hangi kutudan se-
cilmis olabileceginin olasilik dederini hesaplayiniz ve nedenleri ile birlikte asagida bos birakilan ilgili alana
yaziniz.

2. Gizem goziiliiyor.
Ogretmeninizden hangi kutuda hangi renkten kag tane bilye oldugunu sdylemesini isteyiniz.

Secilmis bilyenin rengi ve kutularin icerigine yonelik yeni bilgileri kullanarak bilyenin hangi kutudan segil-
mis olabilecedinin olasilik degerini yeniden hesaplayiniz. Asagida bos birakilan ilgili alanda olasilik deger-
lerinin deg@isimini yorumlayiniz.

“Kutu icerigine yonelik verilen yeni bilgi ayni olayin olasilik dederini nasil etkiledi?” grup arkadasinizla de-
gerlendiriniz.



7. TEMA: VERIDEN OLASILIGA

3. Etkinlik sirecinde yaptiginiz cikarimlardan kosullu olasilik ve Bayes teoremine yonelik genellemelere ula-
siniz. Asagidaki gorselde verildigi gibi ulastiginiz sonuclari ve genellemelerinizi iceren hatirlatma notlari,
afis veya posterler hazirlayiniz ve sinifta sununuz.

Hatirlatici
Bilgiler

Gorsellestirme Gergek Yasam
Araclari Durumlari




7. TEMA:

Bi. Adim: Degerlendirme

‘ Yénerge: Etkinlik sonunda ogrencilerin galismalarini degerlendirilmesi
amaciyla hazirlanan “0Z DEGERLENDIRME FORMU"nu ¢ogaltip 6grencile-
® e dag@itiniz. Yanda verilen karekodu kullanarak 6z degerlendirme formuna

ulasabilirsiniz.

Oz Degerlendirme Formuna
ulagmak i¢in karekodu kullaniniz.

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Bu form kendinizi dederlendirebilmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru yansitan segene-
ge (X) isareti koyunuz. Formda isaretlediginiz “Kismen” ve “Hayir" cevaplariniz fazla ise etkinliginizi gézden
gecirerek eksiklerinizi tamamlayiniz.

Adi-Soyadi Tarih
Sinify Numarasi
" Dereceler
Olciitler
: Evet Kismen Hayir

1. Bir olaya kosul eklemenin olayin gergeklesme olasiligini ne-
den etkiledigini kavradim.

2. Edinilen yeni bilgilerin olasiligi nasil etkiledigini anladim.

3. Olasllik degerinin degisimine yonelik genellemelere ulastim.

sel araglar tasarladim.

4. Kosullu olasilik ve Bayes teoremine yonelik bilgilendirici gor-

5. Sinifta zamanimi verimli kullanarak sunum yaptim.
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*Kaynakca APAB formatinda hazirlanmistir.

Gorsel ve genel ag
kaynakcasina
karekoddan ulasabilirsiniz.
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