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B OzeT

Bu calisma, Tirkiye genelinde uygulanan Harezmi Egitim Modeli’nin etkilerini ve sonuclarini degerlendir-
mek amaciyla diizenlenen 2024-2025 Harezmi Egitim Modeli Deneyim Paylasim Toplantilari’nin raporu-
dur. il ve ilge koordinatérleri tarafindan diizenlenen raporlarin analizi ile hazirlanan bu ortak rapor, 6gret-
menlerin deneyimlerini, karsilastiklari zorluklari ve ¢6ziim onerilerini bir araya getirerek modelin giicli ve
gelistirilmesi gereken yonlerini belirlemeyi amaglamaktadir. Toplantilar Harezmi Egitim Modeli uygulama
okullarindan temesilci olarak secilen 1134 katilimci ile gergeklestirilmistir.

Harezmi Egitim Modeli; 6gretmenlerin disiplinler arasi yaklasim ile siireci planladigi, ¢ocuklarin hayatin
icinden sorunlari veriye dayali olarak belirledigi ve ¢6ziim igin fikirler irettigi, tasarimlar yaptigi bir egitim
modelidir. Model, gercek hayat problemlerinin bilimsel calisma basamaklari dogrultusunda ¢oziilmesine
dayanir. Bu bilimsel calisma basamaklari su sekilde siralanabilir:

Problemlerin farkina varilmasi

Problem segimi

Problem durumunun arastirilmasi

Problemin ispati ve gercevesinin belirlenmesi, HiS (Hipotez, ispat, Sonug) ciimlesinin yazilmasi

1.
2
3
4
5. Problemin nedenlerinin (alt problemlerinin) belirlenmesi
6. Olasi ¢c6zUm yollarinin gelistirilmesi

7. Cozum yollarinin segilmesi

8. Secilen ¢6ziim yolunun uygulanmasi

9. Uygulanan ¢6zimin degerlendirilmesi

10. Cozimiin genellenmesi

11. Raporlama ve paylasma

Toplantilarda katihmcilar, ilk sekiz hafta boyunca edindikleri deneyimleri, bilimsel calisma basamaklarinin
ilk dort maddesini kapsayan glindem maddeleri cercevesinde paylasmislardir. Bu boliimde, glindem mad-
delerine iliskin 6ne ¢ikan gorisler sunulmaktadir.

Problem Se¢me Siireci:

*  Problem farkindaligi olusturmak icin en ¢ok uygulanan yéntem anket olmustur. Ogrenci gézlemleri
ve gevre incelemesi de siklikla 6nerilen etkinliklerdendir.

= Ginlik yasam deneyimlerinden yola gikarak problemleri fark etme vurgusu yapilmistir. Soru-ce-
vap, zihin haritasi, drama ve rol oynama da 6ne ¢ikan yontemler arasindadir.

= Problem se¢me sirecinde en ¢ok odaklanilan kriter 6grenci odakhlik olmustur. Uygulanabilirlik ve
gercek hayatla baglanti da 6nemli kriterlerdendir.

= Savunuculuk sorularinin en biyuk katkisi problem farkindaligini artirma olarak goriilmektedir. Ay-
rica empati, farkli bakis agilari ve elestirel dislinme becerilerini gelistirmeye de katki sagladig be-
lirtilmistir.



=  Problem se¢me sirecinde en sik karsilasilan zorluk, klgik yas gruplarinda soyut diislinme beceri-
lerinin yetersizligi olmustur. Bu zorluga yonelik ¢éziim onerileri arasinda materyallerle somutlastir-
ma, gorsel ve videolarla agiklama, veli is birligi ve miinazara calismalari yer almaktadir.

= Problemin sinirlandiriimasi ve problem kavramini anlamakta zorluk da diger karsilasilan zorluklar-
dandir.

Problem Uzerine Arastirma ve Derinlesme Siireci:

= Problemin anlasiimasi ve derinlemesine arastirma icin en yaygin kullanilan yéntemler zihin harita-
sI, beyin firtinasi ve gozlem olmustur. Literatir taramasi ve soru-cevap yontemi de sikca basvurulan
tekniklerdendir.

= Bu sirecte gelistiriimesi gereken 6ncelikli alan dijital okuryazarlik olarak belirlenmistir. Problemi
somutlastirma ve teknolojik altyapi da gelistiriimesi gereken diger alanlardir.

= Gelistirilmesi gereken alanlara yonelik ¢ozim onerileri arasinda 6gretmen egitimi ve rehberlik/
danismanlik en ¢ok belirtilenlerdir.

Problemin ispati ve Cergevesinin Belirlenmesi:

=  Problemin ispati ve gercevesinin belirlenmesi icin en sik kullanilan bilimsel yontemler anket ve
gbzlem olmustur. Literatiir taramasi, beyin firtinasi ve goériisme de 6nemli dlglide tercih edilmistir.

* |spat siireci sonucunda problem taniminda ve gergevesinde degisiklik oldugunu belirten katilimci-
lar, cogunlukla bu degisikligin kapsami daralttigini ve sinirlari netlestirdigini ifade etmistir.

Gorsellestirme ve iletisim (His Gorsellestirme) Calismalar:

= Gorsellestirme ve iletisimde en yaygin kullanilan yontemler afis ve pano ¢alismalari ile dijital ¢alis-
malar olmustur. Sosyal medya kullanimi da 6nemli bir iletisim araci olarak tercih edilmistir.

= Bu slirecte karsilasilan zorluklar arasinda; malzeme temini ve teknik altyapi eksikligi, 6grencilerin
bilgi ve beceri yetersizlikleri ve zaman yonetimi yer almaktadir. C6zUm 6nerileri ise teknolojik alt-
yapinin iyilestiriimesi, 6gretmen egitimleri ve bitlincil ders tasariminda etkinlik siirelerinin belir-
tilmesidir.

Ders Tasarimi ve Uygulama Siireci:

= Bitlncul ders tasarimi olusturulurken en ¢ok yararlanilan kaynak Tirkiye’deki glincel 6gretim prog-
rami olmustur. Harezmi Egitim Modeli uygulama calismalari da 6nemli bir referans noktasidir.

= Bituncll ders plani yaparken ve zorlayici nokta disiplinler arasi iliski kurmak olarak belirtilmistir.

= Ogrenme ciktilarini belirleme, 6lgme-degerlendirme ve zaman ydnetimi de diger énemli zorluk-
lardir. Bu zorluklara yonelik ¢6ziim onerileri arasinda ekip ici is birligi ve gérev paylasimi, dijital
araglarin ve yapay zekanin kullanimi, uygulama orneklerinden ve deneyim paylasimindan fayda-
lanma one ¢ikmaktadir.

»=  Ogrenme ciktilari belirlenirken dgrencilerin yas ve gelisim 6zellikleri dikkate alinmis olmasina rag-
men, ¢iktilarin somutlastirilarak 6lgllebilir hale getirilmesi ve sosyal-duygusal becerilerin 6l¢iimesi
ile ilgili olarak zorluklar yasanmistir. Bigimlendirici 6lgme degerlendirme araglarinda geri bildirimin
olumlu etkileri gozlenmis olup rubrikler, gbzlem formlari ve agik uclu sorular gibi cesitli araclar kul-
lanilmistir. Dijital araglarin entegrasyonunun artirilmasi gerektigi vurgulanmistir.

* Bilgi islemsel diisiinme becerilerini dahil etmek icin en sik kullanilan araglar Scratch, Code.org ve
Mblock olmustur.
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Genel Degerlendirme ve ileriye Doniik Planlama:
= Uygulama ekiplerinden en ¢ok ilham alinan alanlar Web 2.0 araglarinin kullanimi ve oyunlastir-
ma olmustur.
* s birligi yapilmasi diisiiniilen baslica kurum ve kuruluslar belediyeler, tiniversiteler ve STK lardir.

= Eylem arastirmasi yapan katilimcilarin sorulari genellikle 6grencilerin problem ¢6zme becerileri,
grup calismasi ve Harezmi Egitim Modeli’nin akademik basariya etkisi tizerinedir.

= Sire¢ boyunca gelistirilen yenilikgi fikirler arasinda yapay zeka kullanimi, oyunlastirma, toplumsal
katilim ve cevresel/sosyal problem ¢oziimleri 6ne ¢ikmaktadir.

= Deneyim paylasim toplantisi sonrasi olusan yeni fikirler; disiplinler arasi ve kurumlar arasi is birligi,
somut materyal gelistirme ve dijital araglarin kullanimi temalari etrafinda yogunlasmistir.

= Katiimcilarin gelisim gostermek istedigi alanlar; dijital yetkinlik, bilimsel arastirma, disiplinler arasi
yaklasim ve 6grenci katilimi olarak belirlenmistir.

Koordinator Onerileri:

= Koordinatorler tarafindan 6gretmen motivasyonunu artirmaya yonelik ek ders Uicreti, basari bel-
gesi ve kariyer avantajlari gibi dneriler sunulmustur. Ayrica proje slreglerinin iyilestiriimesi, 6g-
retmenlerin desteklenmesi, yapisal diizenlemeler ve iletisim/is birligi ortamlarinin gelistirilmesi
yoninde gesitli onerilerde bulunulmustur.



Bl GiRiS
Harezmi Egitim Modeli Deneyim Paylasim Toplantilari 1. Donem Raporu, Turkiye genelinde farkl il ve il-
celerde uygulanan Harezmi Egitim Modeli’nin etkilerini ve sonuglarini degerlendirmek amaciyla hazirlan-

mistir. Ogretmenlerin deneyimlerini, karsilastiklari zorluklari ve gelistirdikleri ¢c6ziim dnerilerini bir araya
getirerek modelin glicli yonlerini ve iyilestirilmesi gereken alanlarini belirlemeyi hedeflemektedir.

Harezmi Deneyim Paylasim Toplantilari uygulama okullarindan 6gretmen, okul mudarleri/mudir yardim-
cilari ve il/ilge Milli Egitim Mdurlugu temsilcilerinden 1134 katilim ile gerceklesmistir.

[l BULGULAR

Bu boliimde, katihmcilarin aktardigr deneyimler dogrultusunda ortaya ¢ikan ortak temalar, uygulamada
karsilasilan zorluklar ve 6ne ¢ikan ¢6zim onerileri ele alinacaktir. Bulgular, tematik basliklar altinda analiz
edilmistir.

Il 1. PROBLEM SECME SURECI

1.1. Problemin Farkina Varilmasi ve Farkli Problemlerin Ortaya GCikmasi igin Onerilen
Etkinliklere Dair Bulgular

Tablo 1. Problemin Farkina Varilmasi Ve Farkli Problemlerin Ortaya Cikarilmasi icin Onerilen Etkinlikler

Tema Etkinlikler Frekans
= Anket
Veri Toplama = Réportaj 20

= Zihin Haritasi
= Drama/Rol Oynama

Gorsel ve Yaratici Yontemler Gorsel Materyal Kullanimi 18
= Cizim/Resimleme
= Beyin Firtinasi
= Soru-Cevap

Beyin Firtinasi ve Tartisma . 16

Grup Tartismalari
= Sokratik Yontem

= 5N1K Teknigi

Sorusturma ve Analiz = Balik Kilgigi Diyagrami 16
= SWOT Analizi

*  Gozlem
Gozlem ve Kesif * Saha Gezileri/Yerel Toplum Etkilegimi 15
= Cevre incelemesi

= Hikdye Okuma
Etkilesimli Hikdye Anlatimi *  Ornek Olay 9
*  Gergek Hayat Ornekleri
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Tablo 1 incelendiginde problem farkindaligi olusturmak i¢in en ¢ok uygulanan yéntemin veri toplama yon-
temlerinden anket, réportaj ve zihin haritasi oldugu gériilmektedir. Ogrenci gézlemleri ve cevre incelemesi
de siklikla &nerilen etkinliklerdendir. Ozellikle giinliik yasam deneyimlerinden yola gikarak problemleri fark
etme vurgusu yapilmaktadir. Drama/rol oynama ve tartisma da en ¢ok uygulanan diger yontem ve teknik-
ler olarak 6ne ¢ikmaktadir.

1.2. Problem Se¢me Siirecinde Odaklanilan Kriterlere Dair Bulgular

Tablo 2. Problem segme siirecinde odaklanilan kriterler

Kriter Tiirui Frekans
e Ogrenci Odaklilik 20
e Uygulanabilirlik 18
e Gercek Hayatla Baglant 15
e Yenilikgilik 8
e Surdurulebilirlik 7
e Topluma Fayda Saglama 5
e Ozginliik 3
e Yayginhk 2
e Etik Degerlere Uygunluk 1
e Ekonomiklik 1
e Alt Problemlere Bolinme 1

Tablo 2 incelendiginde 6grenci odaklilik, en yliksek frekansa sahip kriter olarak, 6grencilerin yas ve gelisim
seviyelerine, ilgi ve ihtiyaclarina gore belirlenen problemleri vurgulamaktadir. Uygulanabilirlik ve gercek
hayatla baglanti da 6ne ¢ikan kriterler arasinda yer alirken, yenilikgilik, strdirilebilirlik, topluma fayda
saglama gibi unsurlar daha az siklikla odaklanilan kriterlerdir. Etik degerler ve ekonomiklik gibi unsurlar ise
daha dustk sikhkta 6n planda tutulmustur.

1.3. Savunuculuk Sorularindan Faydalanma Bigimine ve Bu Sorularin Siirece Katkisina
Dair Bulgular

Tablo 3. Savunuculuk Sorularinin Suirece Katkisi

Katki Alani Frekans

* Problem Farkindaligini Artirma

e Empati ve Farkli Bakis Acilari Gelistirme

e Elestirel Dislinme Becerilerini Gelistirme

e (Cozim Odakh Yaklagimlar Gelistirme

e Grup Calismasi ve iletisim Becerilerini Giiclendirme

e Problemi Netlestirme ve Sinirlandirma

e Problem GCézme Basamaklarini Etkin Kullanmayi Saglama

N N B DD OO O

e Ogrencilerin Kendilerini ifade Etmesini Kolaylastirma



e Onemli ve Gereksiz Bilgileri Ayirt Etme Becerisi Kazandirma
e Problem Durumlarinin Neden Onemli Oldugunu inceleme
e Alternatif Sorunlar Olusturulmasini Saglama

I N =

e Problemin Gergek Bir Sorun Oldugunu ispatlama

Tablo 3 incelendiginde savunuculuk sorularinin problem farkindahgini artirmaya katki sundugu gorusi
dne ¢ikmaktadir. incelenen raporlarda problem farkindaligi; ‘problemin toplumsal, bireysel ya da gevresel
boyutlarini da kesfetme’, ‘problemi derinlemesine kavrama’, ‘sorun lzerinde diisinme’ ifadeleri ile yer
almaktadir. Empati, farkli bakis agilari gelistirme, elestirel diisinme becerilerini gelistirme de en ¢ok ifa-
de edilen katki alanlarindan olmustur. Elestirel diisinme becerisinin siklikla; ‘her okudugunu dogru kabul
etmeme’, ‘elde edilen bilgileri analiz etme’, ‘gérislerini gerekcelendirerek aciklama’ olarak ifade edildigi
gorilmustar.

1.4. Problem Se¢me Siirecinde Karsilasilan Zorluklar ve ¢6ziim Onerilerine Dair Bulgular

Tablo 4. Problem Seg¢me Siirecinde Karsilasilan Zorluklar

Zorluk Alani Frekans

e Kicik yas gruplarinda soyut diisinme becerilerinin yeterli diizeyde olmamasi 22
e  Problemin sinirlandirilmasi
e Problem kavramini anlamakta zorluk

e Ogrencilerin ayni problemler {izerinde odaklanmasi ve cesitlilik olmamasi

w U O Y

e Gergek hayata uygun olmayan problemlerin secilmesi

Tablo 4 incelendiginde en sik karsilasilan zorlugun, kigik yas gruplarinda soyut distiinme becerilerinin
yeterli diizeyde olmamasidir. Tablo 5.te katihmcilarin problem se¢me siirecinde karsilasilan zorluklara dair
katilmci 6nerileri verilmistir.

Tablo 5. Problem Se¢me Siirecinde Karsilasilan Zorluklara Dair Katiimci Onerileri

Zorluk Alani G6ziim Onerileri

Kigik yas gruplarinda soyut diistinme = Materyaller kullanilarak problemlerin somutlastiriimasi
becerilerinin yeterli dizeyde olmamasi = Kavramlarin video ve gorsellerle aciklanmasi
= Velilerle is birligi yapiimasi
= Siniflarin gruplara ayrilmasi ve miinazara galismalarinin
yapilmasi

Problemin sinirlandiriimasi = Savunuculuk sorularinin kullaniimasi
=  Problemlerin alt problemlere ayrilarak incelenmesi

Problem kavramini anlamakta zorluk = QOrnek problem ciimlelerinin tartisiimasi
= Hikaye, analoji kullaniimasi
= Materyallerin kullaniimasi
= Problem durumu igeren senaryolarin kullaniimasi
= Gorsellestirme
=  QOyunlastirma

11
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Ogrencilerin ayni problemler tizerinde = Zihin haritasi ile gruplandirma ve iliskilendirmeler yapil-
odaklanmasi ve ¢esitlilik olmamasi masil
= GUnlik hayattan senaryolar sunulmasi

Gergek hayata uygun olmayan problem- = Gercek yasam deneyimleri sunulmasi
lerin segilmesi = Yakindan uzaga ilkesine bagl kalinmasi

Tablo 5 incelendiginde ‘klgik yas gruplarinda soyut disiinme becerilerinin yeterli diizeyde olmamasl’
problemine dair katilimci 6nerileri; materyaller kullanilarak problemlerin somutlastiriimasi, kavramlarin
video ve gorsellerle agiklanmasi, velilerle is birligi yapiimasi, siniflarin gruplara ayrilmasi ve miinazara ¢a-
lismalari yapilmasidir.

Problemin sinirlandiriimasi icin savunuculuk sorularindan faydalanma, problem kavramini anlamakta ya-
sanan guglikler icin 6rnek problem climlelerinin tartisilmasi, hikaye, analoji kullanma, materyallerden fay-
dalanma, senaryo hazirlama, gérsellestirme ve oyunlastirma énerileri 6ne ¢ikmaktadir. Ogrencilerin ayni
problemlere odaklanmasi ve gercek hayata uygun olmayan problemlerin secgilmesi gibi sorunlara ise zihin
haritasli ile gruplandirma ve iliskilendirme yapma, gercek yasam deneyimleri ile karsi karsiya birakma, giin-
[k yasam deneyimlerini yansitan senaryolar olusturma onerilerinin sunuldugu gorilmektedir.

2. PROBLEM UZERINE ARASTIRMA VE DERINLESME SURECINE DAIR BULGULAR

2.1. Problemin Anlasilmasini Saglamak ve Derinlemesine Arastirma Yapmak icin
Kullanilan Arag ve Yontemlere Dair Bulgular

Tablo 6. Problemin anlasilmasini saglamak ve derinlemesine arastirma yapmak igin kullanilan arag ve

yontemler
Arag ve Yontem Frekans
e Zihin Haritasi 20
e Beyin Firtinasi 18
e GoOzlem 17
e Literatlr Taramasi 15
e Soru-Cevap Yontemi 13
e Anket 12
e Balik Kilgig 8
e Roportaj 4
e Drama 4
e Ornek Olay 3
e 5NIK 3
e Gezi 3
e 6 Sapkali Disiinme Teknigi 2

Tablo 6’ya gore en yaygin kullanilan yontemler zihin haritasi, beyin firtinasi ve goézlem olup, bu yon-
temlerin bireylerin dislncelerini organize etmelerine, yaratici fikirler Gretmelerine ve dogrudan veri



toplamalarina olanak tanidigi soylenebilir. Literatlir taramasi ve soru-cevap yontemi de sik¢a basvurulan
teknikler arasindadir.

2.2. Problem Uzerine Arastirma ve Derinlesme Siirecinde Gelistirilmesi Gereken Alanlara
Dair Bulgular

Tablo 7. Problem Uzerine Arastirma ve Derinlesme Siirecinde Gelistiriimesi Gereken Alanlara Dair

Bulgular
Gelistirilmesi Gereken Alan Frekans
e Dijital Okuryazarlik 8

e Problemi Somutlastirma
e Teknolojik Altyapi

e Elestirel Dislinme

e Veri Analizi

e Zaman Yonetimi

N DD NN W WU,

e Sorumluluk Alma

Tablo 7’ye gore dijital okuryazarlik dncelikli olarak gelistirilmesi gereken bir alandir. Katihmcilar, 6grenci-
lerin dijital igerikleri elestirel degerlendirme, glivenli internet kullanimi ve bilgi dogrulama konularinda
destege ihtiyac duyduklarini ifade etmistir. Problemi somutlastirma, gelistiriimesi gereken bir diger alan
olarak gorilmekte ve raporlarda problemi gercek yasam baglamina yerlestirme, neden-sonug iliskilerini
belirleme ve gorsellestirme olarak ifade edilmektedir. Teknolojik altyapinin yetersizligi, tg ilin raporunda
ogrencilerin dijital araglari etkili kullanmalarini ve bilgiye erisim siireglerini olumsuz etkileyen bir unsur ola-
rak yer almaktadir. Bunun yaninda elestirel diislinme, veri analizi, zamani verimli ydnetme ve sorumluluk
bilinciyle hareket etme, gelistirilmesi gereken diger alanlar olarak ifade edilmistir.

2.3. Gelistirilmesi Gereken Alanlara Yonelik C6ziim Onerilerine Dair Bulgular

Tablo 8. Gelistiriimesi Gereken Alanlara Yonelik C6ziim Onerileri

Coziim Onerileri Frekans

e (Ogretmen Egitimi 4
e Rehberlik ve Danismanlk
e Materyal ve Arag Saglama
e Disiplinler Arasi is Birligi

e Veli Katilimi

e Uygulamal Calismalar

N N W W w b

e Ogrenci Merkezli Yaklasim

Tablo 8 incelendiginde katilimcilar en fazla 6gretmen egitimlerini, rehberlik ve danismanlik ¢alismalarini
¢O6zUm olarak 6nermistir. Egitim igerikleri; dijital okuryazarlik, ESD araglarinin kullanimi, bilimsel arastir-
ma basamaklari, istatistiksel analiz konularinda 6nerilmistir. Rehberlik ve danismanlik 6nerisi, 6grencilerin
akademik kaynaklara erisimi, veri toplama ve analiz etme g¢alismalari kapsaminda yer almaktadir.
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Diger oneriler ise 6grencilerin seviyelerine uygun materyallerin artiriimasi, disiplinler arasi is birliginin ar-
tirilmasi yoluyla 6grencilerin farkli bakis agilari gelistirmesi ve 6grenme siireglerini daha butiincil bir se-
kilde deneyimlemesi, veli katiimini gliclendirme, alan gezileri, gozlem, deney, drama, hikaye olusturma ve
oyunlastirma gibi uygulamali calismalarin artiriimasi ve 6grenci merkezli yaklasimdir.

2.4. Problemin Anlasilmasini Saglamak ve Derinlemesine Arastirma Yapmak icin
Onerilere Dair Bulgular

Problemin anlasiimasini saglamak ve derinlemesine arastirma yapmak icin dnerilere dair katthmci goris-
leri temalar halinde sunulmustur.

B Somutlastirma ve Gorsellestirme
= Ogrencilerin problem durumlarini daha iyi anlamalarini saglamak amaciyla gorseller, oyunlar ve

hikayelerle destekleyici 6grenme materyallerinin kullanilmasi

= Alan gezileri, gozlem galismalari ile 6grencilerin problem durumlarini dogrudan deneyimlemeleri-
nin saglanmasi ve kavramsal anlama becerilerinin gliclendirilmesi

= Zihin haritalari kullanilarak problemin ana ve alt bilesenlerinin yapilandiriimasi
B Ogrenme Ortamlari ve Ogretim Teknikleri
= QOgrencilerin farkli baglamlarda deneyim kazanmalari ve égrenme siireglerini zenginlestirmeleri
icin okul disi 6grenme ortamlarinin etkin kullanilmasi

»  Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek icin etkili bir ydntem oldugu ifade edilen
soru-cevap tekniginin kullaniimasi

= QOgrencilerin bilgiye erisimlerini desteklemek amaciyla bilimsel arastirmalara yénlendirme amaciyla
bilim dergilerinin temin edilmesi ve Egitim Bilisim Agi (EBA) gibi dijital kaynaklardan faydalanilmasi

= Ogrencilerin 6grenme siireglerinde daha etkin rol almalari i¢in akran 6grenmesi tekniginin kulla-
nilmasi

B Savunuculuk ve Katim
= Problemlerin farkli perspektiflerden ele alinmasini saglamak amaciyla savunuculuk sorularinin kul-
laniimasi
=  Tartisma ortamlari olusturularak farkl paydaslarin gortslerinin alinmasi

= QOgrencilerin problem ¢dzme siireclerinde destekleyici bir ortam sunmalari icin velilerin siirece ak-
tif katihminin tesvik edilmesi

»  Ogrencilerin sorumluluk bilinci kazanmalarina yardimci olmak igin problem ¢ézme siirecine dogru-
dan dahil edilmesi, aktif 6grenme ortamlarinin olusturulmasi

B Dijital Okuryazarlik ve Teknoloji Entegrasyonu
= QOgrencilerin bilgiye erisim ve bilgi yénetimi siireglerinde yetkinlik kazanmalari igin dijital okurya-
zarlik becerilerinin gelistirilmesi

= Yapay zeka araclarinin bilingli ve etik kullanimi konusunda farkindalik olusturulmasi



B Veri Toplama ve Analiz Siiregleri

= Problem ¢6zme sireglerinde bilimsel bir yaklasim benimsenmesi icin verilerin sistematik olarak
toplanmasi ve analiz edilmesi

= Alt problemleri dogru belirlemek ve etkili ¢6ziim yollari Gretmek icin analitik disiinme becerileri-
nin gelistirilmesi

Bl 3.PROBLEMIN iSPATI VE CERCEVESINiIN BELIRLENMESi iCiN KULLANILAN BiLiMSEL
YONTEMLERE DAIR BULGULAR

Tablo 9. Problemin ispati ve Cergevesinin Belirlenmesi igin Kullanilan Bilimsel Yontemler

Bilimsel Yontem Frekans
e Anket 24
e Gozlem 23
e Literatur Taramasi 17
e Beyin Firtinasi 14
e Gorlisme 14
e Deney 3

Tablo 9 incelendiginde problem ispati ve ¢ercevesinin belirlenmesi icin ¢esitli bilimsel yontemler kullanil-
mistir. En sik basvurulan yontemler anket ve gézlem olurken; literatiir taramasi, beyin firtinasi ve gériisme
yontemleri de dnemli 6l¢lide tercih edilmistir. Deney yontemi ise daha az kullaniimistir.

3.1. ispat Siireci Sonucunda Problemin Taniminda ve Cercevesinde Meydana Gelen
Degisikliklere Dair Bulgular

Tablo 10. ispat Siireci Sonucunda Problemin Taniminda ve Cergevesinde Meydana Gelen Degisiklikler

Ispatin Etkisi Frekans
e Kapsami Daraltmasi 9
e Sinirlari Netlestirmesi 6
e Degisiklik Olmamasi 4
e Kapsami Genisletmesi 2
e Problemin Daha lyi Kavranmasi 2

ispat siirecinde problem taniminda ve cercevesinde degisiklik oldugunu belirten katiimcilar, cogunlukla bu
degisikligin problemin kapsamini daralttigini, sinirlari netlestirdigini ifade etmistir. Kapsamin genisletilmesi
ve problemin daha iyi kavranmasi daha az ifade edilen degisiklikler olmustur.

Problemin taniminda ve cercevesinde degisiklik olmadigini belirten katiimcilar ise ispat siirecinin proble-
min varhgini destekledigini ve baslangicta belirlenen tanimin gegerliligini korudugunu belirtmislerdir. Bu
ekipler, calismalarina ilk belirledikleri sinirlar dogrultusunda devam etmislerdir.
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B 4. GORSELLESTIRME VE iLETiSIM (HiS GORSELLESTIRME) CALISMALARINA DAIR
BULGULAR

Tablo 11. Gorsellestirme ve iletisim (His Gorsellestirme)

Gorsellestirme ve iletisim Yontemleri/Araglari Frekans

e Afis ve Pano Calismalari 7
e Dijital Calismalar

e Sosyal Medya Kullanimi
e Oyun

e Yapay Zeka icerikleri

e Sunumlar ve Seminerler

e Hikayelestirme ve Dramatizasyon

R NN W W ulo

¢ Modelleme

Tablo 11 incelendiginde, his gorsellestirme ve iletisim calismalarinda farkli yontem ve araclarin kullanildigi
gorilmektedir. En yaygin kullanilanlar arasinda afis ve pano ¢alismalari ile dijital calismalar 6ne ¢ikmak-
tadir. Sosyal medya kullanimi da katilimcilar tarafindan tercih edilen 6nemli bir iletisim araci olmustur.
Bunun yani sira oyun, yapay zeka icerikleri, sunumlar, seminerler, hikayelestirme ve dramatizasyon gibi
yontemler de kullanilmistir. Modelleme ise en az tercih edilen gorsellestirme araci olmustur. Bu bulgularin,
katilimcilarin gorsellestirme ve iletisim siireclerinde geleneksel ve dijital yontemleri bir arada kullandigini
gosterdigi soylenebilir.

B 5. GORSELLESTIRME VE iLETiSIM (HiS GORSELLESTIRME) SURECINDE
KARSILASILAN ZORLUKLAR VE ONERILERE DAIR BULGULAR

Gorsellestirme ve iletisim (his gorsellestirme) slirecinde katihmcilar tarafindan siklikla ifade edilen zorluk-
lar ve dnerilere dair bulgular ‘Zorluklar’ ve ‘Oneriler’ bashklari altinda sunulmustur.

B Zorluklar:

= Malzeme Temini ve Teknik Altyapi Eksikligi:

‘Ozellikle teknik uygulamalar icin gerekli malzemelerin temininde ve okullardaki internet erisimi
gibi altyapi sorunlarinda zorluklar yasandigi ifade edilmistir.”

= Ogrencilerin Bilgi ve Beceri Yetersizlikleri:

‘Ogrencilerin araglari kullanma konusunda bilgi eksiklikleri ve teknoloji kullanim becerilerinin ye-
tersizligi sirecleri uzatmistir”

= Zaman Yonetim:

‘Etkinliklerin planlanan slreye sigmamasi ve derslerin uzamasi gibi sorunlar yasanmistir”



B Oneriler:

» Teknolojik Altyapinin lyilestirilmesi:
‘Okullarda teknolojik altyapinin iyilestirildigi ‘Harezmi Siniflari’nin olusturulmasy’
= Ogretmen Egitimleri:

‘Ogretmenlere yonelik hizmetici egitimlerle teknolojik araglarin kullanimi konusunda destek sag-
lanmasi ve 6grencilere aktariimasi’

= Zaman Yonetimi:

‘Butincul ders tasariminda etkinlik strelerinin belirtiimesi’

B 6. DERS TASARIMI VE UYGULAMA SURECI

6.1. Butuincil Ders Tasarimini Olustururken Yararlanilan Kaynaklara Dair Bulgular

Tablo 12. Biitiinciil Ders Tasarimini Olustururken Yararlanilan Kaynaklara Dair Bulgular

—Kaynaklar Erekans
e Tirkiye'deki Glincel Egitim Mufredat 9
e Harezmi Egitim Modeli: Uygulama Calismalari 8
e Onceki Projeler ve lyi Uygulama Ornekleri 7
o Dijital ve Geleneksel Ogrenme Kaynaklari 7
e Harezmi Egitim Modeli Ogretmen Egitimleri 6
e Literatlir Taramasi: Akademik GCalismalar 6
e Ogretim Tasarimi ilkeleri 5
e Deneyimli Ogretmenlerle is Birligi ve Mesleki Paylasim 5
e Yapay Zeka ve Dijital Araglar 4
e Sivil Toplum Kuruluslari ve Paydaslar 3

Tablo 12 incelendiginde katihmcilarin bitlncil ders tasarimini olustururken en c¢ok Tirkiye'deki giincel
ogretim programindan yararlandiklari gérilmektedir Bu bulgu, 6gretmenlerin ulusal egitim politikalarina
ve programlarina uyum saglamaya oncelik verdigini gosterebilir. Bunu takiben, ‘Harezmi Egitim Modeli:
Uygulama Calismalari’ kaynaginin kullanilmasi, modelin teorik cergevesinin yani sira pratik uygulamalari-
nin da katilimcilar igin dnemli bir referans noktasi oldugunu gosterebilir.

Katilimcilarin 6nceki projeler ve iyi uygulama 6rneklerinden ve hem dijital hem de geleneksel 6grenme
kaynaklarindan faydalanmasi, ders tasarim sirecinde yenilikci ve kanitlanmis yontemlere yoneldiklerini,
ayrica Harezmi Egitim Modeli 6gretmen egitimleri ve literatir taramasi da katihmcilarin akademik bilgiyi
ve mesleki gelisim sureglerini dikkate aldiklarini gésterebilir.

Ogretim tasarimi ilkeleri ile deneyimli 6gretmenlerle is birligi ve mesleki paylasimin benzer siklikla vur-
gulanmasi, 6gretmenlerin hem teorik hem de deneyimsel bilgiye basvurduklarini, yapay zeka ve dijital
araglarin ders tasariminda kullanimi, egitim teknolojilerine yonelik farkindaliklarinin arttigini, ancak hala
geleneksel kaynaklarin dncelikli oldugunu isaret edebilir. Son olarak, sivil toplum kuruluslari ve paydaslarla
is birliginin nispeten daha distk bir frekansa sahip olmasi, bu tir dis kaynaklarin ders tasarim siirecine
entegrasyonunun daha sinirli kaldigini gésterebilir.
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Genel olarak, 6gretmenlerin ders tasarim stirecinde resmi mufredati, Harezmi Egitim Modeli'ne 6zgi kay-
naklari ve 6nceki deneyimleri dnceliklendirdigi, bunun yaninda akademik ¢alismalar ve 6gretim tasarimi
ilkeleri gibi teorik temellerden de faydalandigi sdylenebilir.

6.2. Biitiincill Ders Plani Yaparken Zorlayici Oldugu Diisiiniilen Noktalara Dair Bulgular

Tablo 13. Biitiinciil Ders Plani Yaparken Zorlayici Oldugu Diisiiniilen Noktalar

Zorluk Alani Frekans Aciklama
‘Batuncdl ders plani hazirlarken disiplinler arasindaki baglant-
o . larin yeterli diizeyde kurulamamas/i’
Disiplinler Arasi lliski 2 Kendi bransi disindaki disiplinlerin kazanimlarina hakim olama-
ma’
) ‘Ogrenme ciktilarinin somut dlgiitlere dayandirilmasinin zorlu-
Ogrenme Clkll'l.|arlnl gu’
Belirleme ve Olgme/ 7 ‘Ogrenme ciktilarini plana dogru sekilde aktarmakta ve 6gren-
Degerlendirme me ciktilarini 8lgmede yasanan giicliikler”
‘Ogrenme hedeflerinin netlestirilememesi ve degerlendirme
yontemlerinin yeterli diizeyde tasarlanamamas/’
‘Ders planlarinin ¢ok detayl olmasi ve fazla zaman almasi.’
‘Zaman gizelgelerini detayli planlama zorunlulugu.” ‘Zamanin
Z Vénetimi - yetersiz olmas/’
aman Yonetimi . S . . . ,
‘Okul 6ncesi 6grenciler icin 80 dakikalik stirelerin uzun olmasi.
‘Slireci ayrintilh aktarmanin zaman alici olmasi.’
‘Ogrencilerin farkli 6grenme seviyelerinin dengelenememesi.
‘Ogrenci ihtiyaglari ve ilgi alanlarinin yeterince géz éniinde
Hazir Bulunusluk 4 ,
bulundurulamamasi.
‘Kaynaklarin kisith olmasi.
Kaynaklara Erigimde ‘Materyal eksikligi ve bunun saglanmasi icin maddi destek
Eksikligi ‘Materyal temininde yasanan zorluklar’
‘Dijital araglarin sinifta uygulanabilirligini test etmede yasanan
zorluklar’
‘Ogrencilerin dijital kaynaklardan nasil yararlanacaklarini bile-
Dijital Araglarin .,
3 memeleri.
Kullanimi s L o ) ,
Ogrencilerin dijital okuryazarlk becerilerinin yetersiz olmasi.
‘Dijital ortamlarin Gcretli olmasi.
‘K12 becerileriyle iliskilendirmenin glic olmas/’
Kazanimlarla , . . T .
S . 3 Kazanimlarin belirlenmesi sirasinda, farkl disiplinlerin dncelik-
Iliskilendirme

lerinin dengelenmesi’




Tablo 13’e gore katihmcilar bitincil ders tasarimi siirecinde en ¢ok disiplinler arasi iliski kurmada zor-
landiklarini belirtmislerdir. Bunun yani sira, 6grenme g¢iktilarini belirleme ve 6lgme-degerlendirme sire-
ci, somut olgltler olusturma, ciktilarin plana entegrasyonu ve degerlendirme yontemlerinin tasarlanmasi
acisindan katihmcilar icin dnemli bir glclik alani olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ayni sekilde, zaman yonetimi de
katihmcilar tarafindan vurgulanan kritik bir zorluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ders planlarinin detayli hazirlanmasinin ve siirecin ayrintili aktarilmasinin fazla zaman gerektirmesi, plan-
lama slirecinde zaman kisitlarinin katihmcilar Gzerindeki etkisini gdstermektedir.

Hazir bulunusluk farkhliklari , 6grencilerin farkli 6grenme seviyelerine sahip olmasi ve ilgi alanlarinin dik-
kate alinmasi noktasinda katilimcilarin zorlandiklari bir diger alan olarak ifade edilmistir. Bunun yanin-
da, kaynaklara erisimde kisithlik ve materyal eksikligi, katiimcilarin ders tasarim siireclerinde karsilastiklari
yapisal bir engel olarak degerlendirilmistir.

Teknoloji entegrasyonu acisindan ise dijital araglarin kullanimi , 6grencilerin dijital okuryazarlik seviyele-
rinin yetersiz olmasi ve dijital ortamlarin erisilebilirligine dair sinirlamalar nedeniyle bir zorluk olarak 6ne
¢ikmaktadir. Son olarak, kazanimlarla iliskilendirme stirecinde, katilimcilarin farkli disiplinlerin 6nceliklerini
dengelemekte ve kazanimlari K12 becerileriyle uyumlu hale getirmekte glclik cektikleri belirtilmistir.

Genel olarak bulgular, katilimcilarin disiplinler arasi baglantilar kurma, 6grenme ¢iktilarini lgme ve zaman
yonetimi gibi alanlarda 6nemli zorluklar yasadigini géstermektedir. Bu durumun, katilimcilarin mesleki ge-
lisim stireclerinde disiplinler arasi is birligini artiran ve degerlendirme yontemlerine yonelik destek sunan
yaklasimlara ihtiya¢ duydugunu ortaya koydugu soylenebilir.

6.3. Biitiinciil Ders Tasarimina iliskin Zorluklar i¢in Sunulan Coziim Onerilerine Dair
Bulgular

Tablo 14. Biitiinciil Ders Tasarimina iliskin Zorluklar igin Sunulan ¢éziim Onerileri

Coziim Onerisi Frekans Aciklama

‘Ekip Uyeleri arasinda is bolimu yapilmasi.

Ekip igi Is Birligi ve Gorev
8 ‘Alaninda uzman 6gretmenlerden goéris alinmasi.

Paylasimi
‘Web 2.0 araglarindan yararlaniimasi

‘STEM planlarindan yararlaniimasi.

Dijital Araglarin ve
6 ‘Yapay zeka uygulamalari kullanilarak siirecteki verimli-

Yapay Zekanin Kullanimi
ligin artirllmasi.

‘Daha 6nce yapilmis etkinliklerin incelenmesi.

Uygulama Ornekleri ve ‘Deneyim paylasim toplantilarindan ilham alinmasi.’

Deneyim Paylasimi

‘Materyal temininde sivil toplum kuruluslarindan yar-
dim alinmasi.

Materyal ve Kaynak Temini 3 ‘Bilisim 6gretmeninden destek alinmasi.
‘Okuldaki olanaklarin kullaniimasi.’
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‘Daha esnek zaman gizelgeleri olusturularak etkinliklerin
slreye uygun hale getirilmesi.

‘Ders planlarinin pargalara béliinerek aylik slireglere in-
dirgenmesi.’

‘Calisma takvimine 6zel bir stire ayrilmasi.

Planlama ve Zaman Yonetimi 3

‘Mevcut mifredatin incelenmesi, konuyu destekleyen

Mifredat ve Temalari Entegre . .
1 temalarin belirlenmesi ve bu temalarin ders planlarina

Etme
dahil edilmesi!

Olgme Araclarini Basitlestir-

. 1 ‘Kullanilan 6lgme araglarinin sadelestirilmesi.
me ve Uygun Hale Getirme

Tablo 14 incelendiginde katihmcilar, en ¢ok ekip ici is birligi ve gérev paylasiminin ders tasarim siirecini
kolaylastirdigini belirtmislerdir. Disiplinler arasi ¢alismalarda is bolim{ yapmanin ve alaninda uzman 6g-
retmenlerden goris almanin stirecin verimliligini artiracagi vurgulanmistir.

Dijital araclar ve yapay zekanin kullanimi ders tasarim stirecini destekleyici bir faktor olarak gérilmektedir.
Web 2.0 araglarindan ve STEM planlarindan yararlanmanin yani sira, yapay zeka uygulamalarinin kullani-
minin siireci kolaylastirabilecegi ifade edilmistir.

Uygulama orneklerinden ve deneyim paylasim toplantilarindan faydalanma, 6gretmenlerin daha once
gerceklestirilen etkinliklerden ilham alarak karsilastiklari zorluklari asmalarina katki saglayan bir yontem

olarak 6ne gikmaktadir.

Kaynak eksikligi ve materyal temini konusunda sivil toplum kuruluslarindan destek alinmasi, bilisim 6g-
retmenlerinden yardim istenmesi ve okul imkanlarinin etkin kullanimi ¢6ziim yollari olarak sunulmus-
tur. Planlama ve zaman yonetimi noktasinda ise katilimcilar, ders planlarinin daha esnek hale getirilmesi,
aylik stireclere bélinmesi ve 6zel bir calisma takvimi olusturulmasi gibi dnerilerde bulunmuslardir.

Bunun yani sira, mifredat ve temalarin entegrasyonu kapsaminda mevcut mufredatin detayli incelenerek
destekleyici temalarin belirlenmesi ve ders planlarina dahil edilmesi gerektigi belirtilmistir. Olgme aragla-
rinin sadelestirilmesi de katiimcilarin degerlendirme siireglerini daha etkili hale getirmek icin 6nerdikleri
bir diger ¢6ziim olmustur.

Genel olarak bu bulgularin, katilimcilarin disiplinler arasi is birligini giclendiren, dijital araglardan ya-
rarlanan ve zaman yonetimini daha esnek hale getiren yaklasimlar gelistirmeye calistiklarini gésterdigi
soylenebilir.

6.4. Ogrenme Ciktilarini Belirlerken (Ogrencilere Kazandirilacak Bilgi, Beceri ve Degerleri
Tanimlama, Ogrenme Siirecinin Somut Olgiitlerini Olusturma) One Cikan Deneyimler,
Karsilasilan Zorluklar ve Onerilere Dair Bulgular

Ogrenme ciktilarini belirlerken (6grencilere kazandirilacak bilgi, beceri ve degerleri tanimlama, 6grenme
sirecinin somut ol¢utlerini olusturma) éne ¢ikan deneyimler, karsilasilan zorluklar ve 6nerilere dair bulgu-
lar 6ne ¢ikan tematik basliklarda sunulmustur.

B Ogrenci Yas ve Gelisim Ozellikleri:



= ‘Ogrenci yas ve gelisim 6zelliklerine uygun hedefler belirlenmesi.

B Ogrenme Ciktilar::

= ‘Ogrenme ciktilarini somut ve dlcilebilir hale getirme siirecinde zorluklar yasanmasl’
= ‘Sosyal-duygusal becerilerin 6lciminde zorluklar yasanmas/’

= ‘Kazanimlarin fazlaligi nedeniyle dncelik belirlemede guclikler yasanmas/’

B Olcme ve Degerlendirme Araglari:

Bicimlendirici 6lcme ve degerlendirme araclari olarak rubrikler, anketler, acik uclu sorular ve portfolyolarin

kullanimi 6ne ¢ikmistir.

B Ogretmenlerin Rolii ve is Birligi:

‘Ogretmenler bilimsel calisma basamaklari konusunda daha yetkin hale getirilmelidir’
B Teknolojik Araglarin Kullanimi:

‘Yapay zeka araclarinin etkin kullanimi ders tasarimlarinin olusturulmasini kolaylastirmaktadir’

6.5. Bicimlendirici Olgme Degerlendirme Araglarini Kullanirken (Ogrencilerin Ogrenme
Siirecini Anlik Takip Etme, Geri Bildirim Verme, Uygun Araglari Segme Ve Uygulama)
Etkili Olan Stratejiler ve Gelistiriimesi Gereken Yonlere Dair Bulgular

Katilimcilar tarafindan siklikla ifade edilen stratejiler ve 6neriler temalar halinde tablo 15’te sunulmustur.

Tablo 15. Bicimlendirici Olgme Degerlendirme Araglarini Kullanirken (Ogrencilerin Ogrenme Siirecini
Anlik Takip Etme, Geri Bildirim Verme, Uygun Araglari Segme Ve Uygulama) Etkili Olan Stratejiler Ve

Getistiritmest-Gerekem Yomier
Tema Frekans Agiklama
‘Zamaninda geri bildirimlerin olumlu etkileri goz-
lenmistir’
Geri Bildirim 12 ‘Sozlu geri bildirimlerin, 6z degerlendirme ve ak-

ran degerlendirmesinin 6nemi vurgulanmistir’

‘Rubrikler, gozlem formlari, agik uglu sorular,
portfolyo dosyalari, dereceli 6lgekler ve 6grenme
glnlukleri, akran ve 6z degerlendirme formlari
kullanilmistir’
10 ‘Ogrencilerin birbirlerine geri bildirim vermesi ve
Degerlendirme kendi 6grenmelerini degerlendirmesi tesvik edil-

Bicimlendirici Olgme ve

mistir’
Olgme ve degerlendirme siireclerinin daha belir-

gin hale getirilmelidir’
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‘Cevrimigi anketler kullaniimistir.
5 ‘Dijital araclarin kullaniminin artirilmasi ve gesit-
lendirilmesi gerektigi belirtilmistir’

Dijital Araglarin Entegrasyonu ve
Kullanimi

Tablo 15 incelendiginde katiimcilarin, zamaninda verilen geri bildirimin 6grencilerin 6grenme sirecini
olumlu yonde etkiledigini ve 6z degerlendirme ile akran degerlendirmesinin 6grenmeyi destekledigini vur-
guladigi gériilmektedir. Olgme ve degerlendirme siireclerinde rubrikler, gozlem formlari, agik uglu sorular
ve portfolyo dosyalari gibi ¢esitli araclarin kullanildigi belirtilmis, ancak stireclerin daha belirgin hale ge-
tirilmesi gerektigi ifade edilmistir. Ayrica, dijital araglarin entegrasyonunun artirilmasi ve gesitlendirilmesi
onerilerek, teknoloji destekli degerlendirme yontemlerinin gelistirilmesi gerektigi vurgulanmistir.

6.6. Ogrenme Ciktilarini ve Bu Giktilari Olgmeye ve Degerlendirmeye Yonelik
Bicimlendirici Araglari Belirleme Siirecinde One Cikan Deneyimlere Dair Bulgular

Ogrenme ciktilarini belirlerken (6grencilere kazandirilacak bilgi, beceri ve degerleri tanimlama, 6grenme
sirecinin somut ol¢utlerini olusturma) éne ¢ikan deneyimler, karsilasilan zorluklar ve 6nerilere dair bulgu-
lar 6ne ¢ikan tematik basliklarda tablo 16’da sunulmustur.

Tablo 16. Ogrenme Ciktilarini Ve Bu Ciktilari Olgmeye Ve Degerlendirmeye Yonelik Bicimlendirici
Araglari Belirleme Siirecinde One Cikan Deneyimler

Tema Frekans Aciklama

‘Ogrencilerin gelisim o6zelliklerine uygun gézlem
formlari ve gelisim kontrol listeleri kullaniimistir’

‘On test-son testler yapilarak dgrencilerin bilissel
sureglerindeki degisimler izlenmis, gesitli bigcimlen-

GoOzlem ve Geri Bildirim 7
dirici araglarla stire¢ desteklenmistir”

‘Ogrenme siirecini anlamlandirmak icin 6grencile-
rin gérusleri alinmis ve ilgi alanlarina yonelik oyun-

3 lastirilmis ve gorsellestirilmis araclar tercih edilmis-
tir!

Ogrenci Gorisleri ve ilgi Alanlari-
na Dayal Yaklagsim

‘Acik uglu sorular, ¢ikis karti, kavram haritasi, 6n
test son test, performans degerlendirmesi gibi
araglar kullanilmistir’

‘Akran ve grup degerlendirme formlari kullanilmis-
tir

Olgme ve Degerlendirme 3

‘Cocuklarin yas ve gelisim ozelliklerine uygun, 6lgu-
lebilir ve somut hedefler olusturulmustur.’

Ogrenme Ciktilari 3 ) o ] o
‘Maarif Modeli 6grenme ¢iktilari incelenmistir’

‘Harezmi Egitim Modeli’ni uygulayan okullar arasin-
Is birligi 2 da deneyim paylasimi yapilmistir




‘Oyun temelli degerlendirme yontemleri ile siireg

Oyun Tabanli Yontemler 1 . . L
eglenceli hale getirilmistir.

Tablo 16 incelendiginde bigimlendirici degerlendirme siirecinde gesitlendirilmis yontem ve araglarin kulla-
nildig gérilmektedir. Gozlem, 6grenci gorusleri ve geri bildirim temelli degerlendirme sireglerinin 6gren-
me ciktilarini destekledigi ifade edilmistir. Ayrica, oyun tabanli yaklasimlar ve dijital araglarin entegrasyo-
nu, 6grenci motivasyonunu artirma ve stireg takibini kolaylastirma agisindan énemli gérilmustdr.

6.7. Bilgi islemsel Diisiinme Becerilerini veya Robotik/Oyun Tasarimini Dahil Etmek igin
Yararlanilan Araclara Dair Bulgular

Tablo 17. Bilgi iglemsel Diisiinme Becerilerini Veya Robotik/Oyun Tasarimini Dahil Etmek icin

Yararlanilan Araglar

Kullanilan Araglar/Yéntemler Frekans  Acgiklama

Bilgi islemsel diisiinme ve oyun tasarimi siireglerin-
de siklikla kullanilan, blok tabanh bir programlama

Scratch 13 dilidir. Ogrencilerin yaratici projeler gelistirmesine
olanak tanir.
Bilgi islemsel diisinme becerilerini gelistirmek icin
Code.org 3 kullanilan g¢evrimici bir platformdur. Kodlama egiti-

mine giris seviyesinde olanlar i¢in uygundur.

Scratch tabanli, robotik ve kodlama projeleri igin
Mblock 8 kullanilan bir platformdur. Arduino gibi donanimlar-
la entegre galisabilir.

Gorsel tasarim ve materyal olusturma sireclerinde
7 kullanilan bir aractir. Afis, zihin haritasi gibi araclar
tasarlanabilir.

Canva

Elektronik projeler ve robotik uygulamalar igin kul-
lanilan bir mikrodenetleyici platformudur. Sensorler
ve motorlar gibi ¢esitli bilesenlerle etkilesim kuru-
[abilir.

Arduino 5

ChatGPT, problem ¢6zme, icerik olusturma ve 6g-
chatGPT 5 renme slirecglerinde destek saglamak igin kullanila-

bilir.

3D tasarim ve similasyon icin kullanilan ¢evrimigi

bir aractir. Ogrencilerin modelleme ve tasarim be-
cerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Tinkercad 4
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Web 2.0 Araglari

Akis Diyagramlari

Flowturk

Bilgisayarsiz Kodlama Etkinlikleri

Web 2.0 araglari

Beebot

Suno

Sound Meter

Kahoot

Gamma

PictoBlox

Cevrim ici is birligi ve icerik paylasimi igin kullanilan
cesitli araclardir. Padlet, Kahoot gibi platformlar et-
kilesimli 6grenmeyi destekler.

Bilgi islemsel siirecleri gorsel olarak ifade etmek icin
kullanilan bir yéntemdir. Adim adim ¢6zim yollarini
gostermede etkilidir.

Bilgi islemsel diisiinme ve problem ¢6zme becerile-
rini gelistirmek icin kullanilan bir aragtir.

Bilgisayar olmadan yapilan kodlama etkinlikleri,
Bilgi islemsel diisinmeyi somutlastirmaya yardimci
olur.

Cevrim ici is birligi ve icerik paylasimi icin kullanilan
cesitli araclardir.

Robotik ve kodlama kavramlarini kigik yas gruplari-
na tanitmak icin kullanilan bir aracgtir.

Miuzik ve ses tabanli projeler gelistirmek igin kullani-
lan bir platformdur.

Ses seviyesi 6lgimi yaparak etkilesimli 6grenmeyi
destekleyen bir uygulamadir.

Oyun tabanli 6grenme platformudur, etkilesimli qu-
izler ve anketler olusturulabilir.

Sunum ve gorsel icerik olusturmak igin kullanilan bir
aractr.

Robotik ve kodlama egitiminde kullanilan grafik ta-
banl bir programlama aracidir.

Unity

Oyun gelistirme sureclerinde Unity kullanilarak og-
rencilerin yaratici disiinme ve problem ¢6zme be-
cerileri desteklenmistir.

Tablo 17 incelendiginde en sik kullanilan araclar arasinda Scratch, Code.org ve Mblock gibi blok tabanl
programlama ortamlari 6ne c¢ikarken, Arduino ve Tinkercad gibi platformlar daha ileri diizeyde tasarim
ve robotik uygulamalar igin tercih edilmistir. Beebot ve bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri gibi uygulamalar



. erken yas gruplari icin Bilgi islemsel diisiinme siireglerini somutlastirmaya yardimci olurken, Unity gibi
platformlar ileri diizey oyun gelistirme silreglerinde kullaniilmaktadir. Farkli yas gruplari ve 6grenme hedef-
lerine gore cesitliligin ortaya ¢iktigi soylenebilir.

7. GENEL DEGERLENDIRME VE iLERIYE DONUK PLANLAMA

z] II I EI- I . I Q"v -I 'III gl gl I D . B I I

Tablo 18. Uygulama Ekiplerinden Ogrenilen Ve ilham Alinan Alanlar

Tema Frekans

e Web 2.0 araglarinin kullanimi

e Oyunlastirma ve oyun tasarimi

e Disiplinler Arasi is Birligi

e Okul Disi Ogrenme Ortamlari

e Ol¢me ve Degerlendirme

e Grup Calismasi

* Problem Belirleme Teknikleri

e Isinma Oyunlari

e Harezmi Sosyal Medya Platformlari

e Tasarim Odakli Disiinme

e Gorsellestirme Calismalari (Proje Maskotu, Kamu Spotu)
e Toplumsal Fayda Odakli STK is Birlikleri

e Materyal veya Uriin Gelistirme

P R R, R P R R R NNNWW

e Yapay Zeka Kullanimi

Tablo 18 incelendiginde katilimci ekiplerin ¢esitli pedagojik ve teknolojik yaklasimlardan ilham aldigi gorul-
mektedir. En sik vurgulanan alanlar arasinda Web 2.0 araclarinin kullanimi, oyunlastirma ve oyun tasarimi
yer almakta olup, bu durum Harezmi Egitim Modeli uygulamalarinda dijital teknolojilerin ve etkilesimli
o6grenme yontemlerinin 6nemini gosterebilir. Bunun yani sira, disiplinler arasi is birligi, 6lcme ve degerlen-
dirme stireglerinin sistematik hale getirilmesi ve uygulamali 6grenme etkinliklerinin artirilmasi konularinda
farkindalik olustugu gorilmektedir. Ayrica, cevrimici is birligi araclarinin grup calismalarina entegrasyonu,
problem belirleme teknikleri, tasarim odakl diisiinme ve yapay zeka kullanimi gibi yenilik¢i yaklasimlar da
paylasiimistir.

swe

Tablo 19. is Birligi Yapilmasi Diisiiniilen Kisi, Kurum veya Kuruluslar

Kurum/Kurulus Frekans
e Belediyeler 16
e Universiteler 12
e STK’lar (Sivil Toplum Kuruluslari) 11
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e l/ilge Milli Egitim Mudiirltkleri ve Okullar 3
e TEMA Vakfi 4
e TUBITAK 2
e Saghk Bakanligi/Kuruluslari 2
e Bilim Sanat Merkezleri 2
e Halk Egitim Merkezleri 2
e Genglik Merkezleri 2
e DSI 2
e Mizeler 1
e Tarim ve Orman Bakanligi 1
e Sabanci Universitesi 1
e Teknoparklar 1
e Sendikalar 1
e Ticaret Odalari 1
e Geri D6nusiim Toplama Merkezleri 1

Fabrika-Geziter +
e Muhtarliklar 1
e il Kiltir ve Turizm Midirlugi 1
e il Emniyet Midirlugu 1

Tablo 19 incelendiginde 6zellikle yerel yonetimler (belediyeler), akademik kurumlar (liniversiteler), ve sivil
toplum kuruluslarinin (STK’lar) egitim siireglerine katki saglama potansiyeline vurgu yapildigi goriilmekte-
dir. Belediyeler, destek saglayabilecek 6nemli paydaslar olarak 6ne c¢ikarken; tniversiteler bilimsel arastir-
ma ve akademik is birlikleri agisindan kritik bir rol Gstlenmektedir. STK'larin uzmanhk destegi ve toplumsal
farkindalik olusturma konularinda 6nemli katkilar sunabilecegi belirtilmistir. Ayrica, il/ilce milli egitim mu-
dirliikleri, bilim sanat merkezleri, TUBITAK ve saglik kuruluslari gibi kamu kurumlari ile yapilacak is birlikle-
rinin egitim projeleri, mifredat zenginlestirme ve 6grenci etkinliklerini destekleyebilecegi ifade edilmistir.

Kultirel ve sanayi temelli is birlikleri kapsaminda mizeler, teknoparklar, ticaret odalari ve geri dénu-
sum merkezleri gibi kuruluslarla ortak galismalar yapilmasi onerilmistir. Bu bulgularin, Harezmi Egitim
Modeli’nin disiplinler arasi ve toplumsal katilim odakl yapisini gliclendirmeye yonelik stratejik is birlikleri-
nin 6nemini ortaya koydugu soylenebilir.

Eyterrarastrrastyaparkatimetarrarastrmasoratarrtabto26desumahmastor—m—m—m— — — —
Tablo 20. Eylem Arastirmasi Sorularinin Temalarina Goére Gruplandirilmasi

Arastirma Sorulari



. = Cocuklarin yaratici problem ¢6zme becerileri Harezmi Egitim Modeli uygulamalari ile gelistirilebilir
mi?

= Etkili grup calismasi becerileri 6grencilerin akademik basarilarini nasil etkiler?

= Harezmi Egitim Modeli uygulamalarinda 6grencilerin beceri temelli ¢calismalarinin geri dontsiim
verimliligini gelistirmeye yonelik etkisi nedir?

= Oyun gelistirme arastirmalari, problem ¢ozme becerilerini desteklemede etkili midir?
= Harezmi Egitim Modeli uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarisina etkisi nedir?

= Harezmi Egitim Modeli ile okul bah¢esinde su tasarrufu konusunda gelistirilen ¢6ziim yollari 6gren-
cilerin su tiiketim aliskanhklarini nasil etkiler?

8. TARTISMA SORULARI
8.1. Siire¢ Boyunca Gelistirilen Yenilikgi Fikir ya da Yonteme Dair Bulgular

Tablo.21 Siire¢ Boyunca Gelistirilen Yenilikgi Fikir ve Yontemler

Tema Yenilikgi Fikir ve Yontemler

= QOgrencilerin problem ¢dziimiinde yapay zekayi kullanmalari
Yapay Zeka = Disiplinler arasi ders tasarimlarini zenginlestirmek icin yapay zeka
araclarini kullanmak

= Akran zorbaligiyla ilgili farkindaligi artirmak icin 6grenci katihml et-
kilesimli bir dijital oyun tasarlamak

Oyunlastirma ve hikayelestirmeyi Bilgi islemsel diisiinme etkinlikle-
rine entegre etmek

Oyunlastirma .

= Problemin ¢oziimine okuldaki tim 6grencileri dahil etmek

= Sosyal bir sorun igin teknoloji iceren uygulamalarin kullaniimasi,
alanlar arasi is birligi ve tecriibe paylasimi

Okulu klasik yapisi disinda farkli, daha eglenceli, tim okul paydasla-

Toplumsal Katilim .

yasanmadigi bir yapiya dontstirmek

= Ogrencilerin, 6grenci gdzilyle cevre koruma diisiincesiyle gizimlerin-
Cevresel ve Sosyal den yola cikarak cesitli ¢cop toplama kampanyalarinin olusturulmasi
Problem Céziimleri * Sokak hayvanlariigin kedi evleri ve mama istasyonlari kurmak

= Saglikli beslenme icin gida dedektori rozetleri kullanmak

= Kaybolan kultlrel degerlerimizi tanitip gelecek nesillere aktarmak
Kdltdrel ve Sanatsal icin gecmisimizi yeniden kesfetme yolculugu baslatmak

NMiracin Koriinmac

\..ch: l,ut,u;\;al T yapugl yl...nc:-c: Rostrrrtasarmm
Gorsel Tasarim *  Ug boyutlu pano tasarimi
Tablo 21 incelendiginde katihmcilarin slire¢ boyunca gelistirdigi yenilikgi fikir ve yontemlerin, egitimde tek-

noloji entegrasyonu, toplumsal katihm, ¢evresel duyarhlik ve kiltlrel mirasin korunmasi gibi cesitli temalar
cercevesinde sekillendigi gorilmektedir. Bu temalarin, Harezmi Egitim Modeli’nin disiplinler arasi, 6grenci

merkezli ve gercek diinya problemlerine dayali yapisini yansittigi sdylenebilir.
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8.2. Deneyim Paylasim Toplantisi Sonrasi Olusan Yeni Fikirlere Dair Bulgular

Tablo 22. Deneyim Paylasim Toplantisi Sonrasi Olusan Yeni Fikirlerin Temalarina Gore Gruplandirilmasi

= Farkli kademelerle calisma yapabilme
= Projeler arasinda ortaklasa hareket etme
= Daha fazla kurum ve kurulusla is birligi yapilabi-

Disiplinler Arasi ve Kurumlar Arasi is Birligi o
lecegi fikri

= Yapilan calismalarin Erasmus projesine dahil edil-
mesi

= Calismalarla ilgili maket yapma fikri

= Calismalari ve sureci daha ¢ok gorsellestirme

= Somut materyal veya Uirlin gelistirme asamasinda
kendini gelistirme

Somut Materyal ve Uriin Gelistirme

=  Yapay zeka araclarini daha fazla kullanmak
= Dijital igeriklerin artiriimasi

Diiital el tondi

=  Problem ¢ozlimiinde yapay zekadan farkh bakis
actlari almay1 denemek

T Viotivasyon artricr calismatarin yaprimast
= Uygulama yapan 0Ogretmenlerin teknik acidan
Ogretmen Motivasyonu ve Teknik Destek aestekienmesl gerekiilgi
=  Ogretmen motivasyonlarina yonelik ¢alismalar
yapilmasi gerekliligi

= Cevresel desteklerin projeye entegre edilmesi
= Geridonitsum ileilgili faaliyet veren kurum ve ku-
Okul Digi Ogrenme Ortamlar ruluslara ziyaret diizenlemeleri

= Alan gezileri duzenlenmesi

= Sarki olusturma denemelerinin yapilmasi
Yaratici ve Sanatsal Uygulamalar

*—Daha Interaktf ve uygutamalr bir deneyim payta-
sim toplantisi diizenlenmesi

Uygulamali ve Etkilesimli Ogrenme
Yaklasimlari

= Cocuklara oyun alani olusturmak icin belediye
ve ilgili kuruluslara basvuru yaparak oyun sokagi

Ogrenci Merkezli Mekansal Diizenlemeler
olusturulmasi 6nerisinde bulunulmasi



= Bunu ayni sorunu yasayan tim okullarda kullani-
Modelleme ve Yayginlastirma labilir hale getirmek
=  Yayginlastirma 6nerisi sunmak

Tablo 22 incelendiginde deneyim paylasim toplantilarinin Harezmi Egitim Modeli’'nin temel 6zelliklerine
dair farkindaliklar olusturdugu soylenebilir. Disiplinler arasi ve kurumlar arasi is birligi, modelin farkh di-
siplinleri esit derecede bitinlestirme yaklasimini yansittigi, dijital araglar ve yapay zeka kullaniminin, bilgi
islemsel dislinmenin hayata adapte edilmesini ve yenilikci teknoloji entegrasyonunu destekledigi, somut
materyal gelistirme ve okul disi 6grenme ortamlarinin kullanimina dair bulgularin ise modelin deneyim
temelli ve gercek yasam problemlerine dayali anlayisi ile 6rtistigl soylenebilir.

8.3. Gelisim Gostermek istenen Alanlara Dair Bulgular

Tablo 23. Gelisim Gostermek istedikleri Alanlara Dair Bulgularin Tematik Olarak Gruplandiriimasi

= Dijital yetkinlik alaninda gelisim gosterme
Diiital 8 | o} ki el
ginlastirma

Dijital Yetkinlik ve Teknoloji = Dijital araglarin gesitliligi ve igerigini zenginlestirme

Kullanimi = Kodlama becerilerinin gelistirilmesi

C 1 1 1 L -~
Scratermruygutamastmaa gernsinr gosterne

= Yapay zeka kullanim alaninda egitimlere katilma

= Bilimsel arastirma ve problem ¢6zme becerilerinde gelismek

(6zme Becerileri alanlarinda gelisim gosterme

) *  Uriin ortaya koyma
Uygulama ve Uriin Gelistirme  u  gtkinliklerin daha amaca ve diizeye uygun hale getirilmesi
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= Disiplinler arasi yaklasima uygun planlamalar yapilmasi
. Disiplinler Arasi Yaklasim ve

oL s lloal
BT CITCT INO Tt

= QOgrencileri arastirmaya sevk edecek ve onlarin aktif katiliminin

devamliligini saglayacak ¢alismalar yapilmasi

T Dana tazla Kurum Ve uzmania Ietsime gecerek surece destek
is Birligi ve Kaynak Gelistirme saglayacak yeni kaynaklar bulmak
= Daha fazla bilgi, beceri ve tecriibe paylasimi yapmak

Tablo 23 incelendiginde, dijital yetkinlik, bilimsel arastirma, disiplinler arasi yaklasim, 6grenci katilimi ve is
birligi gibi alanlarda gelisim ihtiyacinin vurgulanmasi, katilimcilarin yenilik¢i pedagojilere, teknolojik arag-
lara ve is birlikci slireclere daha etkin entegre olma istegini gdsterebilir. Bu durum, 6gretmenlerin profes-
yonel gelisimlerinin desteklenmesine yonelik bir gerekliligi de isaret edebilir.

KOORDINATOR ONERILERI

Iema Aciklama

=  Harezmi Egitim Modeli’ni uygulayan 6gretmenlere ek ders lic-
reti ddenmesi

= Harezmi Egitim Modeli dersinin secmeli ders statlisiine alina-
rak 6deme yapilmasi

=  Tim ilcelerde 6gretmenlere basari belgesi verilmesi

Ogretmen Motivasyonu ve = Harezmi Egitim Modeli 6gretmenleri igin toren dizenlenmesi
Tesvikler = Hizmet ici egitimlerde uygulama 6gretmenlerine 6ncelik tanin-
masi

= Derece/kademe ilerlemesi gibi kariyer avantajlari saglanmasi
=  Projeyi uygulayan okullara “Harezmi Okulu” plaketi verilmesi
= Harezmi Egitim Modeli 6gretmenlerine hizmet puani verilmesi

= Ekiplerden gelen elestiri, 6neri ve taleplerin dikkate alinmasi

m__ Sorularindaha kisa ve net olmasi

* QOlgme ve degerlendirme siireglerinin daha belirgin hale geti-
rilmesi

= Dijital araglarin ve kaynaklarin gesitlendirilmesi

= Egitim materyallerinin erisilebilirliginin artirilmasi ve sirekli
glncellenebilir olmasi

Proje Sureglerinin lyilestirilmesi = Proje siiresinin kisa tutulmasi

=  Daha interaktif ve uygulamali bir deneyim paylasim toplantisi
diizenlenmesi

= Katilimcilarin 6grendiklerini aninda uygulamalarina yonelik et-
kinlikler eklenmesi

= Toplanti sirelerinin daha verimli hale getirilmesi icin bazi se-
anslarin daha kisa tutulmasi




»  Ogretmenlerin bilimsel calisma basamaklari konusunda yetkin-
liklerinin artiriimasi
= Oyun tasarimi, oyunlastirma ve élgme-degerlendirme gibi ders
tasarimini zenginlestirecek konularda 6gretmenlere destek
. . . saglanmasi
Ogretmenlerin Desteklenmesi Evrak islerinin fazlaligi konusunda 6gretmenlere destek sunul-
masi
* |l Koordinatorleri ile toplanti diizenlenerek atélye calismalari

araciligiyla 6gretmenlerin sorularinin yanitlanmasi
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. = Ders saatleriyle ilgili yapisal diizenlemelerin yapilmasi

= Harezmi Egitim Modeli icin okullarda 6zel bir sinif ayrilmasi

Yapisal Diizenlemeler = Ogrencive 6gretmenlerin ortak ¢alisma zamanlarinin planlana-
rak desteklenmesi

= Velilerin proje hakkinda daha detayli bilgilendirilmesi

= Koordinatorler, egitimciler ve tim Harezmi Egitim Modeli ka-
tilimcilarinin etkilesimde bulunabilecegi sergi ve paylasim or-
tamlari olusturulmasi

= Deneyim Paylasim Toplantisi’nda farkli okul ve ekiplerin bir ara-
ya gelmesini destekleyecek etkinliklerin artiriimasi

iletisim ve is birligi Ortamlari =  Toplantidaki bazi sorularin amaca hizmet etmedigi ve gozden

gecirilmesi gerektigi

= Sorularin daha ¢ok 4 kisilik ekiplerin yanitlayabilecegi sekilde
hazirlanmasi

= Masada bulunan 6gretmenlerin sorulari yanitlarken zorlanma-
masi icin iceriklerin daha net ve yonlendirici hale getirilmesi

SONUC

2024-2025 Harezmi Egitim Modeli Deneyim Paylasim Toplantilari Raporu, modelin 6grenci odaklilk, ger-
cek hayatla baglanti kurma ve problem ¢ézme becerilerini gelistirme gibi glicli yonlerini ortaya koymakta-
dir. Ogretmenler, problem farkindaligi olusturma siirecinde gesitli yéntemler kullanmislar ve savunuculuk
sorularinin bu stregte 6nemli bir rol oynadigini belirtmislerdir.

Ancak, uygulamada karsilasilan bazi zorluklar da raporlanmistir. Ozellikle kiigiik yas gruplarinda soyut di-
sinme becerilerinin yetersizligi ve disiplinler arasi iliski kurma konularinda gtclikler yasandigi gérilmek-
tedir. Bununla birlikte, 6gretmenler bu zorluklara yonelik gesitli ¢oziim onerileri gelistirmislerdir.

Rapor, Harezmi Egitim Modeli’'nin gelistiriimesi gereken alanlarini da isaret etmektedir. Dijital okuryazarhk
ve teknoloji entegrasyonu, 6gretmenlerin ve 6grencilerin yetkinliklerini artirmalari gereken dnemli bir alan
olarak 6ne ¢cikmaktadir. Ayrica, bilimsel arastirma becerilerinin gelistiriimesi ve 6grenme ¢iktilarinin daha
somut bir sekilde belirlenmesi de dnem tasimaktadir.

Deneyim paylasim toplantilari, 6gretmenlerin birbirlerinden ilham almasina ve yeni fikirler edinmesine
olanak saglamistir. Web 2.0 araclarinin kullanimi, oyunlastirma ve disiplinler arasi is birligi gibi alanlarda
ogrenilenler ve edinilen ilhamlar, modelin yayginlasmasi ve daha etkin uygulanmasi i¢in dnemli bir potan-
siyel sunmaktadir. is birligi yapilmasi diistintilen kurum ve kuruluslar ise modelin toplumsal katilim ve farkl
disiplinlerle entegrasyon hedeflerini destekler niteliktedir.

Sonug olarak, 2024-2025 Harezmi Egitim Modeli Deneyim Paylasim Toplantilari Raporu, modelin gigli
yonlerini teyit ederken, gelistirilmesi gereken alanlara da 151k tutmaktadir. Ogretmenlerin deneyimleri ve
¢6zUm Onerileri, modelin daha da iyilestirilmesi ve yayginlastiriimasi igin 6nemli bir yol haritasi sunmakta-
dir. Koordinatoérlerin 6gretmen motivasyonunu artirmaya yonelik dnerileri ve proje streglerinin iyilestiril-
mesine dair gorisleri de bu dogrultuda atilacak adimlar igin degerli bir girdi saglamaktadir.
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Sharezmi

Y Egitim Modeli
lnsan igin bitlikle dilpiin, lasala, itel.




