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“21.ylzyilda okuryazar olmayan kisiler, okuma yazmayi bilmeyenler degil; 6gren-
meyi bilmeyen égrendiklerini unutup yeniden 6grenmeyi beceremeyen kisiler
olacaktir.

Alvin Toffler

Yazi sembollerini algilama, anlamlandirma, seslendirme ile baglayip okuma becerilerinin
etkin bir sekilde kullaniimasini ifade eden “okuryazarlik”in kelime anlami giiniimiizde ol-
dukga genislemis; yeni tanimlamalara ihtiya¢ duyulmustur. Okuryazarlik giiniimuzde etkili
iletisim kurabilmenin, kusaklar ve kiiltiirler arasi baglarin kuvvetlenmesinin ve kiltir akta-
riminda kopukluk yasanmamasinin en énemli saglayicisidir. Yasam boyu okuryazarlik be-
cerisini strekli gelistirmek ve yenilemek bireyi ve toplumu giiclendirmekle kalmaz, tlkenin
gliciine de katkida bulunur.

21.ylzyilin 6grenenlerinin en 6nemliihtiyaci; gerekli olan bilgiye zamaninda ve nasil ulasa-
caklarini 6grenmeleri, teknolojiyi faydali kullanabilmeleri, eristikleri bilgiler icinden ihtiyac-
larini analiz edip secim yapabilmeleri gibi st diizey zihinsel becerilere sahip olmalaridir.

Okuryazarlik, yeni calismalarda toplumun ¢ogu kesimi tarafindan ortak anlamlandirlan
iletisimsel simgelerin etkin ve islevsel bicimde kullanilabilmesi becerisi olarak tanimlan-
maktadir. Bilginin hizla yenilendigi, Gretildigi ve dagitildigr ginimiiz ¢caginda toplumun
beklentileri ve degerleri stirekli degismekte, ortak kabuller de bu degisime ayak uydurmak-
tadir. Dolayisiyla okuryazarlik, 21. ylzyihn 6grenenlerinin sahip olmasi gereken bir beceri
olarak 6ne ¢cikmaktadir.

Okuryazarlk becerilerini edinmis bir birey; bilgiyi nerede ve nasil arayacagini, merak duy-
gusunu kesfetmeyle nasil pekistirecegini, yeni kazanimlarini eski deneyimleriyle analiz
edip eklektik yaklasimla bilgiyi ayristirabilmeyi 6grenmistir. Hizla degisen kiresel dinya-
da rekabet edebilmek icin bireylerin ve toplumun algilama, anlama ve yorumlama bece-
rilerinin gelismesine ihtiya¢ duyuldugundan 6grenim sureci icinde bu nitelikleri kazanmis
bireyler ve onlarin donustiirtici gliciinden faydalanan toplumlar diinyamizi sekillendiren
kosullara uyum saglayacaktir.

GlnlUmuzde “okuryazarlik” geleneksel tanimlamalarla sinirlandirilmis olarak sadece okuyup
yazabilmek degildir. UNESCO, 1946'dan bu yana evrensel capta okuryazarlik cabalarinin 6n
saflarinda yer almakta ve herkes icin okuryazar bir diinya hedefini gelistirmektedir. Herkesin
okuryazar oldugu bir diinyada bireyler hedeflerine daha ekonomik yollarla ulasacak, bilgi
ve potansiyellerini gelistirebilecek ve yasama aktif olarak katilmalarini saglayan bir 6gren-
me surekliliginin icinde yer alacaklardir. Okuryazarlik; bireyin go6ziinii actigi andan itibaren
hayata uyum saglayabilmesi, etkili iletisim kurabilmesi, glinliik yasantisini verimli bir sekilde
devam ettirebilmesi hatta dijitallesen diinyada sanal ile gercek arasinda denge kurabilmesi
ve kendi adina dogru ile yanlisi ayirt edebilmesi icin gerekli olan temel bir beceridir.

Milli Egitim Bakanhi@i Ortadgretim Genel Midiirligi Ogretim Programlari ve Ders Kitapla-
r Daire Baskanliginca hazirlanan “Okuryazarlik Seti” bireyin farkliliklarini gozeterek onlara
bilgiye ulagsma ve 6grendiklerini degerlendirebilme yolunda rehber olan 6gretmenlerimiz
icin yol gosteren el kitaplarindan olusmaktadir.

Okuryazarlk Seti; 21. yuzyil becerilerinin gelisimini, blttincul egitim anlayisini dikkate alir.
Bu kitaplar, cagin getirdigi yeniliklere ve gelismelere gore secilen alanlara yonelik hazirlan-
mustir. Kitaplarin icinde yer alan etkinliklerin 6gretmenlerimizin 6grencilere rehberliginde
onlerini aydinlatmasi arzu edilmektedir.
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TEMEL KAVRAMLAR

3D PROGRAM: 3 boyutlu tasanimlar hazirlamay miimkiin kilan 3D tasarim programlarinin genel ad.

ARAMA MOTORLARI: Kullanialarin, aradiklan bilgiye ulasmalarini saglamak icin genel ag iizerindeki ag sitelerini baliklarina, agiklamalarina,
anahtar kelimelerine ve iceriklerine gore bir dizin olarak siralayan sistemdir.

COGRAFi iSARET: Cografiisaret; tiiketiciler icin iiriiniin kaynagini, karakteristik zelliklerini ve iiriiniin stz konusu karakteristik 6zellikleri
ile cografi alan arasindaki baglantiyi gdsteren ve garanti eden kalite isaretidir.

DIJITAL: TDK'ye gére dijital kelimesinin iki farkli anlami bulunmaktadir. ilk anlami sayisal, nicel olarak tanimlanmaktadr. ikinci
anlami ise sanal olarak tarif edilmektedir.

INTERNET: TDK'ye gore internet kelimesi genel ag olarak ifade edilmistir.
KiSiSEL VERI: Kimligi belirli veya belirlenebilir gercek kisiye iliskin her tiirlii bilgiyi ifade etmektedir.

KOTU AMAGLIYAZILIM Mesru bir kullanicinin bilgisayarina viriis bulastirmak ve birkag yolla zaran artirmak icin tasarlanan bir tiir bilgisayar
(Malware) programidir.

LOGO: Bir kurulusun, bir gazetenin vb. adinin, simge 6zelligi bulunan, 6zel olarak hazirlanmis biimi.
MULTIMEDYA: Coklu ortam olarak tanimlanmaktadr.
OKURYAZARLIK: Tiirk Dil Kurumuna gore bu kelime, okuma yazmasl olan, 6grenim gérmiis kimse anlamina gelmektedir.
PATENT: TDK'ye gore, patent kelimesi bulug belgesi olarak ifade edilmistir.

PODCAST: Podcasting, genellikle diziler halindeki sayisal ses ve dijital medya iiriinlerinin internet iizerinden bilgisayar veya tasi-
nabilir elektronik cihazlara indirilebilecek sekilde yayinlanmasidir. Bu sekilde indirilmis dosyalara ise podcast adi veril-
mektedir.

ViRUS: Kendi kendine cogalan, kendini temiz dosyaya baglayan, kopyalayan ve bilgisayar sistemine yayilarak sistemi islevsiz
hale getiren bir uygulamadir.

KAVRAM HARITASI

[ DIJITAL OKURYAZARLIK w
KOTU AMAGLI :
WEB 2.0
" \\__ARACLARI . a
WEB3.0 SBEn
—{  ARACLARI TRWAATI ) e VENLIK PODCAST ) *
VERI —
* \\_TABANLARI - EICERIK o~

KisiSEL VERILERi

ARAMA KORUMA FAYDALI
MOTORLARI MODEL

PATENT

o



DiJiTAL OKURYAZARLIK
Dijital Okuryazarlik Nedir?

Bireylerin ag tabanli bir ortam aracihigiyla (dijital ortam) mevcut bilgiye ulastiklari veya maruz kaldiklari bilgiyi
anlama, kullanma, yorumlama, degerlendirme ve bilgi tiretme becerisidir.

Genel olarak dijital okuryazarlik asagidaki 6zellikler ile tanimlanabilir:

a) Farkl dijital teknolojilerin bireylerin hem 6grenmelerini hem de kisisel gelisimlerini saglayacak
sekilde etkin, glivenli ve elestirel bir sekilde kullaniimasi,

b) ihtiya¢ duyulan bilginin fark edilmesi, tanimlanmasi, bu bilginin degerlendirilmesi ve kaydedilmesi,
c) Mevcut bir bilgiden yeni ve 6zgiin bilgi veya bilgiler elde edilmesi ve bu bilgilerin sunulmasi,

d) Guvenlik, ahlak ve yasal boyutlar cercevesinde internet lizerinden ortak aglara katihm saglanarak
iletisim kurulmasi, ticaret veya alisveris gerceklestirilmesidir.

Son dénemlerde, dijital yetkinligin cocuklara ve gencglere 6grenmeleri icin daha fazla icerik ve motive edici bir
ortam sagladigini ve gelecekte bilgi toplumunun interaktif katimcilari olan 6grencilerin hedeflerine ulasmak
icin daha ¢ok dijital medya kullanacaklari goértilmektedir.

Birer dijital vatandas olarak sanal ortamda geride biraktigimiz, herkes tarafindan gériilebilen, depolanabilen,
paylasilabilen bilgilerimizin olusturdugu dijital ayak izi kavramina da uzmanlar dikkat cekmektedir. Bireylerin
dijital ortamda karsilastigi bu sorunlara ¢6ziim bulabilmesi, dijital yasam icerisinde kaliteli bir stire¢ gecirebilmesi
icin iyi bir dijital okuryazar olmalari gerekmektedir.

Dijital okuryazarlik kavramini ortaya cikaran ilk arastirmaci Paul Gilster'dir. Gilster, dijital okuryazarligin sadece
tuslara basmaktan ibaret olmayan fikirlere hakim olmakla iliskili 6zel bir tir zihniyet oldugunu ifade etmistir.
Gilster'in bu gorusu dijital okuryazarligin kabul edilmis su (¢ ilkesine dayanmaktadir:

« Cesitli donanim aygitlarina ve yazilim uygulamalarina erisim ve bunlari kullanma bilgi ve becerisi,
- Dijital icerik ve uygulamalari anlamak ve elestirel bir sekilde analiz etmek icin yeterlilik,
- Dijital teknoloji ile yaratma becerisi

Gilster'in bu ilkelerini temel alan Avrupa Komisyonu, dijital okuryazarlk ile ilgili yetkinlikleri; problemleri
¢ozmek, iletisim kurmak, bilgiyi ydonetmek, is birligi yapmak, icerik olusturmak ve paylasmak; is, bos zaman,
katilim, 6grenme, sosyallesme, tiiketim icin etkili, verimli, uygun, elestirel, yaratici, 6zerk, esnek, etik bir sekilde
bilgi iletisim teknolojilerini ve dijital medyayi kullanim icin gereken bilgi, beceri, tutumlar (yetenekler, stratejiler,
degerler ve farkindalik dahil) olarak tanimlamaktadir.

GlnuUmuzde dijital okuryazarligin artan éneminin farkindaligi, bu 6nemli yetkinliklerin degerlendirilmesi ve
glclendirilmesinde egitim kurumlarinin belirgin sekilde nemli bir roli bulunmaktadir.

Uluslararasi Egitim Teknolojileri Toplulugu (ISTE) dijital okuryazarlk kriterlerini alti standart etrafinda
belirlemistir.

1. Yaraticihk ve yenilik

2. lletisim ve is birligi

3. Arastirma ve bilgi akicilig

4, Elestirel disiinme

5. Problem ¢6zme ve karar verme

6. Dijital vatandaslik ve teknoloji operasyonlari ve kavramlari



DiJITAL ORTAMLARDA BILGI

Gorsel 1.1: Dijital ortamlarda bilgi

Dijital kavrami bircok elektronik araci ve bu araglarda islenen bilgi streclerini nitelemek anlaminda kullanilmak-
tadir. Yaygin anlayisa gore genel olarak bilgisayar, internet vb. ortamlar ile bu ortamlardaki bilgiler kastedilmek-
tedir. Bu anlayisin aksine dijital, elektronik cihazlar degil, aslinda verinin elektronik olarak islenip gosterilmesi
ve hizmete sunulmasidir. Tirkge olarak sayisal anlamina gelen dijital, sadece elektronik islemler ve elektronik
araclari nitelendiren bir kavram ile sinirli olmayip insanoglu icin ge¢cmisten giiniimiize kadar 6nemli bir yere

sahip olan bilgiyi sayisal yollarla yani elektronik olarak islemeyi niteleyen bir kavramdir.

Glnumdizde bilim ve teknolojideki ilerlemelere bagl olarak bilgi Gretimi strekli artarak korkung bir hiza ulas-
mistir. Tirk Dil Kurumu Gilincel S6zliik'te bilgi, “insan aklinin erebilecegdi olgu, gercek ve ilkelerin butlinu, 6gren-
me, arastirma veya gozlem yolu ile elde edilen gercek, insan zekasinin ¢alismasi sonucu ortaya ¢ikan diisiince
Urtini, malumat” olarak tanimlanmaktadir. Bilgi, zaman ve mekandan bagimsiz olarak giderek artan ve bir¢cok
ihtiyacin ¢cdéziimiin merkezinde yer almaya baslayan bir kaynak haline gelmektedir. iste bu noktada saglikl,
glvenilir ve ihtiyacimiz olan bilgiye ulasmak énemli bir hal almaktadir. Amacimiza ve ihtiyacimiza uygun olan

bilgiye hizl ve guvenilir bir sekilde ulasmak giinimuizde artik temel bir ihtiyactir.

Bilgiye ulasma ve bilgi toplama araclari olarak dijital ortamlar 6n plana ¢cikmaktadir. Akla ilk gelen adeta genel
aga acilmanin kapisi olan arama motorlaridir. Hemen hemen herkes genel aga ilk baglandiginda arama motor-
larini kullanmaktadir. Arama motorlari bilgiye erismenin en kolay yollarindan bir tanesidir. Ancak bu konuda
oldukca dikkatli davranmak gerekmektedir. Arama kismina yazdigimiz sdzciik veya ifadelerle ilgili aradigimiz
icerikle ilgili olan ve ilgili olmayan hatta zararh olabilecek bircok icerige ulasmak da miimkiindir. Tam da bu

noktada arama motorlarini amacimiz dogrusunda dogru kullanmanin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

Dijital ortamlarda sunulun bir baska arac ise cesitli kuruluslar ve kiitiphaneler tarafindan gelistirilen veri taban-
landir. Bu veri tabanlarinda daha ¢ok akademik ve bilimsel bilgiler ile iliskili olan kayitlar tutulmaktadir. Buradan
ulagilan bilgiler; glivenilir, bilimsel, denetlenmis ve dogru bilgilerdir. Bununla birlikte resmi kurumlarin, Gniver-

sitelerin internet sitelerinde bulunan bilgilerin ve iceriklerin de glivenilir oldugunu soyleyebiliriz.
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Adi Siiresi
Etkinligin Genel agda arama motorlarini, multimedya ve dijital kaynaklari taniyarak amaca déniik
Amaci kaynak aramasi yaparak bunlarin farkina varabilme.

Etkinligin Bu etkinlik internet ortaminda bulunan dijital kaynaklara arama motorlarini kullanarak
Aciklamasi ogrencilerin ulasmasini ve farkinda olmasini icermektedir.

Arag Geregler Bilgisayar, mobil cihazlar ve internet

Genel agda bulunan arama motorlariile ilgili sorular sorularak konuya dikkat cekilir.
Halihazirda kullandiklari arama motorlarinin neler oldugu ve hangi amaclar ile ilgili
kullandiklari sorulur. Daha sonra arama motorlarini, arama motorlarinin 6zelliklerini ve
arama motorlarini daha verimli ve daha etkin nasil kullanabilecekleri konularinda arastir-
ma yapmalari istenir. Konu ile ilgili genal agda dokiimanlara ve multimedya araglarini
ulasmalari saglanir. Bu kapsamda gorev olarak bir infografik hazirlamalari istenir. Hazirla-
diklari infografikleri birbirleriyle paylasmalari, birbirlerinin iceriklerinden faydalanmalari
ve yorumlamalari saglanir. Ogrencilere konuyla ilgili cesitli sorular sorularak 8grencilerin
cevaplariile ilgili geri bildirimlerde bulunulur.

islem
Basamaklari

Yonerge: Genel agda arama motorlari ile ilgili arastirma yapiniz. Konu ile ilgili dijital belgelere, multimedya
araglarina ulasiniz. Arama motorlarini daha etkin ve verimli kullanmak i¢in kullanilan sembol ve
formilleri (parametre) arastiriniz. Bu sembolleri kullanarak 6rnek aramalar yapiniz. Ulastiginiz bilgi
ve kaynaklari not ederek bir infografik hazirlayiniz. Hazirladiginiz infografikleri arkadaslarinizla pay-
lasiniz ve arkadaslarinizin da calismalarini inceleyiniz. Bu etkinlik kapsaminda asagidaki sorulari da
cevaplayiniz.

1. Genel agda kaynaklara ve bilgilere nasil ulasiyorsunuz?
Agiklayiniz.

2. Aramamotorlari nedir? Ne ise yarar? Aciklayiniz.

3. Arama motorlarini etkin ve verimli kullanmanin yollari
nelerdir?

4. Arama motorlarinda icerige ve kaynada daha hizli ve kolay
ulasmak icin kullanilan semboller ve komutlar nelerdir?
Agiklayniz.

5. Multimedya ne demek? Agiklayiniz.

6. Genel agda ulagtiginiz kaynak cesitleri nelerdir? Aciklayiniz.
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Etkinligin
Adi
Etkinligin
Amaci

Etkinligin
Aciklamasi

Arac Gerecgler

islem
Basamaklari

Kontrol
Listesi

Bilgi ve 51.'&
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Teknolojileri Becerisi v
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GENEL AGDA DOGRU BILGI coamidn g0 ki

Genel agdaki bilimsel bir haberi/olayi gesitli kaynaklari kullanarak arastirabilme ve dogru
bilgi kaynaklarina ulasmanin dnemini kavrayabilme.

Genel agda yer alan bilimsel haberi/olayi farkli kaynaklardan arastirarak karsilastirma
yapar. Haberin ayrintilarina ulasmanin mimkin oldugunu fark eder. Boylelikle
gliniimizde bilgi kirliliginin 6nlenmesinde arastirmanin ve dogru bilgi kaynaklarina
ulasmanin 6nemini kavrar.

Genel agda bulunan gazete, dergi ve haber kaynaklari

1. Genel agda yer alan bilimsel bir haberin kanitlarini aliniz (ekran goriintlsu, gazete
fotografi vs.).

2. Ayni haberi farkli genel ag kaynaklarinda arastiriniz ve alintilarinizi yapiniz.

3. Bulduklarinizin dogruluguna iliskin karsilastirmalar yapiniz.

4, Bilgi farkhliklarini tespit ediniz.

5. Sonuglarinizi sinifla paylasiniz.

Asadida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Aynihaberin/olayin farkli medya kaynaklarinda yer aldigini gordiiniiz mi?

2. Bilimsel bir haberin/olayin icerigini incelediginizde farklliklar gordiiniz mii?

3. Medya kaynaklarinda bir haberin birbirinden farkli olarak yer almasinin kisiler
tizerinde etkileri var midir?

4,  Medyada haberin teyidine ulasabileceginiz kaynaklar bulabildiniz mi?
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Etkinligin Genel agda universitelerin kitlphanelerine ulasarak veri tabanlarini taniyabilme ve islev-
Amaci lerinin farkina varabilme.

Etkinligin Bu etkinlik internet ortaminda bulunan bilimsel kaynaklara ulasmak icin gelistirilen veri-
Aciklamasi tabanlarinin taninmasini ve veritabanlarinin islevlerinin farkinda olunmasini icermektedir.

Arag Geregler Bilgisayar, mobil cihazlar ve internet

Bilimsel bilgiden kisaca bahsedilerek derse dikkat cekilir. Ogrencilere bilimsel bilgilere
nasil ulasabilecekleri ile ilgili sorular sorulur. Arama motorlarindan 6te bilimsel kaynak-
lara ulasmak icin gelistirilen veritabanlarina dikkat cekilir. Genel ag lizerinden tiniversi-
telerin kutlphanelerine erismeleri istenerek bilimsel kaynaklara ulasmak icin gelistirilen
veritabanlariile ilgili arastirma yapmalari istenir. En cok kullanilan veritabanlarinin neler
oldugunun farkina varmalari saglanir. Sectikleri bilimsel bir konuile ilgili 6rnek kaynak
aramasi yapmalari saglanir. Ornekler verilerek bilimsel kaynaklara nasil ulasmalari gerek-
tigi ile ilgili bilgilendirmeler yapilir. Konuile ilgili sorular sorularak 6grencilerin cevapla-
malari istenir. Gelen cevaplara gore geri bildirimlerde bulunulur.

islem
Basamaklari

Yonerge: Genel agda bilimsel kaynaklara ulasmak icin gelistirilen veritabanlariile ilgili arastirma yapiniz. Konu
ile ilgili Gniversitelerin kitliphanelerine ulasiniz. Genel olarak hangi veritabanlarinin kullanildigini
belirleyiniz. Bilimsel bir konu ve Ucretsiz olan bir veritabani secerek bilimsel kaynaklara ulasmak icin
denemeler yapiniz. Ayni konuyu baska Ucretsiz bir veritabaninda tekrar deneyiniz ve kaynaklara
ulagmaya calisiniz. Veritabanlarini daha etkin ve verimli kullanmanin yollarini arastiriniz. Arastirma-
larinizi arkadaslarinizla paylasiniz. Bu etkinlik kapsaminda asagidaki sorulari da cevaplayiniz.

1. Bilimsel kaynaklara ulasmak icin gelistirilen veritabani ne
demektir? Aciklayiniz.

2. \Veritabanlar ile arama motorlarinin benzerlikleri nelerdir?
Agiklayiniz.

3.  Veritabanlarini arama motorlarindan ayiran ozellikler
nelerdir? Agiklaymniz.

4. Ulastiginiz veritabanlan hangileridir? En ¢ok kullanilanlan
yaziniz.

5.  Veritabani kullanmanin 6nemini agiklayiniz.
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DiJITAL UYGULAMALAR

GlnUmuzde bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismesi, 6zellikle internetin yayginlasmasi hayatin tim alanlarini
etkilemistir. Ozel sektér, devlet, bireyler de dahil olmak lizere teknoloji giinliik hayatin nemli bir parcasi haline
gelmis; sagladigr imkanlar ve kolaylklar beklentileri de degistirmistir. Degisen ihtiyaclar dijital uygulamalarin
cesidini ve kullanimini da artirmistir.

Bu durum resmi, 6zel ve kisisel uygulamalarin daha etkin ve verimli hizmet vermesini saglayarak kullanict mem-
nuniyetini artirmistir. is ve ¢alisma siireclerinin takibi kolaylagsmis, zamandan tasarruf saglanmistir. Glinim{izde
bircok alanda farkl dijital uygulamalar yaygin olarak kullaniimaktadir.

Asagida yaygin olarak kullanilan bazi dijital uygulama &rnekleri yer almaktadir. ihtiyaclara paralel olarak her
glin sayilari da artmakta ve gilincellenmektedir.

e-Devlet: Elektronik Devlet Uygulamasi (https://www.turkiye.gov.tr/)
e-Nabiz: Kisisel Saglik Sistemi (https://enabiz.gov.tr/)
MHRS: Merkezi Hekim Randevu Sistemi (https://mhrs.gov.tr/)

BTK Akademi: Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumunun (BTK) bilimsel ve teknolojik egitimler iceren egitim
akademisi (https://www.btkakademi.gov.tr)

EBA: Egitim Bilisim Agdi (https://www.eba.gov.tr/)
UZAKTAN EGITiM KAPISI: Cumhurbaskanligi insan Kaynaklar Uzaktan Egitim Kapisi (Egitim) (https://uzakta-

negitimkapisi.cbiko.gov.tr)

Bulundugunuz il/ilcede kullanilan diger dijital uygulamalar nelerdir?

Gorsel 2.1: Resmi dijital uygulamalar

Gorsel 2.2: Dijital uygulamalar Gorsel 2.3: Dijital uygulamalar

1
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Etkinligin RESMi KURUM DiJITAL UYGULAMALARI Etlinligin g9 pakika
Adi Siiresi

Etkinligin GUnlik yasamda kullanilan resmi kurum dijital uygulamalarina yonelik bir farkindalik
Amaci olusturabilme.

GlnUmuzde ihtiyac halini alan resmi kurum dijital uygulamalarinin hangileri oldugunu
aciklar. Hangi resmi kurumun hangi dijital uygulamasinin oldugunu ifade eder. Resmf ku-
rum dijital uygulamalarinin ne tir ihtiyaclari karsiladigini aciklar.

Arac Geregler Mobil cihazlar, genel ag, bilgisayar, resmi dijital uygulamalar

1. Gunlik yasamda kullanilan resmi dijital uygulamalara ornekler veriniz.

Etkinligin
Aciklamasi

2. Kullandiginiz resmi kurum dijital uygulamalarina drnekler vererek bunlari hangi
amaclarla kullandiginizi agiklayiniz.

islem 3. Dijital uygulamalarin ne gibi kolaylastirici etkileri oldugunu belirtiniz.

SR 4. Dijital uygulamalarin resmi kurumlar disinda hangi alanlarda kullanildigina érnekler

veriniz.

5. ihtiya¢ duydugunuz/gelistirilebilecegini diistindiigiiniiz dijital uygulamalara ait
fikirlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Kontrol 1. Resmi kurum dijital uygulamalarini kullaniyor musunuz?
Listesi

2. Yasaminizi kolaylastirdigini diisiiniiyor musunuz?

3. Resmikurumlar disinda baska dijital uygulamalar kullaniyor musunuz?

4,  Geligtirilebilecegini diistindiigiiniiz dijital uygulamalar var mi?

12



KiSISEL VERILERI KORUMA

Kisisel veri, kimligi belirli ya da belirlenebilir gercek kisilere iliskin her tirll bilgiyi ifade eder. Bu dogrultuda, bir
bilginin kisisel bilgi olarak kabul edilebilmesi icin verinin gercek bir kisiye iliskin olmasi ve kisiyi belirli kilmasi
gerekmektedir. Bir bilginin kisisel veri niteliginde olup olmadiginin her olay 6zelinde degerlendirilerek tanim-
lanmasi ise 6nem arz etmektedir.

GlnlUmuzde iletisim ve teknoloji alanlarinda yasanan gelismeler ve hizli dijitallesme neticesinde hassas veri-
lerin kolay erisilebilir ve koti niyetli kullanima agik hale gelmesi sebebiyle KVKK ile kisisel verilerin, belirli stan-
dartlar cercevesinde islenmesi ve koruma altina alinmasi, kuralsiz ve sinirsiz bir bicimde yetkisiz kisilerce amag
dist kullaniminin 6niine gecilmesi amaglanmaktadir.

KVKK, kisisel verileri islenen gercek kisiler ile bu verileri tamamen veya kismen otomatik olan ya da herhangi bir
veri kayit sisteminin (kisisel verilerin belirli kriterlere gore yapilandirilarak islendigi kayit sistemi) parcasi olmak
kaydiyla otomatik olmayan yollarla isleyen gercek ve tiizel kisiler hakkinda uygulanir. Bu dogrultuda hem gercek
kisiler hem de 6zel sektorde faaliyet gosteren kuruluslar ile kamu kurum ve kuruluslar bakimindan bir ayrim
yapilmamis olup 6ngériilen usul ve esaslarin tim kurum ve kuruluslar acisindan uygulanmasi benimsenmistir.

-

Gorsel 3.1: Kisisel verileri koruma ve giivenlik
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ETKiNLIK

Etkinligin
Adi
Etkinligin
Amaci

Etkinligin
Aciklamasi

Arac Geregler

islem

CEENELE]]

Kontrol
Listesi
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KiSiSEL VERILERIMiZi KORUYALIM camid 160 ki

Kisisel verileri koruma ile ilgili 6grencilerin bilgilendirilmesi ve bir farkindalik olusturula-
bilmesi.

Etkinlik kisisel verileri ve kisisel verileri korumanin 6nemini aciklayabilmeyi icermektedir.

Mobil cihazlar, genel ag, bilgisayar, resmi web sitesi(https://www.kvkk.gov.tr)

1. Kisisel verileri koruma ile ilgili genel agda kisa bir arastirma yapiniz.
2. Kisisel verileri korumanin gerekgelerininin neler oldugunu agiklayiniz.

3. Dijital ortamlarda karsilastiginiz dogru bilgilere ve dogru olmayan veya stipheli
bilgilere 6rnekler veriniz.

4. Kisisel verileri koruma kanununun ne anlama geldigini aciklayiniz. Baska tlkelerde
buna benzer kanunlar olup olmadigini tartisiniz.

5. Kisisel bilgileri korumanin 6nemini arkadaslarinizla tartiginiz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Oliitleri Evet Hayir

1. Kisisel verileri korumanin ne oldugunu 6grendiniz mi?

2.  Dijital ortamlarda karsilastiginiz dogru ve dogru olmayan bilgilerin neler olabilece-
dinin farkina vardiniz mi?

3. Kisisel verilerinizin korunmasi ile ilgili gerekli bilgileri 6§rendiniz mi?

4,  Baska iilkelerde Kisisel Verileri Koruma Kanununa benzer kanunlar var mi?




4, KONU

SIBER GUVENLIK VE KORUNMA

Siber glivenlik; bilgisayarlari, sunuculari, mobil cihazlari, elektronik sistemleri, aglari ve verileri kot amacli sal-
dinlardan koruma uygulamasi olarak bilinmektedir. Bilgi teknolojisi gtivenligi veya elektronik bilgi glivenligi
olarak da ifade edilmektedir.

Bu terim, isletmelerden mobil bilgi islemeye kadar cesitli baglam ve alanlarda gecerlidir ve birkag ortak katego-
riye ayrilabilmektedir. Bu kategoriler:

Uygulama gtivenligi: Yazim ve cihazlarin siber tehditlerden etkilenmemesine odaklanir. Ele gegirilmis bir uy-
gulama, korumak icin tasarlanan verilere erisim saglayabilir. Basarili glivenlik, daha tasarim asamasindayken
bir program veya cihaz dagitilmadan 6nce baslar. Uygulamalarin giivenli olmasi olduk¢a énemli bir konudur.

Bilgi glivenligi: Hem depolama hem de aktarma sirasinda verilerin biittnliguni ve gizliligini korur. Verilerin
bltlnligunin ve gizliliginin korunmasi bircok acidan glinimiizde 6nemli bir hal almistir.

Ag glivenligi: Hedefli saldirganlar veya firsatci kot amach yazilimlar olmasi fark etmeksizin bir bilgisayar agini
davetsiz misafirlerden koruma uygulamasidir.

Son kullanici egitimi: iyi glivenlik uygulamalarina uymayan herkes yanlislikla giivenli baska bir sisteme viriis
bulastirabilir. Kullanicilara stipheli e-posta eklerini silmeyi, tanimlanmamis USB suriiciileri takmamalarini ve
diger cesitli onemli dersleri 6gretmek, herhangi bir kurulusun glivenligi icin hayati dnem tasimaktadir. Bu ba-
kimdan siber guivenlik ile ilgili egitim bu kategorilerin en 6nemlisi olarak gorilmektedir.

Kotii Amach Yazilim

Kot amacli yazilim, "Malware" olarak tanimlanmaktadir. En yaygin siber tehditlerden biri olan koti amagl
yazilim, bir siber suclu veya korsanin mesru bir kullanicinin bilgisayarini bozmak, islevsiz hale getirmek veya
ona zarar vermek icin olusturdugu bir yaziimdir. Genellikle istenmeyen bir e-posta eki veya megru goriinimli
indirme yoluyla yayilan k6t amagli yazilim, siber suclular tarafindan para kazanmak icin veya baska nedenlerle
siber saldirilarda kullaniimaktadir.

Gorsel 4.1: Siber giivenlik ve korunma
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Koti Amach Yazilim Tiirleri

Viriis: Kendi kendine ¢ogalan, kendini temiz dosyaya baglayan, kopyalayan ve bilgisayar sistemine yayilan bir
uygulamadir. Kétii amagli kod kullanarak dosyalara bulasir ve onlari islevsiz hale hatta kullanilmaz hale getire-
bilir.

Truva atlari: Mesru yazihm kihgindaki bir tiir kot amach yazilim tiirt olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Siber sug-

lular, kullanicilari bilgisayarlarina Truva atlari yiiklemeleri icin oltalama teknigi ile kandirirlar ve bodylece bilgisa-
yarlarina zarar verir ya da veri toplarlar.

Casus yazilim: Bir kullanicinin ne yaptigini gizlice ve habersizce kaydeden programdir. Bu yontemle kullanici-
larin bilgilerini ele gecirerek kullanabilirler. Ornegin casus yazilim, kredi karti bilgileri veya e-posta girisinizde
kullandiginiz kullanici adi ve sifre bilgilerinizi yakalayabilir.

Fidye yazilimi: Bir fidye 6denmedigi strece kullanicinin dosya ve verilerini silmekle tehdit edip bunlari kilitle-
yen kott amacli yazihmlar olarak tanimlanmaktadir.

Reklam yazilimi: K6tli amaclh yazilim yaymak icin kullanilabilen reklam gibi géziiken yazilimidr.

Kimlik avi: Kimlik avi, siber suglularin, hassas bilgiler isteyen ve mesru bir sirketten geliyormus gibi gériinen
e-postalar kullanarak kurbanlari hedef almasidir. Kimlik avi saldirilari genellikle kredi karti verilerini ve diger
kisisel bilgileri aktarmalari icin insanlari kandirma amaciyla kullaniimaktadir.

Siber Saldirilardan Korunma

Kurumlar, sirketler ve bireylerin siber saldirilar ve tehditlerden korunmasi icin alacagi 6nlemler soyle siralanabilir:
Yaziliminizi ve isletim sisteminizi giincel tutun ve strekli gincelleyin.

Antivirls yazilimlarint mutlaka kullanin. Bu yazilimlar tehditleri algilar ve kaldirir.

Guclt sifreler kullanin. Sifrelerin en az 8 karakter olmasina, sifrelerinizde bilyuk harf, kiicuik harf, rakam ve sem-
bol kullanmaya, tekrarl rakamlar ve ifadeler kulllanmamaya dikkat edin. Sifrelerinizin kolayca tahmin edilebilir
tirden olmamasini saglayin. Sifrelerinizi, alti ayda bir degistirin.

Bilinmeyen gondericilerden gelen e-posta eklerini ve diger dosyalari agmayin. Bu dosyalara koti amacli yazilim
bulasmis olabilir.

Bilinmeyen gondericilerden gelen e-postalardaki veya taninmayan web sitelerindeki baglantilara ve bildirimle-
re tiklamayin. Bu yontem, k6t amacli yazilimlarin yayilmasini saglayan yaygin bir yontemdir.

Halka acik yerlerde 6zellikle kafe vb. yerlerde glivenli olmayan kablosuz aglari miimkiin oldugu strece kullan-
mayin. Banka ve kullanici islemlerini bu aglarda kesinlikle yapmayin.

Gorsel 4.2: Siber saldin ve korunma
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Etkinligin SIBER GUVENLIK e T60Dakl
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Etkinligin Siber giivenlik ile ilgili kavramlari tanitabilme, genel agda ve dijital ortamlarda bulunan
Amac tehditlere karsi dnlemler alabilme.
Etkinligin Bu etkinlik siber giivenlik konusunu, genel agda bulunan tehditleri ve bu tehditlere karsi
Aciklamasi alinmasi gereken onlemleri icermektedir.

Arag Gerecgler Bilgisayar, mobil cihazlar ve internet

Genel agdaki tehditlerin neler olabilecegi sorularak konuya dikkat cekilir. Daha sonra
siber giivenlik ile ilgili kisa bir bilgilendirme yapilir. Ogrencilerden genel agda siber gii-
islem venlik, genel ag ve dijital ortamlardaki tehditler ve bu tehditlere karsi alinacak dnlemler
Basamaklari ile ilgili bir arastirma yapmalari, arastirmalari ile ilgili bir rapor hazirlamalari istenir. Konu
ile ilgili sorular sorularak 6grencilerin cevaplamalari istenir. Gelen cevaplara gore geri
bildirimlerde bulunulur.

Yonerge: Siber giivenlik ile ilgili arama motorlari ve veritabanlarini kullanarak bir arastirma yapiniz. Genel
ag, dijital ortamlar ve cihazlarda karsilasilabilecek tehditler ve bu tehditlere karsi alinabilecek 6n-
lemleri arastiriniz. Arastirmalariniz ile ilgili bir rapor hazirlayiniz. Raporunuzu 6gretmeniniz, aileniz
ve arkadaslarinizla paylasarak geri bildirimler aliniz. Bu etkinlik kapsaminda asagidaki sorulari da
cevaplayiniz.

1. Sibergiivenlik ne demektir? Aciklayiniz.

2. Dijital ortamlar ve genel agdaki tehditler nelerdir? Acikla-
yiniz.

3. Dijital ortamlar ve genel agdaki tehditlere nasil onlem
alabiliriz? Agiklayiniz.

4, Sibersaldinlan onlemek icin neler yapiimalidir? Agiklayniz.
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DIJITAL EGITIM ARACLARI

Egitim ortamlarinda kullanimi gittikce yayginlasmaya baslayan Web 2.0 araclari ikinci nesil web ortami olarak
bilinmekte olup kisilerin es zamanli etkileserek is birligi icinde bilgi, icerik vb. Gretmesine ve paylasmasina im-
kan taniyan araclardir.

2004 yilinda Dale Dougherty tarafindan bir okuma-yazma agi olarak tanimlanan Web 2.0 bir konferans oturu-
munda beyin firtinasi olarak baslamis bir fikir olup, ilk olarak Tim O'Reilly tarafindan 2004'te kullaniimistir. Web
2.0 teknolojileri, sosyal etkilesimlerde ortak cikarlari olan buyuk kuresel kalabaliklar bir araya getirmeye ve
yonetmeye olanak tanimaktadir.

Gorsel 5.1: Metaverse Gorsel 5.2:Web 2.0 ve 3.0

Web 2.0 aracglari egitimde en ¢ok kullaniimasi tavsiye edilen, bilgiyi bireyden alan ve etkilesim icinde olma
imkani saglayan araclardur. ikinci nesil araclar olarak tanimlanirlar. Ortaklasma ile paylasma imkani saglama
yeteneklerine sahiptirler.

Web 2.0 temel olarak kullanici tasarimi merkezlidir ve daha ¢ok interaktif, isbirliki iletisim ve bilgi paylasimiile ilgilidir.

Web 2.0 araglari toplumdaki tiim bireylere bilgi paylasiminin yani sira, diistincelerini, felsefelerini, sevdigi veya
sevmedigi seyleri ifade etmesine, ilgi duydugu konularda yorumlar yapmasina etik kurallari dogrultusunda bir
0zgurluk alani olusturmaktadir.

Daha genis bir bicimde Web 2.0, kullanicilarin  da icerik gelistirebildigi, birbirleriyle is birligi yapabildigi, kul-
lanicilar arasinda bilgi ve fikir alisverisini destekleyen ikinci kusak web platformu olarak da tanimlanmaktadir.

Sadece web araclarini kullanarak ¢ok kaliteli bir 6grenme ortami olusturmak mimkin degildir. Web araclari
diger 6grenme ve 6gretme yontemleri ile birlikte destekleyici, etkilesimci ve isbirlik¢i 6zelliklerinden yararla-
nilarak kullanilinca ¢cok verimli sonuglar alinabilir ¢clinkl 2.0 web araclar; etkilesim, is birlisi ve iletisimi saglar.
Bilgi ve icerik olusturmayi miimkiin kilar. Kullanimlari hem kolay hem de esnektir. Ogrencilerin hem yazma hem
de 6grenme siireclerinde teknoloji becerilerini gelistirmeyi miimkiin kilar. Ogrenciler is birligini gelistirici yeni
yontemler égrenirler. Ogretmen-dgrenci, dgrenci-6grenci arasindaki mesafeyi azaltir ve daha iyi bir is birligi
saglar. Ogrenimi geleneksel (6gretmen, ders kitabi, 6grenci, 4 duvar) kaliplarin disina cikarir.

Web araclari 6grenciler icin 6grenmeyi daha anlamli hale getirmekte ve 6grencileri daha motive olmus bir
sekilde 6grenme siirecinin bir parcasi haline getirmektedir.

Web 3.0 ise veri odakli bir web yaratmak icin makine tabanl bir veri anlayisini kullanmaya odaklanacak olan
web siteleri ve uygulamalar icin tGglincii nesil bir internet hizmetidir. Web 3.0'in asil hedefi daha akilli, baglantili
ve acik web siteleri olusturmaktir. Web 3.0 kullanicilar icin ileri seviye bir internet deneyimi ve yiiksek oranda
kisisellestirme anlamini tasiyor.
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Etkinligin WEB 2.0 VE WEB 3.0 ARACLARI Etkinligin 0o kika
Adi Siiresi

Cevrim ici ortamda sunulan web 2.0 ve web 3.0 araclarini taniyabilme, onlar hakkinda
bilgi sahibi olabilme, bu araclari amaglari dogrultusunda kullanmayi 6grenmek ve egitim
alaninda kullanilan dijital araglarin farkina varabilme.

Etkinligin
Amaci

« Web 2.0, web 3.0 destekli dijital egitim araclarini tanir.

« Web 2.0, web 3.0 destekli dijital araglari ve uzaktan egitimde kullanilabilecek araglari
Etkinligin kullanur.
S - Dijital materyallerdeki mesajlari ve yonergeleri anlar ve aciklar.

- ilgi duydugu konu ile ilgili bir dijital ara¢ secerek bu konu hakkinda materyal gelistirir
ve cevrim ici ortamda paylasir.

LN ETCEEE T Web 2.0 ve web 3.0 araclari

Ogretmen web 2.0 ve web 3.0 araclari ile ilgili kisa bir bilgi vererek 6grencilerden bu
araclardan bildiklerini séyelemelerini ister? Bu araclari bilen 6grencilerin bildiklerini arka-
daslariyla paylagsmalarini ister?

1. Genel agda web 2.0 ve web 3.0 araglari ile ilgili bir arastirma yapiniz.
2. Budijital araglarin neler oldugunu aciklayiniz.

3. Buaraclardan ilginizi ceken ve kullanmayi diistinduglintiz dijital araclarin 6zellikleri-
islem nin neler oldugunu belirleyiniz.

Basamaklari 4. Genel ag tizerinde bu araclarin nasil kullanildig ile ilgili kisa videolar bulup izleyiniz.

5. Bir konu ve bir dijital ara¢ secerek bir materyal veya etkinlik tasarlayarak hazirlayiniz.
Materyallerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

6. Hazirladiginiz materyaller ile arkadaslarinizin hazirladigi materyalleri inceleyiniz.
Birbirlerinizin materyalleriile ilgili duygu ve diistincelerinizi birbirlerinizle paylasiniz.

Calismanizi tekrardan gézden gecirerek begenmediginiz kisimlari diizenleyiniz ve giin-
celleyiniz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Web 2.0 ve web 3.0 araclarina yonelik arastirma yaptiniz mi?

Kontrol 2. Web 2.0 ve web 3.0 araclanile ilgili yeterli kaynaklara ulasabildiniz mi?
Listesi

3. Dikkatinizi ceken ve kullanmay distindiigiiniiz dijital bir araca ulagabildiniz mi?

4.  lgi duydugunuz konu ile ilgili sectiginiz arac ihtiyacinizi karsiladi mi?

5. Sectiginiz aract kullanmada zorluk yagadiniz mi?

6.  Sectiginiz arac beklentilerinizi kargiladi mi?
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DIJITAL iCERIK URETIMI

Dijital tasarim, kullanicilarin bir genel ag sitesinde gérmdis olduklari tim gorsel ve isitsel icerikleri kapsayan
tasarimlarin tamamidir. Ayrica genel agda kullanilan icerikler, gorseller, temalar, kullanilan metin veya fotograf-
larin tim bu kapsamda degerlendirilebilir.

Dijital tasarimlarin gorsellerinin iyi kurgulanmis, kullanici dikkatlerini cekmeyi basaran ve merak uyandiran
nitelikte olmasi beklenir.

|
B

S

Gorsel 6.1: Dijital tasanm

Dijital tasarimlar teknoloji ile birlikte cesitlilik gostererek ihtiyaclara ve amaca gore farkhlasmistir. Cesitli alan-
larda ihtiya¢ duyulan tasarim ve ¢izimler, o konu icin 6zel gelistirilen bilgisayar programlari ile kolaylkla yapi-
labilmektedir.

Bu kapsamda dijital ortamda oda tasarimi yapilabilecek programlar arastirilir ve calismak istenilen program
segilir.

Programlarin &zellikleri ve neler yapabildikleri ile ilgi kisa bilgiler verilir. Kuruluma ihtiya¢ duymadiklari icin
cevrim ici ortamlarda kullanilan uygulamalara 6grenciler yonlendirilir.
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Bilgi ve Yaratici
1. iletisim Diginceve ¢\ ¢ Grup
N[ 7@ Teknolojileri inovasyon ¥ 9 - \ 4
Becerisi Becerisi | Ders Igi l
Etkinligin DIJITAL ORTAMDA ODANI TASARLA Etkinigin ) pakika
Adi Siiresi

Etkinligin

Amaci Hayalindeki odayi 3D programlari kullanarak dijital ortamda tasarlayabilme.

Dijital ortamda, oda tasarimina uygun 3D programlari kullanarak 6zgiin oda tasarimi
olusturur. Etkinlik sirasinda belirli araliklarla calismalarini kaydederek olusabilecek riskle-

Etkinligin re karsi gerekli dnlemleri alir. Herhangi bir kurulum islemi gerektirmedigi icin ve ¢cevrim
Aciklamasi

ici ortamda da kullanilabildigi icin cevrim ici araclara 6grenciler yonlendirilir.

(https://www.tinkercad.com)

L\ LT T Mobil cihazlar, genel ag, bilgisayar

1. Dijital ortamda oda tasarimina yénelik programlarin hangileri oldugunu arastiriniz.
2. Arastirma sonuglariniza gore istediginizi seciniz.
3. Programin amaca uygunlugu, kullanim guivenligi kontrollerini yapiniz.
islem 4. Programin menuleri ve arag cubuklarinin kullanimina yonelik denemeler yapiniz.
et 5. Hayalinizdeki oda tasarimini dijital ortamda olusturunuz. Calisma sirasindaki riskleri
onleme amaci ile calismalarinizi sik sik kaydetmeniz gerektigini unutmayiniz.
6. Yaptiginiz calismayi sinifta paylasiniz.

7. Dijital ortamlarda tasarim yapmanin size neler kazandirdigini paylasiniz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Dijital ortamda oda tasarimina yonelik programlan arastirdiniz mi?

Kontrol 2.  Dijital ortamda oda tasanmina yonelik programlan karsilastirdiniz mi?

Listesi
3. Tasanim programlarini kullanirken zorluklar ile kargilastiniz mi?

4,  Tasanminizi olustururken kullandiginiz tasarim programini yeterli buldunuz mu?

5. Hayalinizdeki oda tasanmini istediginiz sekilde olusturabildiniz mi?

6.  Butiir programlarin tasarim gelistirmede faydali oldugunu diisiiniiyor musunuz?
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LOGO TASARIMI

Logo; bir Grlintin, firmanin ya da hizmetin isminin, harf ve resimsel 6geler kullanilarak sembollestirilmesidir.
Logo; Urln ve hizmetlerde, medya kanallarinda farkli sirket ve markalari ayirt etmek icin kullaniimaktadir. Bu
da taninmayi ve ayirt ediciligi destekler. Etkili tasarlanmis bir logo; tanitim, pazarlama ve rekabet UGstunligune
katki saglayarak tanitimda etkili bir rol oynar.

Ozgiin bir logo olusturabilmek icin bilgisayar cizim programlarinin mentisi, arac cubuklari ve diger tasarim/
cizim elemanlari etkin sekilde kullanilmaldir.

Logo tasarlarken sade ve akilda kalici, herkes tarafindan anlasilir olmasina dikkat edilmelidir.

Bildiginiz logolar nelerdir? Bu logolar
aklinizda nigin kalmis olabilir?

L (
% .4’ 3D DESIGN NETWORK
s I, MODELING MARKETING
L] N WEB NETWORK
: DESIGN MARKETING

PROGRANMMERS

PRoc IT

%

Gorsel 6.2: Logo drnekleri
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Bilgi ve Yaratici
2. iletisim Dilsiince ve S Grup
(N H|7@ Teknolojileri inovasyon ¥ v
Becerisi Becerisi | Ders Igi l
Etkinligin LOGO TASARLIYORUM i WDk
Adi Siiresi

Etkinligin
Amaci

Etkin bir logo tasarimi yapabilme.

Bu uygulamada 6grencilerin tasarim/cizim programlarindan birini kullanarak kendi logo
Etkinligin tasarimlarini olusturmalari beklenir. Ogrenci logonun sade ve akilda kalici, herkes tarafin-
Aciklamasi dan anlagilir ve evrensel olmasi gerektigini aciklar. Uriiniin en iyi sekilde tanitilmasinda
logonun 6nemini kavrar.

Arac Geregler Bilgi iletisim araclari, bilgisayar ¢izim/tasarim programi

1. Logo tasarimina yonelik arastirma yapiniz.

2. Istediginiz konuya yénelik logo tasarlamak icin fikirler gelistirerek birini seciniz.

3. Kullanacaginiz bilgisayar cizim/tasarim programlarini arastiriniz.

4. Size uygun bilgisayar ¢izim/tasarim programlarindan birini seciniz.
islem 5. Belirlediginiz bilgisayar tasarim/cizim programinin menisiind, ara¢ cubuklarini ve
Basamaklari diger tasarim/cizim elemanlarini etkin sekilde kullaniniz.

6. Amaciniza uygun, 6zgun logo tasarimi olusturunuz.

7. Cahismalarinizda arkadaslarinizin fikirlerini aliniz, dnerilerini degerlendiriniz.

8. Olusabilecek risklere karsi tasariminizi kaydediniz.

9. Galismanizi arkadaslariniz ile paylasiniz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Logo tasarimina yonelik arastirma yaptiniz mi?

Kontrol 2. Logo tasariminda konuya yénelik fikirler gelistirdiniz mi?

Listesi
3. Logo tasarlamak icin gelistirdiginiz fikirlerden birini setiniz mi?

4.  Uygun bilgisayar ¢izim/tasanm programini belirlediniz mi?

5. Programi etkin sekilde kullanabildiniz mi?

6.  Amacniza uygun, 6zgiin logo tasarimi olusturdunuz mu?
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SUNUM HAZIRLIYORUM

Sunu; bir konu hakkinda, plan dahilinde, dnceden hazirlanmis bilgilerin cesitli yollarla dinleyenlere aktarilmasidir.

Gorsel 6.3: Etkili sunum

Sunu, belirli bir dlizen icerisinde hazirlanmali ve sunulmahdir. Yazilarin, gorsel ve isitsel dgelerin kullanimina
dikkat edilmelidir. Yer verilecek cizelge, tablo, siireci yansitan fotograf, video, reklam filmi, marka, amblem/
logo, slogan vb. icerikler etkili bir sekilde kullanilmalidir.

Gorsel 6.4: Sunum yapma

Sunum sirasinda dinleyicinin ilgisini canl tutacak sekilde g6z temasi kurulmali, viicut dili ve ses tonu dogru
kullanilmalidir. Sunum sonunda gelebilecek sorular uygun bir dil kullanilarak cevaplanmalidir.
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Grup

3. L7 iletisim

. . Okuryazarligi L Sorumluluk Sunum
ETKINLIK [Rrisai s v
| Ders Ici l
Sl SAHNE BENIM oo g Dakia
Adi Siiresi

Etkinligin

Amaci Amaca uygun bir sunum hazirlama ve etkili sunum tekniklerini kullanmak

Etkinligin Bu uygulamada ogrencilerin istedikleri konuya ait bir sunum hazirlamalari ve sunmalari
Aciklamasi beklenir. Sunum igin ¢evrim ici araglarin kullaniimasi 6nerilir.

Arac Geregler Bilgi iletisim araclari, sunu

1. istediginiz konuya ait gerekli bilgileri toplayiniz.

2. Toplanan bilgileri uygun sunum programlarindan birini kullanarak 6zgiin bir sekilde
diizenleyiniz.

Dinleyici kitlenizi g6z éniinde bulundurarak zaman planlamasi yapiniz.

islem

iceriginizi hazirlarken Tiirkcenin dogru ve etkin kullanimina 6zen gésteriniz.
Basamaklar

Sunumunuzda etkili sunum tekniklerini kullaniniz.
Sunum akisinizi planlayiniz.

Sunumunuzu yapiniz.

o C I L

Sunumunuzu kaydederek bir sonraki sunumunuz icin veri biriktiriniz.

Asadida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. stediginiz konuya ait gerekli bilgileri topladiniz mi?

2. Sunumunuzu dzgiin bir sekilde diizenlediniz mi?

Kontrol

Listesi 3. Dinleyici kitlenizi goz oniine alarak zaman planlamasi yaptiniz mi?

4,  Etkili sunum tekniklerini kullandiginizi diisiiniiyor musunuz?

5. Sunumuz sirasinda zorluklarla karsilastiniz mi?

6.  Sunumuz sirasinda ortaya ¢ikan zorluklara uygun ¢oziimler bulabildiniz mi?

7. Etkili bir sunum becerisine sahip oldugunuzu diisiintiyor musunuz?
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KIiTAP KAPAGI TASARIMI

Kitap kapaklari, kitabin okunmasinda 6nemli bir role sahiptir. Kitabin icerigini yansitan, akilda kaliciligini arttiran,
tasarim ilkelerinden faydalanilarak etkileyici bir sekilde olusturulan grafiksel diizenlemelerdir. Kapak tasarimi ya-
parken tasarimi yapacak kisinin 6zgtin fikirler Gretebilme becerisine ve genis hayal glicline sahip olmasi gerekir.

MESLEKi VE TEKNIK
ANADOLU LiSESi

I1S3SIT NTOAVNY MINWIL 3A HITSIW

e
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KIiTABI

Gorsel 6.5: Kitap kapagi

Gorsel 6.6: Dergi kapag

Kapak tasariminda
- Kapak bilgileri,

ilgi cekici olmasi,

Kapak sayfasinin boyutu,

icerigin sayfa diizeni ile iliskili olmasi,

Sirt yazisinin yukaridan asagiya dogru yazilmasi ve karakterinin secimi,

On ve arka kapagin bir biitiin olarak tasarlanmasi gibi konulara dikkat edilmelidir.
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Yaratici
4. OkUhf;e:jz);arllgl Diigince ve Sevgi Grup
ETKINLIK Becerisi Inovasyqn o
Becerisi Ders Igl
Etkinligin KITAP KAPAGI TASARLIYORUM E?.'"“'.'g'“ 80 Dakika
Adi Siiresi
f\tkaT:gln Belirlenen konuda amaca uygun kapak tasarimi yapilabilmesi.
Etkinligin Belirlenen bir konuda tasarim elemanlari ve ilkelerini kullanarak amaca uygun kapak tasa-

Aciklamasi rimi yapar. Cevrim ici tasarim araglarinin kullanilmasi tavsiye edilir.

Arag Gerecgler Bilgi iletisim araclari, kalem, kagit
1. Farkli kitap ve dergilere ait kapak tasarimi 6érneklerini inceleyiniz.

2. Kitap veya derginin konusunu gz oniline alarak hedef kitleyi ve kapakta nelere yer
verilecegini belirleyiniz.

3. Fikirlerinizi planlayarak kagit tizerinde gorsel taslaginizi olusturunuz.

islem 4. Kapak tasariminizin 6n, sirt (omurga) ve arka kapak tasarimlarinin iceriklerini tasa-
Basamaklari rim ilkelerini kullanarak tasarlayiniz.

5. Bu etkinligin dijital tasarim programlari kullanilarak da tasarlanabilecegini unutma-
yiniz.

6. Galismaniza yonelik farkli fikirler alarak tasariminiza son seklini veriniz.

7. Calismanizi kaydediniz ve istediginiz medya kanallarini kullanarak paylasiniz.

Asadida ifadelere katilma durumunuzu ilgili kutucuga (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Kismen

Degerlendirilecek Olgiitler Katiliyorum Katiliyorum

Katilmiyorum

Calismalarimin gerektirdigi on arastirmalari
yaptim.

Kontrol
Listesi

(alismalarim sirasinda planimdaki asamalara
uygun adimlari izledim.

Kapak tasarimimi tasarim ilke ve elemanlarina
gore tasarladim.

Kapak tasarimim, kitap ve dergi secimlerinde
etkili oldu.
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ENGELSIZ YASAM ETKIiNLIGi

)\

\ J \

Gorsel 6.7: Ozel gereksinimli bireyler ile ilgili dikkat levhalar Gorsel 6.8: Ozel gereksinimli bireyler ile ilgili gorsel

Ozel gereksinimli bireyler, gelisim siirecinde cesitli nedenlere bagh olarak meydana gelen fiziksel, dil, hareket,
sosyal ve duygusal yetersizliklere yol acan ve akranlarina gére dezavantaj olusturan bireyler olarak adlandiri-
lir. Ginlimizde egitim alaninda farkindaligi artirmak ve 6zel gereksinimli bireylerin yasamini kolaylastirmak
onemli bir hale gelmistir.

Ozel gereksinimli bireyler giinliik yasamlarinda egitim, ulasim, kisisel ihtiyaclarini giderme, saglik vb. alanlarda
cesitli sorunlarla karsilasirlar. Bu sorunlari asmak ve yasamlarini kolaylastirmak icin yeni ¢oztimler, fikirler gelis-
tirmek daha da 6nem kazanmaktadir.

Gorsel 6.9: Ozel gereksinimli bireyler ile ilgili gorsel
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Yaratici
3. Diisince ve Saygi Sorumluluk ELE
ETKINLIK [SGT Lo |
Becerisi Ders Igi
Etkinligin ENGELSIZ YASAM el )i 80 Dakika
Adi Siiresi
Etkinligin Engelsiz yasama destek amaci ile 6zel gereksinimli bireylerin yasamini kolaylastiracak
Amaci ¢cozlimler tasarlayabilme.

Ozel gereksinimli bireylerin yasamlarini diisiinerek ve arastirarak karsilastiklari sorunlari
belirler. Bu sorunlara ¢c6ziim dnerileri gelistirir. Cézim 6nerisini teknolojiyi de gdz 6nilinde
bulundurarak tasarlar.

Etkinligin
Aciklamasi

Arag Gerecgler Bilgi iletisim araclari, kagit, kalem, bilgisayar ¢izim/tasarim programi
1. Ozel gereksinimli bireylerin yasamlarindaki engellere yonelik arastirma yapiniz.

2. Cevrenizde engelleri nedeni ile 6zel tasarimlara ihtiya¢ duyan kisileri diistinerek
arastirma sonuclarinizi degerlendiriniz.

3. Degerlendirme sonuglarinizi géz dnline alarak 6zel gereksinimli bireylerin yasamla-
rini kolaylastiracak ¢6ziim onerileri diisiiniiniiz.

islem 4. Fikrinizi aileniz ve arkadaslariniz ile paylasarak 6nerilerini aliniz.

Basamakiari 5. Ulastiginiz tum bilgileri kullanarak 6zel gereksinimli bireylerin yasamini kolaylas-

tiran bir Grint yazarak, cizerek tasarlayiniz. Tasariminizi bilgisayar gizim/tasarim
programi kullanarak da yapabileceginizi unutmayiniz.

6. Tasariminizi sinif ortaminda paylasiniz.

7. Tasariminizin teknolojik yonlerinin gelistirilebilmesi icin neler yapilabilecegini sor-
gulayiniz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Ozel gereksinimli bireylerin yasamlarindaki engellere yonelik arastirma yaptiniz mi?

Kontrol 2. (zel gereksinimli bireylerin yasamlarina yonelik getirilen mevcut coziimleri yeterli
Listesi buluyor musunuz?

3. (zel gereksinimli bireylerin yasamlarini kolaylastiracak coziim onerileri gelistirdiniz mi?

4. Ozel gereksinimli bireylerin yasammi kolaylastiran bir iiriinii yazarak, cizerek
tasarladiniz mi?

5. Tasarladidiniz ¢oziim nerisinin ozel gereksinimli bireylerin yasamina yeterince
katki sagladigini diistiniiyor musunuz?
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Gorsel 7.1: Medya

Medya, yaygin olarak iletisim alaninda kullanilan basili (gazete, dergi, kitap vb.) veya basili olmayan (tv, radyo,
sinema, genel ag, vb.) gorsel ve isitsel tiim yayin araclarini da icine alan genis bir kavramdir.

Medyanin ¢esitlenmesi, sosyal medya kullaniminin artmasi ile insanlarin gercek diinya ve medya diinyasi
arasinda ayrim yapmasini zorlastirarak dogru bilgi ve becerilere sahip olmanin 6nemini ve geregini artirmistir..

Medya okuryazarhgi ise bireylerin tim medya araclarintamaca uygun ve dogru kullanabilme, ¢céziimleyebilme,
iletebilme, degerlendirebilme becerilerini kazanabilmesidir. Bu beceri ile bireyler gorsel, yazili metin ile medya
metinlerinden ne anladigini ifade edebilecek diizeye gelir; ayrica Turkceyi dogru, etkili ve glizel bir sekilde
kullanmak gerektigi bilincine sahip olabilirler.

Medya okuryazarligi becerisine sahip birey medya mesajlarina ulasabilir, medya urlinleri olusturabilir, medyayi
etik ve yasal ilkelere uyarak kullanabilir. Medyadaki bilgileri, mesajlari elestirel bakis acisi ve toplumsal
sorumluluk bilinciyle degerlendirebilirler.

Medya okuryazarligi egitimi 6grencilerde medya mesajlarina karsi farkindalik gelistirir; analiz ve degerlendirmeler
yaparak medya araglarini amaca uygun, dogru ve etkili kullanma bilinci olusturur. Farkli kaynaklardan gelen
bilgi kirliligi karsisinda sorgulamalar yaparak dogru bilgiye ulasmayi saglar. Bireyler medya kanallari yoluyla
toplumla etkili iletisim kurmus olurlar.

Medya kavrami, bu alandaki araglarin cesidinin artmasi ile glinliik yasamda daha ¢ok yer almis ve toplumsal
yasamin 6nemli bir parcasi haline gelmistir.

Medya ortaminda kendi medya iletilerini amaca uygun olarak olusturabilmek énemlidir. Medya iletilerinin
kendine 6zgu dili, yapisi ve 6zgunligu vardir. Medya ileti uygulamalari ihtiyaca ve gelisen teknolojiye gore
surekli degismekte ve gelismektedir. insanlar dijital ortamda medya iletilerini amacina uygun ve verimli
kullanmalari konusunda bilgi sahibi olmalidir. Medya iletisi hazirlarken dogabilecek sorunlar karsisinda
farkindalik gelistirebilmeleri, sorunlari nleme yontemleri konusunda dikkatli ve bilingli olmalari gerekir.
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1.
ETKINLIK

Etkinligin
Adi
Etkinligin
Amaci
Etkinligin
Aciklamasi

Arac Geregler

islem
Basamaklari

Kontrol
Listesi
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Becerisi | Ders ici l
MEDYA iLETiSi OLUSTURUYORUM i g ki

Cesitli tirden (gorsel, isitsel, basili, dijital vb.) medya ortamlarina yonelik ileti olusturabilme.

Okul mezuniyetine yénelik medya iletisi olusturur. ileti hazirlamaya neden ihtiyac duyul-
dugu belirtilerek hazirhgi ve icerigine uygun planlama yapmasi istenir. iletinin iceriginde
glin, yer, saat vb. bilgilere yer verilmesi beklenir.

Mobil cihazlar, genel ag, bilgisayar, sesli ya da basili yayin araclari

1. Okul mezuniyet toreniniz icin hangi medya ortamlarinda ileti olusturabileceginizi
distnlinlz. (TV, radyo, gazete, sosyal medya)

2. lleti olustururken nelere dikkat edeceginizi g6z dniine alarak bir veya birkac medya
ortamina yonelik ileti icerigi olusturunuz.

ileti icerigini olustururken Tiirkcenin dogru ve etkin kullanimina 6zen gésteriniz.
iletinizi kontrol ederek icerige yonelik gerekli diizeltmeleri yapiniz.
Olusturdugunuz iletiyi ihtiyaciniza uygun medya ortamlarinda paylasiniz.

Medya ortaminda paylastiginiz ileti sonuclarini takip ediniz.

SN

Gecmis donemlerdeki iletim olanaklari ile simdiki durumu karsilastirarak ileti icerigi-
nin ve kullanilan yontemlerin farkina yonelik agiklamalar yapiniz.

Asadida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. lletiolustururken dikkat edilecek noktalan géz dniinde bulundurdunuz mu?

2. iceriginizi olustururken Tiirkenin dogru ve etkin kullanimina dikkat ettiniz mi?

3. lletinizi medya ortaminda paylastiniz mi?

4,  Paylastiginizileti sonuglarini takip ettiniz mi?
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ETKiNLiK

Etkinligin
Aciklamasi

Arac Geregler

islem
Basamaklari

Kontrol
Listesi
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Yaratici Medya
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Becerisi | Ders Igi l
KENDi REKLAMINI KENDIN YAP S g ki

Hayalindeki is yerinin reklamini yapabilme.

Yapmak/calismak istedigi is koluna/alanina yonelik reklam ve bilgilendirme
etkinliklerinin neler olabilecegini arastirarak sunar. Hayalindeki is yerini tanitir.

Bilgi ve iletisim araclari

1. s yerinizin faaliyet alani, biyiikligi, calisma ve isleyis diizeni vb. konularda
bilgiler iceren bir metin hazirlayiniz.

2. s yerinizi genis kitlelere etkili bir sekilde tanitabilmek icin neler yapilabilecegini
arastiriniz.

3. Galismaniz konusunda arkadas veya 6gretmeninizin de fikirlerini alarak
reklaminizda hangi bilgileri kullanacaginiza karar veriniz.

4. Belirlediginiz sosyal medya araclarindan birini kullanarak is yerinize uygun
reklam tasarlayiniz.

5. Calismanizi kayit altina alarak arkadaslariniza tanitim yapiniz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. lIsyerinizin faaliyet alani, biiyiikliigii, calisma ve isleyis diizeni vb. konularda bilgiler
iceren bir metin hazirladiniz mi?

2. lsyerinizi genis kitlelere etkili bir sekilde tanittiginizi diigiiniiyor musunuz?

3. Cahismaniz konusunda arkadag veya dgretmeninizin de fikirlerini aldiniz mi?

4,  Belirlediginiz sosyal medya araclarindan birini kullanarak is yerinize uygun reklam
tasarladiniz mi?

5. Calismanizi arkadaslariniza tanittiniz mi?




SANAL (DIJITAL) MUZELER

Ulkemizde 205'i Kiltiir ve Turizm Bakanhgina bagli, 260'1 6zel miize olmak (izere toplam 465 miize bulunmak-
tadir. Mlzeler artik eserlerin sergilendigi ve depolandigi mekanlar olmanin yaninda egitim icin konferanslarin,
seminerlerin diizenlendigi, sosyal ve kdltirel etkinliklerin gerceklestirildigi, sergilerin agildig, bilimsel yayin-
larin yapildigi yerler halini almistir. Ayrica mizeler ilkemizin tanitimina da katkida bulunan egitim ve kiiltar
kurumlari haline gelmistir. Son yillarda diinyanin en biiyiilk mozaik miizesi olan Gaziantep Zeugma Mozaik
Muizesi, Hatay Arkeoloji Mizesi, Sanhurfa Mizesi, Sanliurfa Haleplibahce Mozaik Miizesi, Aydin Mizesi, Bitlis
Ahlat Muzesi, Usak Miizesi, Canakkale Troya Miizesi, Mersin Miizesi ve Adana Mzesi gibi yeni muzeler cagdas
muzecilik anlayisina gore tasarlanmis ve ziyarete agilmistir.

Teknolojinin gelismesi ile yapay zekaya bagli iletisim yontemleri kolaylasmis ve yayginlasmistir. Gelisen tekno-
lojinin Urettigi cihazlarin insanlarin glindelik yasaminda yaygin olarak kullaniimasi, 6zellikle bilimsel arastirma-
lari ve egitimi olumlu yonde etkilemistir.

Genel olarak internet kullaniminin 1990l yillarin basindan itibaren yayginlasmasiyla mizelerin s6z konusu
teknolojiyi kullanmasi etkin hale gelmistir. Bu gelismelerin sonucu olarak sanal muze kavrami kullaniimaya
baslanmistir.

Sanal miize bilgi ve iletisim teknolojileri kullanilarak ulasilabilen, dijital olarak kaydedilmis gorsel, isitsel 6geler,
metin dokiimanlari, tarihi, bilimsel ve kilttrel verilerden olusan koleksiyonlardir. E%AE

=] 3F4

https://sanalmuze.gov.tr/
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Gorsel 8.1: Sanal miizeler ile ilgili gdrsel
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Becerisi | Ders ici l
Etkinligin SANAL (DUJITAL) MUZELERE SEYAHAT Etkinligin ) pakika
Adi Siiresi
Etkinligin Sanal (dijital) ortama aktarilmis miizeleri arastirarak sectigi bir miizeye cevrim ici erisim

Amaci saglayip gezebilme.

Sanal (dijital) muzeleri arastirarak onlara erisim yollarini fark ederek sectigi bir miizeye
cevrim ici erisim saglar. Muizeler hakkinda bilgi sahibi olur. Edindigi bilgileri sinif ortamin-
da paylasir.

Etkinligin
Aciklamasi

Arac Geregler Bilgi iletisim araclari

1. Sanal (dijital) mlze nedir? Arastiriniz.

2. Birsanal muzeye erisim saglayabilme yollarini siralayiniz.

1 Linke
3. Kiltir ve Turizm Bakanligi ‘Kultir Varliklari ve Mizeler Genel Muduirligu- EI -EI ulasmak

i - L igin
Islem nin cevrim i¢i https://sanalmuze.gov.tr/ uygulamasini kullanarak sanal karekodu
okutunuz.

Basamaklari miizeleri inceleyiniz. Sehrinize ait bir sanal miizeyi gezerek edindiginiz bil-
gileri sinif ortaminda veya ailenizle paylasiniz.

4. Sehriniz disindaki diger ulusal veya uluslararasi sanal miize gezisi yapabileceginiz
cevirim ici ortamlari da arastiriniz.

Asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin vet, kazanamadiginiz bece-
riler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

1. Sanal (dijital) miize ile ilgili arastirma yaptiniz mi?

Kontrol

Listesi 2. Birsanal miizeye erisim saglayabildiniz mi?

3. Sanal miize gezisinde edindiginiz bilgileri sinif ortaminda paylastiniz mi?

4,  Sehriniz digindaki diger ulusal veya uluslararasi sanal miize gezisi yapabileceginiz
cevirim ici ortamlan da aragtirdiniz mi?

5. Sanal miize gezilerini yiiz yiize yapilan miize gezileri kadar etkili buldunuz mu?
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PATENT

Bulus sahibine belirli bir siire tiretme, koruma, kullanma haklari saglayan tilkemizde Tiirk Patent ve Marka Ku-
rumunca verilen belgedir. Bir Grliniin patent belgesi ile koruma altina alinabilmesi icin yenilik, bulus basamagi,
sanayiye uygulanabilirlik 6zelliklerini tagimasi gerekir.

BULUS

CYUS PATENT et

SANAYIYE

UYGULANILABILIRLIK

Sekil 9.1: Patent islemleri

Patent basvurulari e-devlet Gizerinden de Turk Patent ve Marka Kurumuna yapilmaktadir. Patent basvurusu igin
gereken belgeler; basvuru formu, tarifname, istemler, 6zet, resimlerdir. Patent basvurusu ve kabull belli bir
sUrec gerektirir.

Patent belgesi almis Urlinleri arastirmak, Glkemizdeki patent verilerine erisim Tiirk Patent ve Marka Kurumunun
cevirim ici uygulamasindan saglanabilir. Patent koruma siiresi basvuru stiresinden itibaren incelemeli patent
icin 20 yil incelemesiz patent icin ise 7 yildir.

Gorsel 9.1: Patent ile ilgili bir gorsel
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Bilgi ve
: : iletisim iletisim .
ETKINLIK Teknolojleri Becerisi Sorumluluk  Vatanseverlik -v
Becerisi | Ders ici I

LA PATENT ARASTIRMASI YAPALIM Etkinligin =10/ pakika
Adi Siiresi

Etkinligin Patent konusuna yonelik temel bilgilere sahip bir kisi olarak tilkemizdeki son bes yila ait
Amaci patent verilerini arastirabilme.

Etkinligin Patent konusuna yonelik temel bilgileri arastirir. Ulastidi bilgilerden yararlanarak Tuirk Pa-
Aciklamasi tent ve Marka Kurumuna ¢evrim ici erisim saglayarak istedigi arastirmalari yapar.

Arac Geregler Bilgi iletisim araclari

"Patent nedir? Patent almak icin hangi kosullar gerekir? Patent hakki ile ilgili Gilkemizdeki
yetkili kurum hangisidir?" sorularini sorarak cevaplari ve patent konusuna yonelik bilgile-
ri sinif ile paylasiniz.

1. Patent konusuna yonelik (patent, patent basvuru belgeleri, patent alabilmek icin
gerekli sartlar vb.) arastiriniz. o g

2. Bulundugunuz sehrin herhangi bir yilina ait patent basvuru sayila-

Islem rini arastiriniz. (https://www.turkpatent.gov.tr/patent-istatistik)
Basamaklar .
3. Ulkemizin son 5 yilina ait patent basvuru sayilarini arastiriniz.

(https://www.turkpatent.gov.tr/patent-istatistik)

4. Kurumun cevirim ici sayfasindan ayrica illere gore, tilkelere gére dagilim
vb. bilgilerine erisim saglayabilirsiniz.

5. Siz de patent tescil belgesi almak icin nasil bir bulus yapmak isterdiniz? Alacaginiz
patent tescil belgesinin size neler kazandiracagini sinifiniz ile paylasiniz.

Asagdida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin evet, kazanamadiginiz
beceriler icin hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Oliitleri Evet Hayir

1.  Patent konusuna yonelik arastirma yaptiniz mi?

K_"“trf’l 2. Bulundugunuz sehre ait patent basvuru sayilarini aragtirdiniz mi?
Listesi

3. Ulkemizin son 5 yilina ait patent basvuru sayilarina erisim saglayabildiniz mi?

4,  Patent tescil belgesi basvurusu icin gerekli bilgilere nasil ulasabilecedinizi biliyor
musunuz?

5. Birdriiniin patent tescil belgesi almasi i¢in hangi dzellikleri tasimasi gerektigini
biliyor musunuz?
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