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HOS GELDINIiz

Sevgili Ogrencilerimiz,
Liseye hos geldiniz!

Liseye adim atmak, egitim yolculugunuzda yeni bir sayfa agtiginiz bu donemde hayatinizdaki yeni hedeflere dogru
heyecanla ve emin adimlarla yol almak demektir. Lisede gecireceginiz dort yil, yalnizca akademik basarinizin yani
sira kigisel ve sosyal gelisiminizi de sekillendirecek bir dénem olacaktir. Bu stregte kendinizi taniyacak, yetenek-
lerinizi kesfedecek ve disuncelerinizin olgunlastigini goreceksiniz. Kisacasi bu dort yil, sizi hem bireysel hem de

toplumsal anlamda gugld, bilingli ve erdemli bir insan olmaya hazirlayacaktir.

Sizden en buyulk beklentimiz, bu dort yillik sureci yalnizca Universite hazirligiyla sinirlandirmamaniz; iyi bir evlat,
vefali bir arkadas, candan bir komsu, bilin¢li bir vatandas, hepsinden de 6tesi "yetkin ve erdemli bir insan" olmak

kendinizi gelistirmenizdir.

Liseye baslarken okulunuza, 6gretmenlerinize ve ¢evrenize uyum saglamanin yaninda akademik farkindaliginizi
artirmaniz da blyuk 6nem tasimaktadir. Bu farkindalik, sadece egitim hayatinizi degil ayni zamanda gelecekteki

meslek hayatinizi da dogru bir sekilde yénlendirmenize yardimci olacaktir.

Her 6grencinin kendini tanimasina ve kesfetmesine imkan taninarak ilgileri, ihtiyaclari ve kabiliyetleri 6lgisiinde
esnek ve 6zgur 6grenme ortamlarinin yayginlastirildigl hak ve gelisim temelli bir 68renme surecinin insa edildigi
Tlrkiye Yuzyi Maarif Modeli’yle ilk kez tanisacaksiniz ve "Liseye Hos Geldin" kitaplarn aracilig ile lisede sizleri
nelerin bekledigi hakkinda bilgi sahibi olacaksiniz. Liseye Hos Geldin kitaplari; derslerinizin igerigi ve bu derslerde
faydalanmaniz gereken yontemler hakkinda sizleri bilgilendirirken kitapta yer alan etkinlikler, modelin sundugu

yeniliklere uyum saglamanizi kolaylastiracaktir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun genel amaclarinda da belirtildigi gibi Ataturk milliyetgilig§ine bagli; Turk
milletinin milli degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; vatanini, milletini seven ve daima ytceltmeye ¢ali-
san; bilgi, beceri ve deneyimler kazanarak dinyamiza, tlkemize ve milletimize katkida bulunan bireyler olmanizi

diliyoruz.

Sizlerin hayata ve yuksekogrenime hazir, yetkin ve erdemli insanlar olarak lise 6greniminizi basariyla tamamlama-

nizi temenni ediyoruz.




BU KITAPTA
NELER VAR?




Lise yillariniz basliyor. Bu donemde edindiginiz bilgilerle yasaminizla ilgili kararlar alip kendinize bir rota gizecek-
siniz. Artik derslerde 6grendiginiz bilgiler daha detayli olacak, bu da sizi daha fazla dustinmeye ve arastirmaya
sevk edecektir. Lisedeki derslerle ilgili fikir sahibi olabilmeniz adina sizler igin “Liseye Hos Geldin” kitaplarini ha-
zirladik. Her ders farkli 6grenme ¢iktilarina sahiptir. Bu 6grenme c¢iktilarini hazirlanan kitaplar vasitasiyla gorerek

zihninizde lise donemine dair bir gergeve olusturacaksiniz.

Ders calisirken sizlerden beklentimiz, slreg igerisinde kavramlari derinlemesine anlamaniz ve kalici olarak 6g-
renmenizdir. Bu durum derse ve dersin igerigine gore sizleri zaman zaman zorlayabilir. Her dersin kendine 6zgu
dgrenme stratejisi vardir. Onemli olan sizin hangi derse nasil galisilacagini bilmenizdir. Sizler igin hazirladigimiz bu
kitaplarda hangi derse nasil galismaniz gerektigiyle ilgili faydali bilgiler bulacaksiniz. Derslere nasil ¢calisilacagini

kavradiginizda 6grenme slrecini dogru bir sekilde yonetebileceksiniz.

“Liseye Hos Geldin” kitaplarinda sizlere lise miifredatinda yer alan derslerle ilgili bir dizi bilgi sunulmaktadir. Og-
renmeye karsi motivasyon saglamaniz igin bu bilgilere ihtiya¢ duyacaksiniz. Derslerin 6nemini kavradiginizda, ko-

nularin birbirleri ile baglantisini fark ettiginizde 6grenmeye karsi isteginiz de artacaktir.

Her 6grenci basarili olmak ister. Kitaplarda yer alan “Basari igin ipuclar” bélimiini inceleyerek istediginiz hedefe
ulasmak ve basarili olmak adina neler yapmaniz gerektiginin detaylarini 6grenip bu bilgileri kendi hayatinizda uy-

gulayabilirsiniz.

Okul derslerinde birgok yeni bilgiyle karsilagiyoruz. Bu yeni bilgilerin kalici olmasi ve detaylandirilmasi, ders harici
birgok kaynaktan yararlanmayi da gerekli kiliyor. Bu kaynaklarin basinda gevrim igi 6grenme platformlari gelmek-
tedir. Ancak gevrim ici kaynaklarda dogru bilgiye ulasmada birtakim sorunlarla karsilasilabilmektedir. isin uzmani
olmayan kisiler tarafindan kaleme alinmis yazilar, gincelligini kaybeden konular, kasitli olarak yanlis verilen bilgi-
ler bu sorunlarin basinda yer almaktadir. Bu gibi durumlar tim ¢evrim igi kaynaklarin guvenilirligini sorgulamanizi
gerektirmektedir. Kitaplarda yer alan “Cevrim ici Ogrenme Platformlar” basligini inceleyerek bu konu hakkinda

bilgi sahibi olabilirsiniz.

Kitaplarda yer alan bir diger béliim “Ornek Etkinlikler”dir. Bu bélimde gegmis bilgilerinizi ve yorum giiciiniizii kul-
lanarak gozebileceginiz eslestirme, bosluk doldurma, bulmaca gibi etkinlikler yer almaktadir. Bu etkinlikler saye-

sinde ilk defa kargilasacaginiz derslere yonelik hazir bulunusluk diizeyinizle ilgili fikir sahibi olabilirsiniz.
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MATEMATIK DERSI

MATEMATIK NEDiR?

Matematik; sayilarin, miktarlarin, yapilarin ve degiskenlerin iliskilerini inceleyen bir bilim dalidir. Matematik; problemleri analiz
etmek ve ¢ozmek i¢cin mantik, sembolik dil ve matematiksel modeller kullanir. Ayrica matematik diisinme becerilerini gelisti-
rerek problem ¢ozme yetenegini artirir. Matematik ayni zamanda bilimsel arastirmalarda da 6nemli bir rol oynamaktadir.

MATEMATiIK DERSINiIN AMACI

Matematik dersi, 6grencilerin matematiksel disinme becerilerini gelistirmeyi hedefleyen bir yaklagimla islenir. Matematik
dersinde &grencilerin soyut kavramlari anlamalarini saglayacak somut érnekler ve problemler kullanilir. Ogrencilerden sadece
formulleri ve algoritmalari ezberlemeleri degil ayni zamanda bu bilgileri gunlik hayatta nasil uygulayabileceklerini de dusun-

meleri beklenir.
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Maarif Modeli, egitimde 6grenci odakli bir yaklasimi benimseyen bir 6gretim modelidir. Bu modelde matematik dersinin amaci;
O0grencilerin matematiksel diisinme, problemi analiz edip ¢6zme ve bu kavramlari gunluk yasamda kullanabilme yetilerini
kazandirmaktir. Ayrica Maarif Modeli'nde matematik yalnizca bir bilim dali olarak gérilmez; 6grencilerin kisisel ve sosyal geli-
simlerine katki sunan bir arag olarak da degerlendirilir.

Matematik dersi, 6grencilerin matematiksel kavramlari anlamalarini, bu kavramlari anlamalarini ve gergek diinya problemleri-
ne uygulamalarini tesvik eder. Bu nedenle matematik sadece soyut bir bilim dali olmanin 6tesinde, 68rencilerin bilgiyi kullan-
ma ve anlama surecini guglendiren 6nemli bir 6grenme araci olarak kabul edilir.

MATEMATIK DERSININ ONEMI

Ortadgretim Matematik Dersi Ogretim Programi, matematik alan becerileri ve kavramsal becerilerle bu becerilerin énciisii
niteligindeki egilimler esas alinarak hazirlanmistir. Tarkiye Yazyili Maarif Modeli'nde matematik alan becerileri, 5nemli oranda
kavramsal beceriler Uzerine insa edilmistir. Kavramsal becerilerin karsilayamadigl durum veya suregler icin de matematige
0zgu alan becerileri tanimlanmistir. Bu anlamda kavramsal becerilerle matematik alan becerilerinin siki bir etkilesimi s6z ko-




MATEMATIK DERSI

nusu olup bu iki beceri tirtnun birbirinin gelisimini destekleyen yapisi 6n plandadir.
Benimsenen program modelinde programlar arasi bilesenler;

e sosyal-duygusal 68renme becerisi,

e degerler,

e okuryazarlik becerileri olarak siniflandiritmistir.
Ortaégretim Matematik Dersi Ogretim Programr’nin gelistirmeyi amacladigi 5 alan becerisi;

* Matematiksel muhakeme; ¢ozimleme, yorumlama, gikarim yapma, matematiksel dogrulama veya ispat yapma seklinde
dort ana beceriden ve bunlarin sureg bilesenlerinden olusmaktadir.

* Matematiksel problem ¢6zme; ¢ozumleme, yorumlama, matematiksel gozumler gelistirme, yansitma seklinde doért ana
beceriden ve bunlarin suireg bilesenlerinden olusmaktadir.

* Matematiksel temsil becerisi; matematiksel temsillerden yararlanma, matematiksel temsilleri degerlendirme seklinde iki
ana beceriden ve bunlarin sireg bilesenlerinden olusmaktadir.

¢ Veriile calisma ve veriye dayali karar verme becerisi; istatistiksel problemi belirleme, verileri toplama ve analize hazirla-
ma, bulgulara ulasma, bulgulari yorumlama seklinde dort ana beceriden ve bunlarin sureg bilesenlerinden olusmaktadir.

* Matematiksel arag ve teknoloji ile galisma becerisi; matematiksel arag ve teknolojiden yararlanma, degerlendirme seklin-
de iki ana beceriden ve bunlarin sureg bilesenlerinden olugsmaktadir.

Bu alan becerilerinden her biri, matematiksel disiinmeden ve matematik 6gretiminden beklenen bireysel veya toplumsal fay-
danin 6nemli bir boyutunu yansitmaktadir.

Beceri temelli program yaklasiminin bir gerekliligi olarak 6grenme ¢iktilari belirlenirken mevcut programin matematiksel igeri-
ginin bazi boyutlar donustlrilmus veya tamamiyla yeniden tasarlanmistir. Yine bu yaklasimin bir gerekliligi olarak matematik-
sel bilgiler kavramsal iliskililik, birey igin anlamlilik ve matematik 6gretiminin amaglarina uygunlugu gibi 6l¢utler bakimindan
degerlendirilmis; bu olgutleri saglamayan matematiksel igeriklere programda yer verilmemistir. Bu anlamda daha yalin, tutarli

ve beceri gelisimini destekleyen bir i¢erik yapisi kurgulanmistir.

i
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Ortadgretim Matematik Dersi Ogretim Programi'nin Tema igerikleri

“Sayilar”, “Mantiksal Cikarim”, “Algoritma ve Bilisim”, “Sayma, Algoritma ve Bilisim”, “Nicelikler ve Degisimler”, “Degi-
simin Matematigi” Temalari

Sayilar, cebir ve fonksiyonlarla ilgili kavram ve islemler beceri gelisimi odakl bir yaklasimla ele alinmistir.
“Geometrik Sekiller”, “Eslik ve Benzerlik”, “Geometrik Cisimler”, “Analitik inceleme” Temalari

Geometrik Sekiller temasi ortadgretimin tum seviyelerinde yer almaktadir. Bu tema baglaminda ilkokulda ¢éziimleme ve yo-
rumlama becerilerine, ortaokulda ise daha gok yorumlama ve gikarim yapma becerilerine odaklanilmistir.

“jstatistiksel Arastirma Siireci”, “Veriden Olasiliga”, “Hazir Veriler Uzerinde Galisma” Temalari

Ortadgretim Matematik Dersi Ogretim Programi’nin tiim seviyelerinde istatistiksel arastirma siireci bitiinciil bir yapida ele

A 2 2.
. Y (x+y)+(x-Y)
s
Je  Y=x

alinmistir.
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NELER OGRENECEGIiz?
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NELER OGRENECEGIiz?

MATEMATIK DERSI 9. SINIF TEMA DAGILIMI TABLOSU
SAYILAR

» 1.1. Gergek sayilarin Uslu ve kokli gosterimleriyle yapilan islemlere dair muhakeme
yapabilme

« 1.2. Gergek sayi araliklarinin gosteriminde ve araliklarla ilgili islemlerde kime sembol
ve islemlerinden yararlanabilme

« 1.3. Sayi kimelerinin ozellikleri

* 1.4. Gergek sayilarin islem ozellikleri
NiCELIKLER VE DEGiSIMLER

e 2.1. Dogrusal fonksiyonlar

e 2.2. Mutlak deger fonksiyonlari

» 2.3. Dogrusal fonksiyonlarla ifade edilebilen denklem ve esitsizlik problemleri
GEOMETRIK SEKILLER

« 3.1.Uggende aci ve kenarlarla ilgili 6zellikler
ESLiK VE BENZERLIK

e 4.1. Geometrik Dontsumler

« 4.2. Uggende Eslik ve Benzerlik

- 4.3.Bir Uggene Benzer Uggenler Olusturma

o 4.4.Tales, Oklid ve Pisagor Teoremleri

. 4.5. Eslik ve Benzerlikle ilgili Problemler
ALGORITMA VE BILiSIiM

* 5.1. Algoritma Temelli Yaklasimlarla Problem C6zme

- 5.2. Algoritmik Yapilar igerisindeki Mantik Baglaglari ve Niceleyiciler

« 5.3. Mantik Baglaclari ve Niceleyicilerin Algoritmik Problemlerdeki Etkisi ve Uygulanmasi
iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI

» 6.1. Tek Nicel Degiskenli Veri Dagiimlari ile Calisma

e 6.2. Bagkalan Tarafindan Olusturulan Tek Nicel Degiskenli Veri Dagilimlarina Elestirel Bakabilme
VERIDEN OLASILIGA

e 7.1.0Olaylarin Olasiligini Gozleme Dayali Tahmin Edebilme
. 7.2.0Olaylarin Olasiligina iliskin Timevarimsal Akil Yiiriitebilme

9. SINIF

B T ™




NELER OGRENECEGIiz?

MATEMATIK DERSI 10. SINIF TEMA DAGILIMI TABLOSU

GEOMETRIK SEKILLER
» 1.1. Dik ggende trigonometrik oranlar ve trigonometrik 6zdeslikler
« 1.2. Uggenin yardimci elemanlarinin 6zellikleri
« 1.3. Uggenin bir kenari ve o kenara ait yiiksekliginin degisimine bagli olarak degisen alani
» 1.4.SinUs ve kosinlis teoremleri ve ispatlanmasi

iSTATISTIKSEL ARASTIRMA SURECI
. 2.1.iki kategorik degisken arasindaki iliskililige dayali karar verebilme
« 2.2.Baskalaritarafindan olusturulan iki kategorik degiskenli verilerin iligkililigine dayali istatistiksel sonuglar

SAYILAR

» 3.1. Bir dogal sayi ile asal garpanlari ve bolenleri arasindaki iliskiler

» 3.2. Birden ¢ok dogal sayinin ortak bolenleriyle bunlarin en buytgu ve ortak katlariyla bunlarin en kiigugu
arasindaki iligkiler

» 3.8. Bir dogal sayinin belirli dogal sayilara bolimunden kalanlarina dair muhakeme yapabilme

NiCELIKLER VE DEGiSIMLER

« 4.1. Gergek sayilarda fonksiyon olma sartlari ile gergek sayilarda tanimli fonksiyonlarin nitel 6zellikleri

« 4.2. Gergek sayilarda f(x) = x2 seklinde tanimli karesel referans fonksiyonu ile bu fonksiyondan tiiretilen ka-
resel fonksiyonlarin nitel 6zellikleri

4.3. Gergek sayilarda f(x):\/; seklinde taniml karekok referans fonksiyonu ile bu fonksiyondan tliretilen
karekok fonksiyonlarinin nitel 6zellikleri

1
4.4. Gergek sayilarda f(x)=— seklinde taniml rasyonel referans fonksiyonu ile bu fonksiyondan tiretilen
X

rasyonel fonksiyonlarin nitel 6zellikleri

4.5. Dogrusal, karesel, karekok ve rasyonel referans fonksiyonlar ile bu fonksiyonlardan tiretilebilen fonksi-
yonlarin ters fonksiyonlar

4.6. Dogrusal, karesel, karekok, rasyonel referans fonksiyonlar ve bunlardan tiretilen fonksiyonlarla ifade
edilebilen denklem ve esitsizlikler igeren problemleri ¢ozebilme

SAYMA, ALGORITMA VE BILIiSIiM
» 5.1. Sayma stratejileri kullanarak problem ¢6zebilme
» 5.2. Cebirsel ve fonksiyonel islemleri algoritmik bir dille yapilandirabilme

ANALITIK INCELEME

« 6.1. Dik koordinat sisteminde iki nokta arasindaki uzaklik ve bir dogru pargasini belli oranda bélen noktanin
koordinatlari

« 6.2. Dik koordinat sistemini dogrunun o6zelliklerini incelemek ve dogru ile ilgili problemleri ¢dzebilmek igin
kullanabilme

VERIDEN OLASILIGA

« 7.1. Kosullu olasilik ile cikarim yapabilme

« 7.2. Bir olayin gerceklesmesinin diger bir olayin meydana gelmesine bagli oldugu durumlarda olasiligi
tahmin edebilme

10. SINIF
I - . T Y S




NELER OGRENECEGIiz?

MATEMATIK DERSI 11. SINIF TEMA DAGILIMI TABLOSU

iSTATiSTIKSEL ARASTIRMA SURECI
« 1.1. iki nicel degiskenli veri ile calisabilme ve iki nicel degisken arasindaki iliskililige dayali karar
verebilme
« 1.2. Baskalari tarafindan olusturulan iki nicel degiskenli verilerin iligkililigine dayali istatistiksel sonug veya
yorumlar tartisabilme

GEOMETRIK SEKILLER

« 2.1. Uggenlerde agl, benzerlik ve alan 6zelliklerinden yola gikarak dértgenlerin agi, kenar, kdsegen, simetri
ve alan ozelliklerine iliskin muhakeme yapabilme

« 2.2. Ozel dértgenlerin kenar, agl, késegen ve simetri 6zelliklerinden hareketle aralarindaki iliskileri
yapilandirabilme

» 2.3. Cokgenleriigcbukey veya disblkey olarak siniflandirabilme

« 2.4. Disblikey cokgenlerin kenar, agl, kosegen, simetri ve alan 6zelliklerine dair gikarim yapabilme

» 2.5. Cokgenlerin kenar, agl, kosegen, simetri ve alan 6zelliklerini igeren problemler ¢ozebilme

NiCELIKLER VE DEGISIMLER (1)
« 3.1. Trigonometrik referans fonksiyonlar ile bu fonksiyonlardan tiretilen trigonometrik fonksiyonlarin nitel

11. SINIF

ozellikleri
» 3.2. Trigonometrik fonksiyonlarla ifade edilebilen denklemleri iceren problemleri ¢ozebilme
NiCELIKLER VE DEGIiSIMLER (2)
» 3.3. Gergek sayilarda f(x) = a* seklinde taniml Ustel referans fonksiyonu ile bu fonksiyondan tiretilen tstel
fonksiyonlarin nitel 6zellikleri
- 3.4. Ustel fonksiyonlarin ters fonksiyonlarini inceleyerek logaritmik fonksiyona dair ¢ikarim yapabilme
+ 3.5.log x seklinde tanimli logaritmik referans fonksiyonu ile bu fonksiyondan turetilen logaritmik fonksiyon-
larin nitel 6zellikleri
» 3.6. Gergcek yasam durumlarinda ustel ve logaritmik fonksiyonlarla ifade edilen denklem ve esitsizlikleri
iceren problemler ¢ozebilme
NiCELIKLER VE DEGIiSIMLER (3)
« 3.7. Fonksiyonlarin bileske islemleri
« 3.8. Fonksiyonlarda dort islem




NELER OGRENECEGIiz?

MATEMATIK DERSI 12. SINIF TEMA DAGILIMI TABLOSU

NiCELIKLER VE DEGIiSiMLER (1)
« 1.1. Aritmetik ve geometrik dizilerin 6zellikleri
» 1.2. Gergek sayilarda tanimli fonksiyonlar ile gercek sayi dizilerini karsilastirabilme
NiCELIKLER VE DEGISIMLER (2)
» 1.3. Gergek sayilarda tanimli dogrusal ve karesel fonksiyonlar ile polinom fonksiyonlar arasindaki
iligki
» 1.4. Gergek katsayili tek degiskenli polinom fonksiyonlarin nitel 6zellikleri
« 1.5. Polinom ve rasyonel fonksiyonlarla ifade edilebilen denklem ve esitsizlikleri iceren problemleri
¢cozebilme

GEOMETRIK SEKILLER
« 3.1. Cemberle iligkili elemanlar
» 3.2. Cemberin agl, kiris ve teget ozellikleri
« 3.3. Cemberin agl, kiris, teget 6zelliklerini ve dairenin alanini kullanarak problem ¢o6zebilme

GEOMETRIK CiSIMLER
e 4.1. Dik prizma ve dik dairesel silindirin elemanlari
e 4.2. Dik prizma ile dik dairesel silindirden yararlanarak dik piramit, dik dairesel koni ve kiirenin elemanlari,
ylzey alanlari ve hacimleri arasindaki iligkilere dair analojik akil yuritebilme
» 4.3. Geometrik cisimlerin elemanlari, ylizey alani ve hacim bagintilarini iceren problemleri ¢dzebilme
DEGISiMiN MATEMATIGi (1)
e 2.1. Fonksiyonlarin belirli bir nokta civarindaki veya sonsuzdaki davranigini limit kavramini kullanarak grafik-

12. SINIF

ler Uzerinden yorumlayabilme
e 2.2. Cebirsel temsili verilen bir fonksiyonun belirli bir noktadaki veya sonsuzdaki limiti
« 2.3. Bir fonksiyonun bir noktadaki limitinin belirsizlik durumlari
e 2.4. Bir fonksiyonun tanimli oldugu noktalardaki surekliligi
DEGISiMiN MATEMATIGi (2)
« 2.5. Bir fonksiyonun belirli bir nokta civarindaki degisim orani
» 2.6. Fonksiyonlarin turevinin olmadigi noktalar hakkinda gikarim yapabilme
. 2.7. ki fonksiyonun toplami, farki, garpimi, bélimi ve bileskesinin tiirevi

DEGIiSiMiN MATEMATIGI (3)
« 2.8. Bir fonksiyonun ve onun tirev fonksiyonunun matematiksel temsilleri
e 2.9. Gergek yasam durumlarinda ttirevi kullanarak problemler ¢o6zebilme

HAZIR VERILER UZERINDE GCALISMA
« 5.1. Toplumsal ve bilimsel durumlara iliskin hazir veri ile calisabilme
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MATEMATIK DERSINE NASIL CALISMALIYIM?

CALISMA YONTEMLERI

Maarif Modeli, 6grencilerin tim yonlerini gelistirme-
yi hedefleyen butuncul bir egitim modelidir. Mate-
matik dersine ¢alisirken Maarif Modeli’ne gore asa-
gidaki yontemleri takip edebilirsiniz:

1. Baglamsal Ogrenme: Matematik problemlerini
gercek yasam durumlarina baglamak, matema-
tigi anlamaniza ve gunlik hayatta kullanmaniza
yardimci olur. Dolayisiyla matematikte 6grenmis
oldugunuz yeni bir bilgi ya da problem durumunu
modelleyebileceginiz basit problemler insa edip
arkadaslarinizla birbirinize sorabilirsiniz. Ayni se-

kilde bilimsel ilerleme ve bilim tarihinde yer alan
calismalari kendiniz de deneyerek ihtiyaglarin
bilgiyi nasil yonlendirdigine sahit olabilirsiniz.

2. ilerlemeli Ogrenme: Matematik kavramlarini adim adim 6grenmek ve temel kavramlari saglam sekilde anladiktan sonra
daha karmasik konulara gegmek 6nemlidir. Bunun igin kavram ve zihin haritalari hazirlayabilir, etkilesimli materyaller ve
yapay zeka destekli calismalar kullanarak ilerlemenizi strekli takip edebilirsiniz.

3. Aktif Katiim: Sinif icinde etkilesimli derslere katilarak matematik konularini tartismak ve grup galismalari yapmak, derse
aktif katiiminizi saglar.

4. Teknoloji Kullanimi: Dijital araglari kullanarak interaktif matematik uygulamalari veya video dersleriyle desteklenmis egi-
tim yontemleriyle matematik becerilerinizi gelistirebilirsiniz. Bu amagla Milli Egitim Bakanligi olarak sizin i¢in hazirladigimiz
destek igerikleri ile ilgili bilgileri sayfa 25'te yer alan "Gevrim ici Ogrenme Platformlar" bliimiinde bulabilirsiniz.

5. Problem Cozme Becerisi Gelistirme: Matematik problemleri Gzerinde dustinerek farkli ¢6zim yollari bulma becerisini
gelistirmek icin problem tabanli 6grenme yontemlerini tercih edebilirsiniz. Problem tabanli yontemler, 6grenme ve 6gretme
surecinde kullanilan bir yaklasimdir. Bu yontemde, 6grencilerin gergek dunya problemlerini gozmeleri tesvik edilir ve bu
problemleri ¢ozerken kavramsal anlayislarini gelistirmeleri hedeflenir. Ogrencilere problem ¢ézme becerileri kazandirilir-
ken ayni zamanda derinlemesine dustiinmelerini tesvik etmek igin farkli stratejiler kullanilir. Bu yontem matematik egitimin-
de sikga kullanilir ginkii matematiksel problemler, soyut kavramlarin somut durumlarda nasil uygulanabilecegini gosterir.
Ayrica problem tabanli yontemler 68rencilerin elestirel distinme, is birligi yapma ve iletisim becerilerini gelistirmelerine de
yardimci olabilir.

6. Kisiye Ozgii Destek: Her 6grencinin farkli oldugunu anlayarak onlarin bireysel ihtiyaglarina gére destek saglanmalidir. Her
o6grencinin 6grenme hizi ve ihtiyaci farklidir. Bu nedenle kendi eksiklerinize odaklanarak kisiye 6zgu rehberlik alabilirsiniz.
Ornegin EBA, OGM Materyal ve ODS platformlarindaki test sonuglariniza gére sunulan konu anlatimlari ve videolar, eksikle-
rinizitamamlamaniz igin hazirlanmistir.

7. Uygulama ve Pratik: Matematik problemlerini gozmeye dayali uygulamalara duzenli olarak zaman ayirarak konular pe-
kistirebilirsiniz. Hazirlayacaginiz calisma programinda muhakkak pekistirme amacli problem ¢6zme ve konu tekrarlari yer
almalidir. Bu maksatla basili materyallerin yaninda dijital igeriklerimizde yer alan testlerden ve deneme sinavlarindan ya-
rarlanabilirsiniz.

Bu yontemleri kullanarak Maarif Modeli'ne uygun sekilde matematik dersine galisabilir ve kendinizi genis bir bakis agisiyla
gelistirebilirsiniz.
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Hepimiz basarili olmak isteriz. Liseye yeni baslayan bir 6grenci olarak daha 6nce basarinin tadina varmis olun ya da olmayin,
okul hayatinizda yeni bir sayfa agtiniz ve bu sayfayi nasil yazacaginiz sizin elinizde. Unutulmamalidir ki bu konu bazen de kafa
karistirici olabilir. Basarili olmayi istiyor ve hedefliyorsunuz ama bunu nasil yapacaginizi bilmiyor ve kendinizi kaygili hissediyor
olabilirsiniz. Merak etmeyin, yalniz degilsiniz. Simdi size basarili olmak igin bazi ipuglari verecegiz:

e Etkin dinleme: Basarili olmanin altin anahtarina “dinleme” diyebiliriz. Derste anlatilan bilgileri dikkatlice dinlemeniz
onemlidir. Derslere aktif katilip soru sormak, s6z alip duslincelerinizi paylagsmak dersi daha iyi anlamaniza yardimci ola-
caktir. Ayrica 6grenme derste basladigindan dinlediginiz dersi daha sonra tekrar etmek isinizi kolaylastiracaktir.

¢ Planli calisma: Derslerde basarili olmak igin planli galismak gerekmektedir. Planli calisma dedigimizde aklimiza kagta
yatip kagta kalktigimizi, hangi saatlerde yemek yiyip ders galistigimizi, ne zaman mola vermemiz gerektigini gosteren kati
bir calisma programi gelmemelidir. Planli galisma kisinin kendini iyi tanimasi ile baslar. Hangi derslerde daha basarili-
siniz, hangilerinde daha fazla gayret gostermeniz gerekiyor, galisma stiliniz hangisi (yazarak, okuyarak vb.) gibi sorulara
onceki calisma zamanlarinizi da disunerek cevaplar bulmaya galisin. Daha sonra kendinize uygun gunluk veya haftalik
bir ders calisma programi duzenleyerek ve programa sadik kalarak her derse galistiginizdan emin olun. Bu programinigine
odevleri ve kitap okumayi da eklemeyi ihmal etmeyin.

Birkag saatlik duzenli galisma, sabaha kadar suren
stresli bir calismadan ¢cok daha verimli olacaktir.
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 Diizenli tekrar yapma: Ogrendiginiz bilgilerin kaliciigini artirmak igin bilgilerin belirli araliklarla tekrar edilmesi gerekir.
Okulda dinlediginiz dersleri eve gelip ders calismaya basladiginizda mutlaka tekrar etmelisiniz. Buna gunluk tekrar diye-
biliriz. Bir de o hafta 6grendiginiz bilgileri hafta sonu ders galisirken tekrar etmelisiniz. Buna da haftalik tekrar diyebiliriz.
Haftalik tekrardan sonra o konularla ilgili sorular gozmek de bilgilerin kaliciligini artiracaktir.

Tekrar edilmeyen bilgi unutulabilir!

¢ Hangi derse nasil galisacaginizi bilmek: Her dersin kendine 6zgli konulari varken hepsine ayni bigimde galismak ba-
sarili olmanizi zorlastirabilir. Bazi derslere yazarak, not alarak ¢alisabilir; bazi derslere ise daha fazla soru ¢ozerek, pratik
yaparak galisabilirsiniz. Bu konuda 68retmenlerinizden yardim isteyebilirsiniz. Ders ¢alisirken kaynaklari etkin kullanmak
da 6nemlidir. Ders kitaplari, internet kaynaklari, kitiphaneler gibi birgok alternatif kaynak mevcuttur ve derslerin ve ko-
nularin igerigine gore size yardimci olacak kaynaklar da degisecektir.

¢ Hedef belirlemek: Basarili olmayi istemekle birlikte bunu ne igin istediginizi de bilmeniz gerekir. Hedef belirlemek uzun
bir stiregtir ve henliz 9. sinifta hayatinizin geri kalanini etkileyecek bir hedef belirlemek istememeniz ya da buna karar ve-
rememeniz olduk¢a normal karsilanabilir. Bu nedenle daha kisa vadede gerceklestirebileceginiz seyleri hedeflemek sizin
basariya yénelik motivasyonunuzu artiracaktir. Ornegin sevdiginiz dersten tam puan almak veya proje 6devinizi bitirmek
gibi.

¢ Uyku diizeni: Hepimizin temel biyolojik gereksinimleri vardir ve uyku da bu ihtiyaclarin basinda gelmektedir. Yapilan aras-
tirmalar uyku duzeni ve basarili olmak arasinda anlamu bir iligskinin oldugunu kanitlamistir. Yeterli stirede gece uykusu
ihtiyacinizi giderdiginizde bu durum basarinizi da olumlu yonde etkileyecektir. Uyku dlizeniniz bozuldugunda (az uyumak,
fazla uyumak, gece uykusunda gegirilen strenizin az olusu, uyku araliginin devaml degismesi gibi durumlar) okula geg

kalabilir, sabah ilk birka¢ dersi anlamakta zorluk yasayabilir, verimli ders calisamayabilirsiniz. Ayrica beden ve ruh sagligi-
nizigin de uykunuzun yeterli ve duzenli olmasi gerekir.
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¢ Beslenme diizeni: Uyku dizeninizin basariniza etkisi oldugu gibi beslenme dlizeninizin de etkisi vardir. Yeterli ve dengeli
beslenmeniz, tim besin gruplarini tiketmeniz, sabahlar kahvalti yapmaniz sagliginiz ve basariniz i¢in gereklidir. Bu do-
nemde farkli beslenme programlarini deneyimlemek isteyebilirsiniz. Uzman destegine basvurmadan beslenme dtizeni-
nizde yapacaginiz bu degisiklikler sizin ders basarinizi da olumsuz yonde etkileyecektir.

¢ Ders disi etkinlikler: Okul basarisinda derslerdeki basarinin etkisi buyuk olsa
da tek olgut bu degildir. Ders disi etkinliklerle de ilgilenmeniz sizin gok yonli
gelisiminize katkida bulunacaktir. Ornegin okuldaki kuliiplere katilmak, sporun
veya sanatin bir dali ile ilgilenmek, yuruyls yapmak, dogada zaman gegirmek
gibi etkinlikler ilgilerinizi kesfetmenize yardimci olacaktir.
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e Arkadas iligkileri: Gununuzin 6nemli bir bolumini okulda akranlarinizla bir-
likte gecireceksiniz. Derslerde, tenefflslerde ve okul disindaki etkinliklerde
kurdugunuz arkadaslik baglarn kendinizi okula ait hissetmenize, iletisim be-
cerilerinizi gelistirmenize ve gerektiginde destek almaniza katki saglar. Ayni
zamanda arkadaslarinizla iyi vakit gegirmek uzun yillar stiren dostluklarinizin
da baslangici olabilir. Arkadaslik iligkilerinizde nezaket; birbirine saygili dav-
ranmayi, farkliliklara anlayis géstermeyi, dikkatle dinlemeyi ve kirici davra-
nislardan kaginmayi gerektirir. Sergileyeceginiz bu tir davranislar guvenli bir
cevre edinmenize ve sosyal duygusal gelisiminize olumlu yonde etki ederken
zorbalik gibi durumlarla da karsilagsmanizda koruyucu bir faktor olabilir. TUm
bunlarla birlikte gliven, saygi ve karsilikli destek tzerine kurulan arkadasliklar hem sosyal yasaminizi hem de
okul yasantinizi olumlu etkiler. Bazen zorlandiginiz bir konuda bir arkadasinizdan yardim almak veya sizin ona destek ol-

maniz 6grenmeyi de kolaylastirabilir.

Yukarida siralanan basari ipuglarindan daha da 6nemli bir ipucu vardir: Kendinize glivenin. Kisinin kendine inanmasi basarisi
icin atacagl en blyluk adimdir. Kendinize inandiginiz, sorumluluklarinizi bildiginiz strece yasayacaginiz basarisizliklar da sizin

gelecek basarilariniz igin 6gretici birer deneyim olacaktir.
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MILLI EGITiM BAKANLIGI TARAFINDAN SAGLANAN DiJiTAL PLATFORMLAR

Milli Egitim Bakanligl, egitimde dijital donlisim galismalari kapsaminda 6grenci, 6gretmen ve velilerin farkli ihtiyaglarina
yonelik dijital 6grenme ortamlari sunmaktadir. Bu ortamlar; 68rencilerin egitim iceriklerine erismelerine, bireysel 6grenme
sureglerini gelistirmelerine ve farkli 6grenme yollarindan yararlanmalarina imkan saglarken 6gretmen ve velilerin de egitim
sureglerini takip etmelerine katkida bulunmaktadir.

Egitimde dijital donusum, teknolojinin yalnizca bilgiye erisim araci olarak kullanilmasinin 6tesinde 68renme ve 6gretme
sureglerinin etkili, erisilebilir ve 68renci ihtiyaglarina duyarli hale getirilmesini amaglamaktadir. Bu dogrultuda yapay zeka
ve 0g8rencilerin 6grenme surecindeki ilerlemelerini dikkate alan dijital teknolojiler; 68renme ihtiyaglarinin belirlenmesine,
gelisimlerinin izlenmesine ve her 6grencinin kendi ihtiyaglarina uygun bir 6grenme sireci olusturulmasina imkan
saglamaktadir. Milli Egitim Bakanligl, yapay zeka ve dijital teknolojilerin egitimde kullanimini planlarken 6grencilerin
guvenligini ve haklarini korumayi, bu imkéanlardan tim 6grencilerin adil bigimde yararlanabilmesini ve teknolojinin bilingli ve
sorumlu kullanilmasini temelilkeler olarak benimsemektedir.

Bu bélimde tanititan MEBI, OGM Materyal, EBA ve DILIM farkli amaglara hizmet eden ancak égrencinin 6grenme ve gelisim
surecini bir bitln olarak destekleyen dijital ortamlardir. OGM Materyal, zengin ve etkilesimli egitim igeriklerine erisim
saglarken EBA, 6grencilerin ders igeriklerine ve dijital egitim kaynaklarina erigebildikleri, 6gretmenleriyle egitim slrecini
surdurebildikleri bir 6grenme ortami sunmaktadir. MEBI, bireysel 6grenme ve sinavlara hazirlik siireglerine; DILIM ise
ogrencilerin dil becerilerini gelistirmelerine yonelik ¢esitliimkanlar sunmaktadir.

A) MILLI EGITiM BAKANLIGI DIJITAL PLATFORMLARI
1. MEBI

Temel egitim ve ortadgretim duzeyindeki 6grenciler ile mezunlarin bireysel 68ren-
me siirecini destekleyen MEBI, égrencilerin okul derslerine ve merkezi sinav-
lara hazirlik sureglerine yardimci olmak amaciyla gelistirilmis Ucretsiz dijital
dgrenme platformudur. Ogrencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine imkan
saglayan platform; konu anlatim videolari, konu ve sesli 6zetler, video ¢oztimlu

sorular, etkilesimli igerikler, animasyonlar ve simulasyonlar gibi farkli 68renme
kaynaklarini bir arada sunmaktadir. (mebi.eba.gov.tr)

Platformda Okul Dersleri, YKS Hazirlik, Deneme/Tarama, Calisma Plani, Raporlama, Rehberlik ve Zinde Kal gibi 6grencilerin
akademik ve bireysel gelisimlerini farkli yonlerden destekleyen moduller bulunmaktadir. Okul Dersleri boliumunde Turkiye Yuz-
yili Maarif Modeli’ne uygun igeriklerin yani sira interaktif konu anlatim videolari, etkinlikler, oyun ve simulasyonlar yer almak-
tadir. Farkli 6grenme yollarini destekleyen bu icerikler, 6grencilerin bilgiyi yalnizca okuyarak veya dinleyerek degil etkilesimde
bulunarak, uygulayarak ve oyun yoluyla 6grenmelerine ve pekistirmelerine de imkan saglamaktadir. YKS Hazirlik boliminde
ise TYT, AYT ve YDT’ye yonelik konu anlatimlari, soru bankalari, konu pekistirme testleri, denemeler ve gikmis sorular sunul-
maktadir. Yaziliya Hazirlaniyorum bolimuinde 68renciler okul sinavlarina yonelik 6rnek soru ve cevaplardan yararlanabilmek-
tedir. MEBI Platformu’nda 1.151 konu ézeti, 1.606 konu anlatim videosu, 90 binin (izerinden soru ve aktif 6grenmeyi saglayacak
7.630 uygulama (etkinlikler 6gren, baglam temelli soru, 3B-2B modeller, oynayarak 6gren) bulunmaktadir.

MEBI, 6grencinin calismalarini ve verdigi cevaplari dikkate alarak ihtiya¢ duydugu konulari belirlemesine yardimci olur ve 6§-
renme siirecini kendi hizina ve ihtiyaclarina gore siirdiirmesine olanak saglar. Ogrenciler Calisma Plani ile giinliik, haftalik veya
aylik calisma programlari olusturup hedeflerini belirleyebilir; Raporlama bélumdu tzerinden kendi ilerleme ve performanslarini
takip ederek 6grenme siireglerinin sorumlulugunu Gistlenme konusunda desteklenirler. Ogretmenler ve veliler de bu raporlar
araciligiyla 6grencilerin gelisim sureglerini takip edebilirler.

MEBI, 6grencilerin akademik gelisimlerinin yani sira sosyal, duygusal ve fiziksel iyi oluslarini destekleyen icerikler de sunmak-
tadir. Rehberlik béliumunde egitsel, sosyal-duygusal ve kariyer gelisimine yonelik igeriklerin yani sira sinav stratejilerine iligkin
videolar yer almaktadir. Zinde Kal bolimu ise 68rencilerin yogun galisma sureglerinde ekran kullanimina kisa molalar verme-
lerini, zihinsel olarak dinlenmelerini ve rahatlamalarini desteklemektedir.
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Platformda ayrica 0grencilere 6grenme slrecinde destek saglayan yapay zeka destekli KANKA

Asistani bulunmaktadir. KANKA, 6grencilerin galisma planlarini hatirlatabilir; ¢ozdikleri sorulari

analiz ederek eksik olduklari konulari belirlemelerine yardimci olabilir ve ihtiyaglarina uygun tek- l O O u
rar onerileri sunabilir. s

MEBi’den 6grenciler, mezunlar, 6gretmenler ve veliler licretsiz olarak yararlanabilmektedir. .‘@
+ Ogrenimine devam eden 6grenciler EBA sifreleri ve e-Devlet bilgileri ile, HANKD
+ dgretmenler e-Devlet ve MEBBIS sifreleriyle,
* mezunlar ve veliler ise e-Devlet bilgileri ile platforma giris yapabilirler.

Ogrenciler ve mezunlar kendi calisma ve gelisimlerini Raporlama boéliimii tizerinden takip edebilirken 6gretmenler ve veliler de
dgrencilerin platformdaki galismalarini ve gelisimlerini raporlar araciligiyla izleyebilirler. MEBI’ye web (izerinden erisilebildigi gibi
App Store, Google Play ve Huawei AppGallery’de yer alan mobil uygulamalar aracili§iyla da ulasilabilmektedir.

2. OGM MATERYAL

OGM Materyal, Ortadgretim Genel Mudurlagu tarafindan 6grencilerin 6grenme
sureglerini desteklemek ve 6gretmenlere dijital egitim icerikleri sunmak ama-
ciyla gelistirilen bir egitim platformudur. Platformda ortadgretim dizeyindeki
derslere yonelik etkilesimli kitaplar, ders anlatim videolari, konu 6zetleri, soru
bankalari, etkilesimli uygulamalar, deneyler ve 3B modeller gibi ¢esitli yardim-

cl kaynaklar yer almaktadir. (ogmmateryal.eba.gov.tr)

Ogrenciler, platformdaki iceriklerden okul derslerini pekistirmek ve farkli soru tiir-
leriyle 68renme stireglerini zenginlestirmek amaciyla yararlanabilirler. Sanal Muzeler, Canli Felsefe S6zlugu ve farkli etkilesimli
icerikler ise arastirma ve kesfetmeye dayali 6grenme deneyimlerini desteklemektedir.

OGM Materyal, farkli 68renme ihtiyaglarina yonelik igeriklerinin yani sira ' OGM Materyal sitesinde bulunan
sinava hazirlik, etkilesimli harita uygulamalari ve mobil erisim gibi alan- kaynaklari indirebilir veya bu
larda da 6grencilere gesitli imkanlar sunmaktadir. kaynaklarin giktisi alinabilir.

YKS Hazirlik: Universite sinavina hazirlanan égrenciler igin MEBI YKS

Denemeleri, MEBI Tarama Testi Kitaplari, YKS Gikmis Soru Kitaplari, MEBI Konu Ozeti Kitaplari, YKS Kampi, 3 Adim Soru Ban-
kasi ve Dért Dortlitk Konu Pekistirme Testleri gibi farkli kaynaklar sunulmaktadir. Ogrenciler ayrica gevrim igi denemeler, soru
¢O0zum videolari ve YKS Puan Hesaplama Motorundan yararlanabilirler.

CBS Platformu: OGM Materyal Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) Platformu, 6grencilerin cografi bilgileri etkilesimli haritalar tze-
rinden incelemelerine, yorumlamalarina ve kendi harita galismalarini olusturmalarina imkan saglamaktadir. Platform, 6gren-
cilerin harita okuma, veri okuryazarlig), arastirma ve dijital becerilerinin gelistirilmesini desteklemektedir.

3.EBA

EBA, 6g8retmen ve 68rencilere dijital egitim igerikleri sunan gevrim igi bir egitim
platformudur. 2012 yilinda hayata gegirilen sistem, egitimde firsat esitligini sag-

lamak ve ders sureclerini dijitallestirmek amaciyla gelistirilmistir. (eba.gov.tr) Ne 6grenmek
.. istersin?
EBA’nin Temel Ozellikleri ve Bilesenleri

o Zengin Ders igerikleri: Okul 6ncesinden lise son sinifa kadar tim mifreda-
ta uygun, onayli ders kitaplari, konu anlatimlari, interaktif alistirmalar, testler ve
videolar barindirir.

e EBA Canli Ders: Ogretmenlerin dgrencileriyle uzaktan egitim yoluyla sanal siniflarda canli ders isleyebilmesini, ekran
paylasimi yapabilmesini ve yoklama alabilmesini saglar.

o Kisisellestirilmis Ogrenme: Ogrencilerin test ¢oziim ve galisma aliskanliklarini analiz ederek eksik olduklari konulara
yonelik 6zel icerikler ve alistirmalar sunar.



http://ogmmateryal.eba.gov.tr
http://eba.gov.tr
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/
https://www.eba.gov.tr/
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o Sosyal Ag Yapisi: Ogretmen ve 6grencilerin giivenli bir ortamda fikir alisverisinde bulunabilecegi, ddev paylasabilecegi ve
gruplar kurabilecegi sosyal bir platform alani sunar.

o EBA Portfolyo: Ogrencilerin ders ici basarilarinin yani sira sanatsal, sportif, kiiltiirel ve toplumsal faaliyetlerini kaydettik-
leri dijital bir gelisim raporudur.

o Mesleki Gelisim: Ogretmenler icin hazirlanan hizmet ici egitim moddilleri, seminerler ve mesleki materyalleri barindirir.
Kimler Nasil Kullanabilir?

o Ogrenciler ve Ogretmenler: T.C. kimlik numaralari ve MEBBIS/e-Okul bilgileri ya da e-Devlet sifreleri ile sisteme giris
yaparak tum igeriklerden, canli derslerden ve kutuphaneden Ucretsiz yararlanabilirler.

¢ Veliler: EBA Veli Bilgilendirme Sistemi (VBS) entegrasyonu sayesinde gocuklarinin ders programini, 6édevlerini, gelisim
raporlarini ve devam durumlarini takip edebilirler.

Platforma web tarayicisi ile eba.gov.tr adresinden veya mobil cihazlar igin gelistirilen resmi EBA uygulamalari araciligiyla erisim
saglanabilmektedir.

eba.gov.tr adresinde sag ust kosede yer alan “Hizli Erisim” sekmesi kullanilarak da “OGM Materyal” sitesine
erisim saglanabilmektedir.

4. DiLiM-Dil Ogrenme Platformu

DILiM, Milli Egitim Bakanligi tarafindan 6grencilerin yabanci dil becerilerini gelistir-
melerini desteklemek amaciyla olusturulan Ucretsiz dijital 68renme platformudur.
Ogrenciler, web veya mobil uygulama lizerinden erisebildikleri DILIM ile kendi se-
viyelerine ve 6grenme hizlarina uygun bigimde calisabilirler.

Life at Home

Platformda dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin yani sira keli-
me bilgisi ve dil bilgisine yonelik etkilesimli etkinlikler yer almaktadir. Ogrenci-
ler, konu temelli konusma ve yazma etkinlikleriyle pratik yapabilir ve galisma-

larina yonelik geri bildirim alabilirler. Oyunlastirilmis etkinlikler ise dil 6grenme
surecinin daha etkilesimli ve ilgi cekici hale gelmesini desteklemektedir.

DiLiM'in yapay zeka destekli yapisi, 6grencilerin bireysel 6grenme siireclerine uyum saglayarak kendi hizlarinda ilerleme-
lerine olanak tanimaktadir. Boylece 6grenciler okulda yurutilen dil 68renme galismalarini okul diginda da surdurebilir, farkli
dil becerilerinde diizenli pratik yapabilir ve gelisimlerini takip edebilirler. DILIM, 7 yas ve tizerindeki kullanicilarin erisimine
aciktir. (dilim.eba.gov.tr)

B) MiLLi EGiTiM BAKANLIGI MOBIiL UYGULAMALARI
Zaman ve yer fark etmeden Android ve I0S uyumlu ticretsiz mobil uygulamalarimiz uygulama magazalarindan indirilebilir.

1. MEBI

LGS, YKS ve okul derslerine yonelik hazirlanan hazir bulunusluk testleri, konu anlatim
videolari, konu ozetleri, 6rnek ve gikmis sorular ile degerlendirme testleri 68renme
sirecinizi destekler. MEBi'de yer alan Calisma Planim, Raporlarim, Deneme/Ta-
rama/Yazili ve Rehberlik modulleri sayesinde gelisiminizi grafiklerle takip edebilir,
performansinizi analiz edebilir ve yapay zeka destegiyle 6grenme surecinizi ihtiyag-
lariniza gore planlayabilirsiniz.

2.EBA

Egitim Bilisim A8 (EBA) www.eba.gov.tr adresinde sunulan, sinif seviyelerine uygun, givenilir ve
incelemeden gecmis dogru e-igerikleri bulabileceginiz sosyal bir platformdur. Mobil cihaziniz ile

EBA uygulamasini yukleyerek platformdaki haber, video, ses, gorsel, dokiman, kitap ve dergi ice-

riklerine ulasabilir ve istediginiz icerigi mobil cihaziniza indirerek dilediginizzaman kullanabilirsiniz.



http://eba.gov.tr
http://dilim.eba.gov.tr
http://dilim.eba.gov.tr
https://play.google.com/store/apps/details?id=tr.gov.eba.mebi&hl=tr
https://apps.apple.com/us/app/mebi/id6736946513
https://appgallery.huawei.com/app/C116045471
https://play.google.com/store/apps/details?id=tr.gov.eba.hesap&hl=tr
https://apps.apple.com/tr/app/eba/id1207256037?l=tr

CEVRIM iCi OGRENME PLATFORMLARI

3. DiLiM

DIiLiM, gururla yerli bir uygulama olarak gelistirilen, ingilizce ve Tiirkge becerilerinizi kendi
ogrenme hiziniza gore etkilesimli sekilde gelistirmenizi saglayan Ucretsiz bir dil 6grenme
platformudur. EBA veya e-Devlet hesabinizla kolayca giris yapabilir, 6grenme yolculugunuza
hemen baslayabilirsiniz. 7 yas ve tizeri kullanicilar igin hazirlanan DILIM uygulamasini indirip
size uygun olani segerek 6grenmeye baslayabilirsiniz.

4. DERSLER CEPTE

9,10, 11ve 12. sinif Turk dili ve edebiyati, tarih, cografya, felsefe, matematik, fizik, kimya, biyoloji
ile ingilizce derslerinin tiim Gnite, konu ve kazanimlarini kapsayan ders ézetlerine, ders anlatim
videolarina ve soru bankalarina erisebilirsiniz.

5. DORT DORTLUK KONU PEKiSTIRME TESTLERI

9,10, 11ve 12. sinif Turk dili ve edebiyati, tarih, cografya, felsefe, matematik, fizik, kimya, biyoloji
ile ingilizce derslerinin tiim nite, konu ve kazanimlarini kapsayan ders dzetlerine, ders anlatim

videolarina ve soru bankalarina erisebilirsiniz.
6. 3 ADIM SORU BANKASI

3 Adim TYT-AYT-YDT Soru Bankalariiginde yer alan tim sorulara ve sorularin videolu ¢éztimlerine
erisim saglayabilirsiniz.

7. OGM MATERYAL SORU BANKASI

9, 10, 11 ve 12. sinif Turk dili ve edebiyati, tarih, cografya, felsefe, matematik, fizik, kimya, biyo-
loji ile ingilizce derslerinin tim inite, konu ve kazanimlarini kapsayan soru bankasi ve videolu
¢Ozumlerine erisebilirsiniz.

C) CEVRIM iCi KURSLAR
1. BTK AKADEMI

BTK Akademi, Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumunun hazirladigi bilgi ve teknoloji konusunda kendini |||L BTK
gelistirmek isteyen tiim vatandaslarimizin faydalanabilecegi bir platformdur. Akademinin igerisinde  ® AKADEM]
cevrim ici egitimlerin yani sira yiizyiin teknolojilerine goére gelistirilmis sinif igi egitimler de bulunmak-
tadir. Programa e-Devlet sifresi ile giris yapilmasi gerekmektedir. (btkakademi.gov.tr)

2. BILGEIS

Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) tarafindan hazirlanan platformdan, bilgi ve iletisim teknolojileri
ile ilgili mesleki ve kisisel gelisimlerine ¢cevrim ici dersler/kurslar vasitasiyla katki saglamak isteyen
tim vatandaslar Ucretsiz faydalanabilir. Sisteme giris i¢in kayit olmak gereklidir. (bilgeis.net)

3. EBA Akademi

Egitim Bilisim A8 (EBA) Akademi, Turkiye Cumhuriyeti Milll Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan haya-
ta gegcirilen, hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin ¢agin dijital gereksinimlerine ayak uydurmasini
saglayan kapsamul bir gevrim ici 6grenme platformudur. Temel amaci, egitimde firsat esitligini guc-
lendirmek ve bireylerin dijital yetkinliklerini, teknoloji okuryazarliklarini ve kisisel gelisimlerini Gcretsiz
kaynaklarla desteklemektir.

Sertifikali ve Glincel Egitimler: Bilisim dunyasindaki yeniliklere uygun, kodlamadan yapay zeka okuryazarliina kadar uzanan
ders icerikleri sunulur.

Ogretmen Profesyonel Gelisimi: Ogretmenlerin sinif ici egitimlerde dijital araglari daha etkin kullanabilmeleri igin rehberlik
eden metodolojik egitimler yer alir.

Ozgiir Ogrenme Alani: Kullanicilar herhangi bir sinav baskisi olmadan, tamamen ilgi duyduklari alanlarda kendilerini gelistir-
mek igin bu paneli kullanirlar.



https://play.google.com/store/apps/details?id=tr.gov.eba.dilim&hl=tr
https://apps.apple.com/tr/app/di-li-m-meb/id6740515136
https://apps.apple.com/us/app/dersler-cepte/id1645711350
https://play.google.com/store/apps/details?id=tr.gov.eba.ogmmateryal_derslercepte
https://apps.apple.com/us/app/d%C3%B6rt-d%C3%B6rtl%C3%BCk-konu-peki%C5%9Ftirme/id6449004296
https://play.google.com/store/apps/details?id=tr.gov.eba.ogmmateryal_dortdortluk
https://apps.apple.com/us/app/ogm-3-ad%C4%B1m-soru-bankas%C4%B1/id1613044548
https://play.google.com/store/apps/details?id=tr.gov.eba.ogmmmateryalucadim
https://apps.apple.com/us/app/ogm-materyal-soru-bankas%C4%B1/id1550749140
https://play.google.com/store/apps/details?id=tr.gov.eba.ogmmateryalsoru
https://www.btkakademi.gov.tr
https://bilgeis.net/
http://akademi.eba.gov.tr
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SAYILAR VE HATIRLADIKLARIMIZ
Asagidaki kartlarda farkl bicimlerde gosterilen gergek sayilar verilmistir.

7
= —Jo J20 s 0,2727... 0,101001000... J49

1. inceliyorum ve siniflandirlyorum

a) Kartlarda verilen sayilari, degerlerini degistirmeden miimkiin olan en sade bigcimde yaziniz.

|_ert_[seymnSadoBicimiveye YakiagkDeger |
A
B
c
D
E
F
G

b) Her sayinin ait oldugu en dar sayi kiimesini N, Z, Q veya R\ Q sembollerinden biriyle belirtiniz.

| |envarseytmest ]
A
B
c
D
E
F
G

c) C kartindaki sayinin hangi iki dogal sayi arasinda bulundugunu belirleyiniz.

LISEYE HO$ GELDIN
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c) 2\/§‘nin onda birler basamagina kadar yaklasik degerini, hesap makinesi kullanmadan belirlemek isteyen bir 6grenci
asagidaki karsilastirmayi yapmistir.

(4,4)°=19,36

(4,5)° =20,25

Bu kargilastirmadan hareketle 2\/§'in onda birler basamagina kadar yaklasik degerini yaziniz ve kararinizi

aciklayiniz.

2. Ondalik gésterimden karar veriyorum
E ve F kartlarinin ondalik gosterimlerini inceleyiniz.

a) E kartindaki sayinin rasyonel oldugunu gosteren 6zellik nedir?

c) incelemelerinizden hareketle asagidaki genellemeyi tamamlayiniz.

"Ondalik gosterimi sonlu veya ......cccceeveeeeienienencnnnans olan gercek sayilar rasyonel; ondalik gosterimi sonsuz ve
................................ olan gercgek sayilar irrasyoneldir."

¢) Bir onceki soruda elde ettiginiz genellemeyi asagidaki sayilar i¢in dogrulayiniz.
e 0,125

¢ 0,3030030003000083...

* 2,454545...

-

Her sayi i¢in rasyonel veya irrasyonel kararinizi gerekgelendiriniz.
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3. Araliklan iligkilendiriyorum

Sayi dogrusu lzerinde asagidaki iki gergek sayr araligi tanimlaniyor:

¢) Elde ettiginiz araliklar1 asagidaki gosterimlerle ifade ediniz.

KNL={x€ER]|

KuL={x€R]|

d) 9 sayisinin K araligina, 7 sayisinin ise L araligina ait olup olmadigini belirleyip kararinizi gerekgelendiriniz.
2
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4. Varsayimlari sinayip 6nerme olusturuyorum

Asagidaki iddialari inceleyiniz. iddia dogruysa gerekcelendiriniz; yanlissa bir karsi 6rnekle giiriitiiniiz.
I. iddia

"Ayni tabanli iki Uslu ifade garpildiginda taban ayni birakilir, Gsler ¢arpilir.”

+ Karar ve Gerekge / Karsi Ornek:

* Dogruiliski:

Il. iddia

"Pozitif a ve b gergek sayilariigin /(a+b) = \/EJM/E esitligi her zaman dogrudur."
+ Karar ve Gerekge / Karsi Ornek:

Ill. iddia
"iki irrasyonel sayinin toplami her zaman irrasyoneldir.”

+ Karar ve Gerekge / Karsi Ornek:

IV. iddia
"Farkli iki rasyonel sayi arasinda baska bir rasyonel sayi bulunur.”

+ Karar ve Gerekge / Karsi Ornek:

a) IV.iddiada verilen iki rasyonel sayi ave b, a <b olacak sekilde segilirse bu iki sayi arasinda bulunan bir rasyonel
saylyi a ve b cinsinden yaziniz.
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CEBIRSEL iFADELERLE iSLEMLER

I. Asagidaki durumlarda x bagimsiz, y bagiml degiskendir. Her durum igin degisim oranini ve baslangi¢ degerini belir-

leyerek durumu uygun cebirsel temsil kartiyla eslestiriniz. Eslestirme sonucunda bosta kalanlar olacaktir.

Baslangicta icinde18 litre su bulunan bir depoya musluktan dakikada 6 litre su akmaktadir.
Musluk acildiktan x dakika sonra depodaki su miktari y litredir.

A taksi tarifesinde taksimetre 30 TL'den agilmakta ve gidilen her kilometre igin tcrete 12 TL
eklenmektedir. x kilometrelik yolculugun ucretiy TL’dir.

Bir baski merkezinde tim yayinlar igin hazirlik Gcreti 30 TL ve basilan her sayfa igin 3 TL alin-
maktadir. x sayfalik bir galismanin toplam maliyetiy TL'dir.

<4> Bir dogrusaliliskide x = 0 iken y = =3’tur. x, 1 birim olarak her artti§inda y, 4 birim artmaktadir. O

® y=6x+18 y=3x+20 © y=3x+30

® y=4x-3 ® y=3x+18 ® y=12x+ 30
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Dogrusal Modelleri Karsilastiralim

Bir surticd, elektrikli aracini sarj etmek igin iki farkli istasyonun tarifelerini incelemektedir.

* A istasyonu, her sarj islemi igin 30 TL sabit hizmet Ucreti ve kullanilan her kilovatsaat (kWh) enerji igin 12 TL
almaktadir.

* Bistasyonu, hersarjislemiicin 50 TL sabit hizmet tcreti ve kullanilan her kilovatsaat (kWh) enerjiicin 8 TL almaktadir.
Tarifelerde belirtilen Ucretlerin disinda baska bir Gcret alinmamaktadir.
Arag igin alinan enerji miktari x kWh (0 < x < 75), 6denecek toplam ucrety TL olmak Uzere istasyonlarin Ucretleri
Aistasyonu A(x)
B istasyonu B(x)
fonksiyonlariyla modellenmektedir.
Verilenlere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) Her iki istasyonda da ayni licretin 6dendigi enerji miktarini ve bu licreti bulunuz.

b) Alinacak enerji miktarina gore hangi durumlarda A, hangi durumlarda B istasyonunun daha ekonomik oldugu-
nu belirleyiniz.

c) Fonksiyonlarin grafiklerini ayni koordinat sisteminde cizerek elde ettiginiz sonugclari grafiklerin birbirlerine
gore konumlariyla iliskilendiriniz.
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MEYVE SALATASI

Mutfaginda birer tane muz, elma, seftali, armut, gilek, portakal ve kayisi bulunan Gulgin Hanim, ders ¢alisan kardesine meyve

tabagi hazirlamak istiyor.

3 - O 9 \\ ol

- Xy r

= D\
Gulgin Hanim, kardesine mutfakta olan meyveleri sdyledikten sonra hangi meyveleri istedigini sorar. Kardesi, Gulgin

Hanim'a asagidaki cevaplari verir:
e Cilegi seviyorum, cilek kesin olsun.
e Portakali sevmiyorum, portakaldan istemiyorum.

e Kayisiveya elma olsun.

e Kalan meyvelerden istedigini koyabilirsin.
\S 7,

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Giilgin Hanim kardesinin istedigi sekilde ka¢ farkli meyve tabagi hazirlayabilir (Tabakta meyvelerin yeri 6nemli de-
gildir, sadece tabakta olup olmamasi yeterlidir.)?

2. Gulgin Hanim'in kardesinin istedigi sekilde hazirladigi her meyve tabagi bir kime olmak Uzere bu kimelerin her birini
eleman kabul eden kiime M ile tanimlayiniz.

Buna gore asagidaki tabloda verilen bilgilerin yanina dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

BIiLGILER | DOGRU / YANLIS

Cilek EM

{Cilek, Elma, Muz} €M
{Cilek, Kayisi, SeftalifC M
{{Cilek, Kayisi, Seftali}} c M

{{Cilek, Elma , Kayisi, Armut, Muz, Seftali }} Cc M

3. Giilgin Hanim'in kardesinin istegine uygun olarak hazirladigi bir tabaktaki meyvelerin kiimesi A ile gosterilirse asa-
gida verilen bilgilerden hangisi kesinlikle dogrudur?

l. s(A)>2

Il. s(A)=3 ise Elma€eA
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KUTUDAKI SAYI

Matematik Ogretmeni Zehra Hanim, kéklii ifadelerle ilgili bir etkinlik hazirlamak istiyor.

@ A\

Zehra Hanim x ve y tam sayilar olmak lizere tahtaya gizerek olusturacagi etkinlik hakkinda 6grencilerine asagidaki bilgileri
veriyor:

o 1<x<ydir
e xvey aralarinda asal sayilardir.
e Turuncu ve sari kutular igerisine yazilan sayilarin garpiminin karekoku, ortadaki dikdortgen kutunun igerisine yaziliyor.

e Sari kutu igerisindeki sayinin (y ) karekéktiinden buylk olan en kiguk tam sayl kadar gember, mavi kutunun etrafina
ciziliyor.
e Saatyonunde turuncu kutunun igindeki sayi birer artirilarak gizilen gemberlerin igerisine yaziliyor.
Ornegin
x=3vey=11igin

B 4

v11 den blyuk en kiigik tam sayi 4 oldugundan turuncu kutunun sagindan baslanarak saat yontinde dort gember gizildi-
gine dikkat ediniz.
\S 7,

Buna gore asagidaki sorulari cevaplandiriniz.
1. Yandaki sekle gore

- a. Cemberlerigerisine yazilan en biiyiik sayi kagtir?

b. A sayisinin alabilecegi en kiiciik tam sayi degeri
kactir?
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Cemberler igerisine yazilan sayilardan karekoki tam sayi olan iki sayi vardir.

Buna gore C sayisinin alabilecegi en biiyiik tam sayi degeri kagtir?

LISEYE HOS G
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ISLEM CARPMACA

islem carpmaca etkinliginin kurallari asagidaki gibidir.

1. Islem ¢arpmaca oyunu, 1'den 12'ye kadar olan sayilar birer kez kullanilarak oynanir.
2. Tablonun digindaki sayilar, o satir veya sutunda gorulen iki sayinin garpimi olmaudir.

3. Verilen sayilarin timu, her satirda iki sayi ve her stitunda iki sayi olacak sekilde tabloya yerlestirilmelidir.

Cozimlii Ornek
1’den 10’a kadar olan sayilari kullanarak asagidaki islem ¢carpmaca oyununun tablosunu doldurunuz.

20 —> | 20sayisiigin |54 - 5 a4 | 20
21 sayistigin | 73

21 3 % 21
60 sayistigin | 106

60 9 sayisligin 91 10 6 60
16 sayistigin | 82

9 Ly 9 1 9
15 sayistigin | 53

16 90 sayistigin | 10+9 8 2 16

48 sayisiigin | 86

15 | 90 | 48 2 28 15 | 90 | 48 2 28

2 sayisligin 2+1
28 sayisligin |74

Verilen kurallari ve 6rnegi inceleyerek asagida verilen islem garpmaca tablosunu doldurunuz.

45

56

24

30

44

77 18 60 24 5 48
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SU TUKETIMi
2014, 2016 ve 2018 yillarina ait Ankara, istanbul ve Tiirkiye geneli su tiiketim miktarlari ile ilgili bilgiler 1. Tablo ve 1., 2. ve 3.

Grafik'te milyar metrekip cinsinden yaklasik deger olarak verilmistir:

1. TABLO: 3

Yillar Ankara (milyar m®) istanbul ( milyar m?) Turkiye (milyar m3)
2014
2016 7,6

2018

Su thketim miktar Su tiketim miktari Su tiketim miktari
(milyar m® (milyar m¥ (milyar m®
2,85 8,40 [---smmmrennoe oo P ||
2,80 1] 0
2,75 0 T T ————
2,70 7,80 [ 38 [
2,65 7,60 [ 37
2,60 L) | — 36
2,55 7,20 [rommemmmmeemmneennnen e 35
2,50 |- 7,00 | 34
2,45 |--- 10— 33
2,40 |- 6,60 32
2,35 yillar 6,40 > yillar 31 yillar
TE— SH—— TE——
& & & & & & & & &
1. Grafik: I 2. Grafik: I 3. Grafik: I

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.
1.

a. 1ve 3. Grafik'ten yararlanarak Ankara'da 2014, 2016 ve 2018; Tiirkiye genelinde 2014 ve 2016 yillarina ait su tiiketim
miktarlarini 1. Tablo'da uygun yerlere yaziniz.

b. Tablo'dan yararlanarak istanbul'da 2014, 2016 ve 2018 yillarindaki siitunlar 2. Grafik'te; Tiirkiye genelinde 2018 yi-
lindaki siitunu 3. Grafik'te uygun seviyeye kadar boyayiniz.
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2. 2030 yili icin Turkiye'deki su tuketim miktarinin yakla-
stk 60 milyar metreklip olacagl ongorulmustir. 2030'da

Turkiye'de Su Tiiketimi

Turkiye'deki bazi iller igin 6ngorilen su tuketim miktari OB Ve

4. Grafik'te verilmistir:

Adana (sari)) |

Grafige gore
Ankara (mavi)
* Morve sariolan alanlar esittir.

e Mavialan sari alanin iki katidir.

o [stanbul'un su tiiketim miktari, Ankara'nin su tiiketim ST )

miktarinin dort katidir.

e istanbul'un su tiiketim miktari, Tiirkiye'nin su tiiketim
miktarinin %20 si’dir.

4. Grafik:

a. 2030 yilinda istanbul, Ankara, Adana ve Kocaeli igin 6ngoriilen su tiiketim miktarlarini 2. Tablo'ya milyar metrekiip
cinsinden yaziniz.

2.TABLO |

2030 Yili igin Ongériilen Su Tiiketim Miktari (milyar m?)

istanbul

Ankara

Kocaeli

b. Asagidaki5. Grafik, 12 es dilime ayrilmis daire grafigidir. Buna gore 2. Tablo'ya yazdiginiz verilerden hareketle istan-
bul, Ankara, Adana ve Kocaeli icin 6ngoriilen su titkketim miktarlarini ifade eden dilimleri 5. Grafik'te boyayiniz.

5. Grafik
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UGGENLERDEN HATIRLADIKLARIMIZ

SANTIYE VINC ERIiSiM PLANI

D noktasi, vincin matematiksel referans noktasidir.

HamH
+ [AB] dikey kolon < [AC] egik tasiyici  « [FE] yatay calisma platformu  « B-C-D zemin dogrusu

Sekilde ABC dik tiggen B,C,D noktalari dogrusal
F € [AB], E € [AC],

[AF] L [FE]

[AB] L [BC]

|FE| =5 metre

|[ED| =15 metre

|FB| =12 metre

|CD| =4 metre

Verilenlerden yararlanarak seklin farkli bir temsilini olusturunuz ve olusturdugunuz temsilden yararlanarak asagidaki

sorulari ¢goziiniiz.

1. Sekilde E noktasindan [BD] dogru pargasina yardimci bir dikme ¢iziniz ve dikmenin ayagini G olarak adlandiri-
niz. Olusan BGEF dortgeninden hangi uzunluk esitliklerine ulasabilirsiniz?




ORNEK ETKINLIiKLER

Il. Kenar uzunlugu ile acilar arasindaki iligskiyi degerlendirelim.

A Sekilde olusan u¢genlerin kenar uzunluklar ve acilar arasindaki bagintiyi diisiinerek
tabloyu uygun degerlerle doldurunuz.

Kenarlarin Uzunluklari- Aci Olgiilerinin Uggenin Acilarina Gore

Ucgen -
nin Siralanisi Siralanisi Tiira

P

ECD

A

BFE

A~
BDE

Ill. Uggenler Arasindaki iliskiyi Kesfedelim.

A 1. [FE] ile [BC] dogru parcgalarinin birbirine géore durumunu belirleyiniz. Cevabinizi verilen
dikliklerden yararlanarak gerekgelendiriniz.

2. AFE ve ABC liggenlerinin agilarini kargilastiriniz. Es olgilii acilari belirleyiniz. Bu agi esit-
liklerinin iki Giggen arasinda olusturdugu matematiksel iliskiyi adlandirarak uygun kése

eslemesini yaziniz.

3. Belirlediginiziliskiye gore karsilikli kenar giftlerini yaziniz. Buldugunuz iliskiyi kullanarak [AF] ve [AB] dogru parca-
larinin uzunluklarini bulunuz.

4. Once AFE dik liggeninde Pisagor teoreminden yararlanarak [AE] dogru pargasinin uzunlugunu, ardindan iki liggen
arasinda belirlediginiz iliskiden yararlanarak [AC] uzunlugunu bulunuz.
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ORNEK ETKIiNLIiKLER

incelediginiz 6rnekten hareketle asagidaki 6nermeyi tamamlayiniz:

"iki iggenin karsilikli agilarinin 6lgiileri es ve karsilikli kenar uzunluklari ayni oranda oldugunda bu Giggenler ..........cceen..... X

IV. Eslik ve Benzerlik icin Yeterli Bilgileri inceleyelim

Asagidaki yargilarin dogru olanlarinin yanina D, yanlis olanlarinin yanina Y yaziniz. Yanlis yargilari diuizelterek yeni-
den ifade ediniz.

Kenar uzunluklari 10, 24 ve 26 metre olan her tggen ABC liggenine estir.
1

Kenar uzunluklari 10 ve 24 metre, bu kenarlarin arasinda agi 6lglisti 90°olan her
2 uggen ABC Uggenine estir.

Agci olculeri ABC uggeninin agi 6lgllerine es olan her tiggen ABC Uggenine estir.
3

Kenar uzunluklan 5, 12 ve 13 metre olan bir uggen ABC lggenine benzer fakat
4 es degildir.

F, [AB] dogru pargasinin orta noktasi oldugunda AFE ggeninin ABC lggenine
5 benzer olmasi kesinlesir.

Yargilari degerlendirdikten sonra asagidaki 6nermeleri kendi ifadelerinizle tamamlayiniz.
e Birlggene es bir iggen olusturmak iGin .oeeuu.ieereiieeiiiie e eeeaaes bilgileri yeterlidir.

e Biruggene benzer bir iggen olusturmakiiGin .......cooueviiiiiiiiiiiiinieie e bilgileri yeterlidir.

V. Ulastigimiz Sonucu Genelleyelim
Genelleme: incelenen érnek ve iliskilerden yararlanarak benzer biitiin durumlar igin gegerli bir sonuca ulasmaktir.
Ornek: Bitiin dikdértgenlerin karsilikli kenar uzunluklar esittir.

Onerme: Dogru ya da yanlis oldugu kesin olarak belirlenebilen matematiksel ifadedir.

Ornek: BFEG dikdértgeninin karsilikli kenar uzunluklari esittir.
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Bilgileri dikkate alarak asagidaki sorulari cevaplayiniz.
Sekildeki benzer dik tiggenlerde

524122 =13% ve

10% +24% =267

esitlikleri saglanmaktadir.

Bu durumdan hareketle iki 6grenci su degerlendirmeleri yapmistir:

I. Ogrenci

Bagintinin k=2 ve k = 3 igin saglandigini gostermemiz, butln k> 0 degerlerinde saglandigini kanitlar.

Il. Ggrenci

a’ +b? =c? ise licgenin kenarlari k > 0 sayisiyla carpildiginda (ka)? + (kb)* =k? (a2 —l—bz):k2 2 —(kc)? olur.

Bu nedenle baginti buttuin k > 0 degerlerinde korunur.

1. Ogrencilerin agiklamalarini dogru veya yanls olarak degerlendiriniz.
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RENKLI TAHTALAR
Duygu Ogretmen, matematik dersine asagida gorseli verilen uzunluklari ve renkleri birbirinden farkli boyanmis 5 tahta pargasi
ile gelmistir.

Duygu Ogretmen bu tahtalarin tamamini 1. Sekil’ deki gibi yerlestirmistir.

1. Sekil

Daha sonra pembe, sari, turuncu ve kirmizi olanlari 2. Sekil ve 3. Sekil’deki gibi iki farkli durumda yerlestirmistir.

—_— 5cm
[

2cm

2. Sekil

3. Sekil

1. Pembe tahta parcgasinin uzunlugunu x cm olarak kabul ediniz. Sekil 2’de verilen iligkilerden yararlanarak sari, kir-
mizi ve turuncu tahta parcalarinin uzunluklarini x cinsinden ifade ediniz.

2. Buldugunuz cebirsel ifadeleri ve Sekil 3’te verilen iliskiyi kullanarak birinci dereceden bir bilinmeyenli denklem
olusturunuz. Denklemi ¢6zerek pembe, sari, kirmizi ve turuncu tahta parcgalarinin uzunluklarini bulunuz.
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KiTAPLIK

Bir kitapgl, kitaplarini yanda sekli verilen 4 6zdes rafli ve raf uzunlugu 150 cm'den kisa

olan kitapligina yerlestirmek istiyor.

Kitapg! kitapligin en alt rafina kalinigr 10 cm olan ansiklopedileri, en Ust rafina kalinlig
6 cm olan romanlari ve ustten ikinci rafina kalinligi 8 cm olan sozlukleri dikey olarak yan
yana yerlestirdiginde kitap yerlestirilen raflarin higbirinde bosluk kalmadigini géruyor.

s =

Yukarida verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1.

Kitapgi, kitapligin tamamina kalinligi 5 santimetre olan kitaplari yan yana ve dikey olarak yerlestirmesi durumunda
kitapliga kag kitap yerlestirebilir?

Kitapgl, kitapligin bir rafina kalinligi x santimetre olan kitaplari dikey olarak yan yana dizmis ve bu rafta hi¢ bosluk kalma-
mistir.

3<x<15 olduguna gore x in kag farkli dogal sayi degeri vardir?

Kitaplgin en st rafinin sol tarafindan baslanarak kalinliklari 7 santimetre ve 4 santimetre olan kitaplar arasindan 6nce
kalinlig1 7 santimetre olan kitaplardan biri, sonra kalinligi 4 santimetre olanlardan biri, daha sonra tekrar 7 santimetre ve
4 santimetre kalinliklarindaki kitaplar olacak sekilde sira gozetilerek rafa konuluyor.

Kitaplar arasinda bosluk kalmadan rafin alabilecegi en fazla miktarda kitap konulduktan sonra rafin en sag ucunda
kac¢ santimetre bosluk kalir?

. Kitapligin Gstten g rafina soldan baslanarak

e 1.rafta 7 santimetre kalinugindaki kitaplar,
e 2. rafta 3 santimetre kalinlgindaki kitaplar ve
e 3.rafta 4 santimetre kalinigindaki kitaplar yan yana, dikey olarak diziliyor.

Dizilen kitaplarin en sagdakilerinin sag uglarinin hepsinin alt alta, ayni hizaya geldigi gorultyor.

Buna gore en alt rafa kalinligi 6 cm olan kitaplar soldan baslanarak dizildiginde iist raflardaki kitaplarin sag ucuyla
ayni hizaya gelmesi i¢in ka¢ tane kitap konulmalidir?
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KENDOKU

Kendoku; 4x4, 5x5 veya 6x6 olabilir.
4 islemle yapilabildigi gibi tek islemle de yapilabilir.

4x4 , 4 tane sutun ve 4 tane satirdan olusan bir kuip igerisine 1'den 4'e kadar olan rakamlari yazarak ¢ozulen bir bulmaca-
dir.

Her satir ve stitunda sudokuda oldugu gibi her rakam sadece bir kere kullanilabilir.

“Kafes” adiyla anilan kutulara istenen sonuca ulasilmasi i¢in uygun rakamin yerlestirilmesi gerekir.

4x4 ¢6zumll bir kendoku 6rnegi asagidaki gibidir:

8x 8 X
4 1 3 2
7+ 2+ 2- 7+ 2 2
2 3 4 1
= = 5T
1 4 2 3
8x 8x
3 2 1 4

Verilen kurallari ve 6rnegi inceleyerek asagida verilen kendoku tablolarini doldurunuz.

12 x 2+ 6+ 5+ 1- 2+
2- 2
2+ 4x 5+ 4 x 2+

9+ 12 x
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MATEMATIK KAVRAMLARI

1

HOE

¥

610

T2
=1 ] [ [ ] ’
|13
A4 ] ]
5
] [ [ [
1
SOLDAN SAGA B YUKARIDAN ASAGIYA
2. Rasyonel ve irrasyonel sayilarin birlesiminden olusan 1. Toplama isleminin etkisiz elemani ve ¢carpma isle-
sayl kiimesinin adidir. minin yutan elemanidir.
4. Sonucu bilinmeyen olaylarin gergeklesme durumlarina 3. Bir kimeyi olusturan nesnelerden her birine verilen
iliskin veri toplama surecidir. addir.
6. Bir veri grubunda en ¢ok tekrar eden veridir. 4. Olguisii 180° olan aglya verilen isimdir.
7. Deney sonucunda elde edilen butun giktilarin kimesidir. 5. Bir Uggenin kenarortaylarinin kesistigi noktadir.
9. Birbirine dik iki say1 dogrusunun sifir noktasinda kesis- 8. Cebir ilmini, trigonometriye uygulayan ilk bilim in-
mesiyle olusan sistemin adidir. sanidir.
10. Uggenin bir késesinden karsi kenara gizilen dik dogru 14. 1’den ve kendisinden baska pozitif tam sayi boleni
pargasidir. olmayan sayilara verilen adidir.

11. Veri grubunun butln igerisindeki oranini belirtmek igin
kullanilan grafik taraduar.

12. Bir veri grubunda bulunan en buyutk deger ile en kiguk
deger arasindaki farktir.

13. Gemberin gevresinin gapina oranina esit olan irrasyonel
sayinin adidir.

15. iki veya daha fazla kiimenin ortak elemanlarindan olu-
san kiimenin adidir.
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SAYILAR VE HATIRLADIKLARIMIZ

1. inceliyorum ve siniflandiriyorum.

a-b) Sade Bicimler ve Sayi Kiimeleri

CEVAP ANAHTARI

Kart Sayinin Sade Bigimi veya Yaklasik Degeri En Dar Kiime
A i—z =4 N
B —Jo =— Z
c V20 = 245 R\Q
D - =0,875 Q
E O,E:% Q
F 0,101001000... R\Q
G Jag =7 N

c) V16 <420 <25
4 <\20< 5

C kartindaki sayi 4 ile 5 arasindadir.

) (4,45)% =19,8025<20< (4,5)

4,45 <25 <4,5
oldugundan onda birler basamagina gore
25 ~4,5

2. Ondalik Gosterimden Karar Veriyorum

a) 27 sayi grubu surekli tekrar etmektedir. E kartindaki sayinin ondalik gosteriminde devirli ondalik gésterime sahip ol-

dugu icin rasyoneldir.

b) 0,101001000...: Ondalik gosterimi sonsuz ve devirsiz oldugundan F kartindaki sayi irrasyoneldir.

c) Ondalik gosterimi sonlu veya devirli olan gercek sayilar rasyonel, ondalik gosterimi sonsuz ve devirsiz olan gergek

sayilar irrasyoneldir.

¢) °0,125: Rasyoneldir. Ondalik gosterimi sonludur.

+0,303003000300003...: irrasyoneldir. Ondalik gésterimi sonsuz ve devirsizdir.

* 2,454545...: Rasyoneldir. 45 sayi grubu tekrar etmektedir.

0 \E : irrasyoneldir. Ondalik gésterimi sonsuz ve devirsizdir.
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3. Araliklan iliskilendiriyorum.

a)
b)

c)

)
d)

e)

K araliginda bulunan kartlar: A,B,C,D,E,F
L araliginda bulunan kartlar: A,C,G

9
KNnL= [11 _]

2
KuL=[-3,7]
KNL={xER|1<x< %}
KUL={xeR|-3<x=<7}
2ex
2
Cunkl K araliginin sag ucu agiktir.
7€L

Cunku L araliginin sag ucu kapalidir.

4. Varsayimlari Sinayip Onerme Olusturuyorum.

.

a)

b)

iddia

Karar: Yanlistir.

Ayni tabanli Usli ifadeler garpilirken Gsler carpilmaz, toplanir. Ornegin 22.23=4.8=32=2°
Usler carpilsaydi 2° =64 bulunurdu. Bu nedenle iddia dogru degildir.

Dogru iliski: a™- a" =a™"

. iddia

Karar: Yanlistir.

a=1veb=1secelim:

Jarb=iTi=12
Va+ib=vi+11=2

\/5¢2 oldugundan esitlik her zaman dogru degildir.
iddia

Karar: Yanlistir.

\/E ve —/2 irrasyonel sayilardir. Ancak bu sayilarin toplami \/5 +(—\/5 ) = 0 olur. 0 rasyonel bir sayi oldugundan iki
irrasyonel sayinin toplami her zaman irrasyonel degildir.

iddia
Karar: Dogrudur.

ave b rasyonel sayilar ve a < b olsun. Bu sayilarin aritmetik ortalamasini alalim: %

Rasyonel sayilarin toplami ve sifirdan farkli bir rasyonel saylya bolimu rasyonel oldugundan G rasyoneldir. Ayrica

atb ,ailebarasinda

a<boldugundan2a<a+b<2bve hertaraf 2’ye bolinurse a < i < b elde edilir. Dolayisiyla

bulunan bir rasyonel sayidir.

aile b arasinda bulunan bir rasyonel sayi: #

Onerme: a,b € Qvea<bisea< Ehn < b olur. Buna gore farkli iki rasyonel sayi arasinda en az bir rasyonel sayi bu-

lunur.
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CEBIRSEL iIFADELERLE iSLEMLER
Dogrusal iliskileri Eslestirelim
Degisim orani 6, baslangic degeri 18: y=6x+18~>A
Degisim orani 12, baslangic degeri 30: y=12x+ 30> F
Degisim orani 3, baslangig degeri 30: y =3x+30~> C
Degisim orani 4, baslangi¢ degeri -3: y=4x-3->D
Eslestirme: 1-A, 2-F, 3-C, 4-D

Bosta kalan kartlar: Bve E

. Dogrusal Modelleri Karsilastiralim

istasyonlarin ticret fonksiyonlar:
A(x) =12x+ 30, B(x)=8x+50
a) Esitlcret
12x + 30 = 8x + 50

4x=20=>x=5

iki istasyonda 5 kWh igin 90 TL édenir.

b) Ekonomik istasyon
* 0=<x<5iginAistasyonu daha ekonomiktir.
* x=5igin Ucretler esittir.

* 5<x=75i¢in B istasyonu daha ekonomiktir.

c) Grafiklerin yorumu

y (Toplam Ucret)
A
A(x)
/v B(x)
90
50
30
i P x (kWh)

Grafikler (5,90) noktasinda kesisir. Bu noktadan 6nce A fonksiyonunun, bu noktadan sonra B fonksiyonunun grafigi
asagida kalir; asagida kalan grafik daha duisuk Ucreti gosterir.




CEVAP ANAHTARI

1.

MEYVE SALATASI

Gulgin Hanim'in mutfaginda bulunan 7 meyve ile 7 elemanl bir kiime olusturulursa bu meyveler ile hazirlanabilecek
tim meyve tabaklari bu kimenin bir alt kiimesi olur. Kardesinin isteklerine gore meyve tabaginda cilek olmali, portakal
olmamalidir. Bu durumda tabaga konabilecek 5 meyve kalir. Kalan 5 meyveden olusan kiimenin 2°= 32 tane alt kiimesi
vardir. Bu alt kiimelerde ¢ilek bulunur, portakal bulunmaz. Bu 32 alt kiimeden kayisi ve elmanin bulunmadigi alt kiime-
leri gikarirsak kayisi veya elmanin bulundugu alt kime sayisini elde ederiz. Kalan 5 meyve arasindan kayisi ve elmayi
cikarinca geriye 3 meyve kalir. Cilegin bulunup portakalin bulunmadigi 32 alt kimenin 2°= 8 tanesinde kayisi ve elma
bulunmadigina gore 32 — 8 = 24 tanesinde kayisi veya elma bulunur.

Bu durumda Gilgin Hanim, kardesinin istedigi sekilde 24 farkli meyve tabagi hazirlayabilir.

M = {{cilek, kayisi}, {cilek, kayisi, armut}, {cilek, kayisi, muz}, {cilek, kayisi, seftali}, {cilek, kayisi, armut, muz}, {cilek,
kayisi, armut, seftali}, {cilek, kayisi, muz, seftali}, {cilek, kayisi, armut, muz, seftali}, {cilek, elma}, {cilek, elma, armut},
{cilek, elma, muz}, {cilek, elma, seftali}, {cilek, elma, armut, muz}, {cilek, elma, armut, seftali}, {cilek, elma, muz, sefta-
li}, {cilek, elma, armut, muz, seftali}, {cilek, kayisi, elma}, {cilek, kayisi, elma, armut}, {cilek, kayisi, elma, muz}, {cilek,
kayisi, elma, seftali}, {cilek, kayisi, elma, armut, muz}, {cilek, kayisi, elma, armut, seftali}, {cilek, kayisi, elma, muz,
seftali}, {cilek, kayisi, elma, armut, muz, seftali}}

A kiimesi {cilek, kayisi} ve {cilek, elma} olabilecegi icin s (A ) > 2 ifadesi kesinlikle dogru degildir.

. s(A)=3ise kimede elma veya kayisi olmasi gerektigi icin elma € A olmak zorunda degildir.

Ornegin A ={cilek, kayisi, armut} kiimesi icin kiimenin elman sayisi 3 olmasina ragmen elma, kiimenin elemani degildir.

. s (A) = 6 ifadesi kesinlikle dogrudur. Hazirlanabilecek tabaklar icinde meyve sayisi 6 dan gok olan meyve tabagi yoktur.

s(A') =1 ifadesi kesinlikle dogru degildir.
Ornegin A = {cilek, elma} kiimesi igin A' = {armut, muz, kayisi, portakal, seftali} olup s (A') = 5’tir.
Cilek €M Y
{Cilek, Elma, Muz} EM
{Cilek, Kayisi, Seftali}jc M
{{Cilek, Kayisi, Seftali}} C M

O O < O

{{Cilek, Elma, Kayisi, Armut, Muz, Seftali }} C M

KUTUDAKI SAYI

1.

a. y=48icinx =47 olur. Cember icine yazilan en buyuk say1 54 'tir.

b. y=36vex=5icin A=180olur.
itk gember 13'ten basladigi igin x = 12'dir.
8 cember ¢izildigi icin 49 <y <64 olabilir. y nin x = 12 ile aralarinda asal ve en bulylk tam sayi degeri 61'dir.

Bu durumda B degerix - y=12 - 61 =732 olur.

y =167 olur. Dolayisiyla C=167 - 2 =334 bulunur.



iSLEM CARPMACA

SU TUKETIMI
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6 1 6
9 5 45
7 8 56
2 12 | 24
10 3 30
11 4 | 44
77 | 18 | 60 | 24 5 48

1. a 1. TABLO:
Yillar Ankara (milyar m®) istanbul ( milyar m?) Turkiye (milyar m®)
2014
2016
2018 2,8 40
b. Su tiketim miktari Su tiiketim miktari
(milyar m¥ (milyar m®
$ :
L JIV] | S —— S —
8,20 40
8,00 39
& 7,80 L 38
"é 7,60 "é 37
o 7,40 G| 36
o 7o) ) 35
7,00 34 |-
| 680} - 33
6,60 |- 32
31

6,40

<
—
o
N

2016

2018

yillar

yillar

< © ce]
— — —
o o o
N N N




np |
.

2. a 2.TABLO | b.

2030 Yili igin Ongoriilen | 360° Derecede
iltler Su Tiiketim Miktar Payi
(milyar m3)

2030 Yili igin Ongériilen Su
Tiiketim Miktari (milyar m?)

i istanbul 12 240°
Istanbul 12

Ankara 3 60°

Ankara 3 Adana 1,5 30°
1,5 Kocaeli 1,5 30°

Kocaeli 1,5 Toplam 18 360°

Adana 30°

. Kocaeli 30°
UGGENLERDEN HATIRLADIKLARIMIZ

I. Sekli Farkli Bir Temsile Donustirelim 5. ECD Uggeninde Pisagor Teoremi
A

ECD dik t¢gen olmadigindan Pisagor teoremi kulla-
nilamaz.

Il. Kenar Uzunluklari ile Agilar Arasindaki iliski

F TI5 S Once gerekli uzunluklar bulunur:
12 15 |GC| =|BC|—|BG| =10 - 5=5 metre
[[1 [+ EGC dik Gggeninden
B D
G c4 |[ECP=|EG]* +|GC[*=12% +52 =169
1. Yardimci dikme a - -
[EG] L [BD], G € [BD] |[EC| =13 metre
2. BGEF Dértgenindeki Esitlikler BGE dik Gggeninden
BGEF bir dikdértgendir. Bu nedenle |BE*=|BG[* +|EG['=5%+12" =169
|BG| = |FE| = 5 metre ve |[EG| = |FB| =12 metre |BE| = 13 metre
3. [GD] Dogru Parcasinin Uzunlugu |BD| = 14 metre olarak bulunur.
EGD dik tcgeninde Kenarlarin . .. . | Uggenin
2 2 2 o Acilarin Olgiilerinin
+12°=15 o0 zunluklarinin cilarina
GD Uzunlukl Acil
o Siralanisi N .
|GD|2:81 = Siralanisi Gore Tiirii
Py —~ —~ —~
|GD| = 9 metre olarak bulunur. ECD | |[ED| > |EC| > |CD| | m(C) > m(D) > m(E) |Genis Acili
Py — — —~
4. [BC] Dogru Pargasinin Uzunlugu BFE | [BE|>|BF|>|FE| | m(F) > m(E) > m(B) | DikAgil
Py —~ —~ —~
IBD| = |BD| +|GD| =5+ 9 = 14 metre BDE | |ED|>[BD| > [BE| | m(B) > m(E) > m(D) | DarAgil
IBC| = [BD|— |CD| = 14— 4= 10 ECD ucgeninde 15%>13% +42

|BC| = 10 metre olarak bulunur. BDE tcgeninde 152 <142 +132




. Ucgenler Arasindaki iliskiyi Kesfedelim

1. [FE]ile [BC] dogru parcalarinin durumu

F € [AB] oldugundan [AF] ve [AB] ayni dogru lzerin-
dedir.

[AF] L [FE], [AB] L [BC]

Ayni dogruya dik olan iki dogru birbirine paralel ol-
dugundan [FE] || [BC]

. Acilarnn Karsilastinlmasi ve Uggenlerin iliskisi

m(F) = m(B) = 90°

Kose eslemesi:
A©A, FoB, E©C
Dolayisiyla

—
AFE = ABC

3. Karsiukli Kenarlar, [AF] ve [AB]

Py =

AFE = ABC
|AF| |FE| | AE]
|AB| |BC| |AC|

Onceki béliimden |BC| = 10 metre ve |FE| = 5 metre

oldugundan benzerlik orani
[FE| 5 1
1BC| 10 2
|AF| = x alindiginda |FB| = 12 metre oldugundan
|AB| =x+ 12 olur.
X 1

x+12 2

2x=x+12 = x=12 metre
|AF| =12 metre, |AB| = 24 metre
. [AE] ve [AC] Uzunluklari

AFE dik tggeninde:

| AE *=| AF |* +|FE?
|AE|*=12%+5° =169
|AE| = 13 metre

Benzerlik oranindan:

= |AC| = 26 metre

CEVAP ANAHTARI

5. Onerme

iki iggenin karsilikli agilar es ve karsilikli kenar
uzunluklari ayni oranda oldugunda bu uggenler
benzerdir.

IV. Eslik ve Benzerlik icin Yeterli Bilgileri inceleyelim

No. D/Y Gerekce/Duzeltilmis Yargi

ABC ucgeninin kenar uzunluklari
(10,24,26) metredir. Uc kenari da
1 D ayni uzunlukta olan tg¢genler
Kenar-Kenar-Kenar (KKK)
kosuluyla estir.

Kenar uzunluklari 10 ve 24 metre
olan iki kenar ile bu kenarlar ara-
2 D sinda 6lgusu 90° olan agi, ABC
ucgenini Kenar-Aci-Kenar (KAK)
kosuluyla estir.

Agi Olgulerinin es olmasi eslik icin
yeterli degildir.

Diizeltilmis yargi: Agi olguleri

3 Y ABC Uuggeninin agi Olgllerine es
olan her iggen ABC liggenine
benzerdir. Es olmasi i¢in benzer-
lik oraninin 1 olmasi gerekir.

Benzerlik orani 1 olmadigiigin es

4 D o

degildir.

F nin yalnizca [AB] nin orta nok-
E v tasi olmasi benzerlik igin yeterli

degildir. AFE Giggeni ABC Utg¢geni-
ne benzerdir.

V. Ulastigimiz Sonucu Genelleyelim.
l. 6grenci yanlis, Il. 6grenci dogru bir cevap vermistir.

Birkac k degeri icin dogrulama yapmak butin k > 0
degerlerini kanitlamaz.

ikinci 6grenci ise herhangi bir k > 0 igin cebirsel dogrula-
ma yapmistir.

k=3 igin kenarlar 15, 36, 39 olur.
152 +36% =225+1296 =1521=2397
Bu nedenle baginti k = 3 i¢cin saglanir.

Sayisal ornek, onermenin yalnizca segilen degerlerde
dogru oldugunu gosterir. Butiin durumlar igin dogrula-
ma ise herhangi bir degeri kapsayan genel bir matema-
tiksel gerekce sunmayi gerektirir.
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RENKLI TAHTALAR

1. Uzunluklari Cebirsel Olarak Yazalim.
Pembe tahta pargasinin uzunlugu x cm olsun.
Sekil 2’ye gore

Pembe =x,
Sari=x+5,

Kirmizi=x+ 5+ 2 =x+ 7 olarak bulunur.

2. Denklemi Olusturup Cozelim.

Sekil 3’te kirmizi, sari ve pembe pargalarin toplami, turuncu pargadan 7cm daha uzundur.
(x+7)+(x+5)+x=(x+11)+7
3x+12=x+18

2x=6=>x=3cm

Pembe =3 cm,
Sari=8cm,
Kirmizi =10 cm,

Turuncu =14 cm olarak bulunur.

3. Mavi Parcayi Bulalim
Mavi tahta parcasinin uzunlugu m olsun. Sekil 1’e gore
m+10=14+8+3+5

m + 10 =30 = m =20 cm olarak bulunur.

KITAPLIK

1. 96 kitap 2. 6tane 3. 3cm 4. 6 kitap
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